Algoritma ve Programlama Tamami Cozimlu Soru Bankasi

1. iki sayimin toplamini veren programin algoritma ve akis diyagramin
olusturunuz.

Algoritma: Akas Diyagram:
1. Basla

2. a,b,c degiskenlerini al

3. b,c degerlerini gir ( Basla )
4. a=b+c islemini yap

5. Yazdir a E

6. Bitir / a.b.c /
Aciklama:

Bu basit ve temel bir sorudur. Toplama /l’/
islemi i¢in 3 degisken alinmaktadir. bc

Alinan degiskenler toplanarak son :
degisken i¢ine atilmaktadir. Bu soruda 3

2 degisken de kullanabilirdik. (a=a+b)

Bdoylece program bilgisayar a=b+c

hafizasindan daha az kaynakla aym is
yapilacaktir. Bu ¢éziimil de deneyiniz.

Ekran Ciktisi:

Bitir

U,
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C Kodu: C# Kodu:
#include <stdio.h> using System;
! #include <stdlib.h> using System.Collections.Generic:
int main(int arge, char *argv(]) using System.Ling;
{ using System.Text;

int a,b,c; f{lﬂmcSpace dmg

printf("1.sayiyi giriniz: "); class Program
scanf("%d",&b); {
printf("\n2.sayiyi giriniz: "); static void Main(string[] args)
scanf{"%d",&c); {
a=brc: inta, b, c;
printf("\nToplam : %d\n\n" ,a); (i)onsgle.Wri(? "I]‘S;')Y'C)’ 1 Gi":"i;: LL
] . IQEM. = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
28 G Console. Write("2.Sayiy1 Giriniz: ");
¢ = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
H a=b+g;
Console.Write("Toplam =" + a);
Console.ReadLine();
}
H

return 0;

| Vb.Net Kodu:

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click

TextBox3.Text = Clnt(TextBox1.Text.Trim) + CInt(TextBox2.Text.Trim)

End Sub

End Class

[ Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Sorul {
public static void main(String[] args){
int a,b,c;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("1.Sayiy1 Giriniz=");
b=oku.nextInt();
System.out.print("2.Sayiy1 Giriniz=");
c=oku.nextInt();
a=b+c;
System.out.printin(" Toplam="+a);
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2. Kullanmicinin girdigi iki saymn karelerinin toplamim gériintiileyen
programin algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla s
2.sayil sayi2,top degiskenlerini al B@E
3.say1l,sayi2 degerlerini gir 1.Sagr 5 I AT)
4.top=(sayil"2)+(sayi2"2) islemini 25y [5 !
yap

S 2
5.Yazdir top oo |2
6.Bitir l Sonug |

Aciklama:

: ; Ak :
Bu soru algoritma agisindan &nemli # Diyagranu

oldupu kadar programlama dili
komutlar1 ag¢isindan da Snemlidir.
Soruda  iki say1  kullanicidan
istenmektedir.  Bunlarin  kareleri 7
toplam1 top degiskenin igine atiliyor. / sayil,sayi2,top /
Burada bilinmesi gereken * operatdrii
programlama dillerinin bazilarinda {is
anlamina gelmektedir. Burada
algoritma ¢oziiyor oldugumuzu da gz
Oniine alarak saymn karesinin de
yazilabilecegini ve ginlik dil top:[sayi1ﬂ2)+{say52“2]
kullanilabilecegini unutmamaliyiz.
Ancak daha kisa olmasi agisindan biz

Basla

fe

1

O g
q
S’

is igaretini (") kullamiyoruz. Bazi t
programlama dillerinde {is alma
fonksiyonlar1 vardir. Bunun igin

gerekli kiitliphaneyi (6r: math.h)
dosyasimni  programimiza  eklemeniz
gerekir.

Ornek: pow(3,2) 29 dur.
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C Kodu:

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv[])

int sayil,sayi2,top=0;
scanf{"%d%d",&sayil,&sayi2);

top=sayil *sayil + sayi2*sayi2; |

printf{"%d",top);
system("PAUSE");
return 0;

1

Vb.Net Kodu:

| Public Class Form1

Piivate Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Handles Button1.Click

[ C# Kodu:
| using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
i
int sayil, sayi2;
int toplam = 0;
Console.Write("1.Sayiy1 Giriniz: ");
sayil = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("2.Sayiy1 Giriniz: ");
sayi2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
toplam = (sayil * sayil) + (sayi2 * sayi2);
Console. Write("Toplam: " + toplam);
Console.ReadLine();

Dim sayil As Integer = CInt(TextBox1.Text. Trim())
Dim sayi2 As Integer = CInt(TextBox2.Text. Trim())
Dim sonuc As Integer = sayil * sayil + sayi2 * sayi2

TextBox3.Text = sonuc
End Sub
End Class

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class Soru2 {

public static void main(String[] args){

int sayil,sayi2,toplam=0;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("1.Sayiy1 Giriniz=");

sayi l=oku.nextInt();

System.out.print("2.Sayiy1 Giriniz=");

sayi2=oku.nextInt();

toplam=(sayi | *sayi1+sayi2*sayi2);
System.out.printin("Kareler Toplami="+toplam);
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3. 1'den 10'a kadar olan sayilarimin kiiplerinin toplamim bulan
programin algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla
2. sayr=1,toplam=0 degiskenlerini al
- A
ey s g

4.Eger sayr=10 ise devam et,
degilse sayiy: 1 arttir 3'e git

Akis Di 2
5.Yazdir toplam s Diyagram

6.Bitir _
Acgiklama:

kullaniyoruz. Eger ¢ozeceginiz soru
1...10 arast gibi bir ifade ile
basliyorsa bu programdaki iglemler

-l
]
toplam=toplam +({sayi*3)

sayag 10 olana kadar islem sayi++

dondiiriilecek anlamina gelmektedir. H
Yani dongii kurulacaktir. Bu soruda -
toplam=toplam+(sayi*3) islemi 10

defa yapilacak, sayag olarak da sayi
degiskeni segilecektir. Bu soruda say1

degiskeni secilmistir fakat farkh

sorularda farkli saya¢ degerleri m

secilebilir. Ozellikle i ya da j
karakterleri ¢ok tercih edilir. Dongii
islemini yapan kisim, 4. adimdir.
Sartlar uymadiginda yani sayi=10
olmadig: siirece 3. adima dallanma
yapilicaktir. Bu durum da programda
bir dongii olusmaktadir. fleriki
sorularda akis diyagramimm
olustururken dongii seklini de
kullanacagz.
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Kodu: C# Kodu:

#include <stdio.h> | using System;

| #include <stdlib.h> | namespace dmg

int main(int arge, char *argv[]) {

{ class Program
int top=0,i; {
for(i=1;i<=10;i++) static void Main(string[] args)
top=top+(i*i*i); {
printf{"1-10 arasi toplam :%d - int i;

\n".top); | int toplam = 0;
system("PAUSE"); for (i=1;i<=10; i++)
retumn 0; {

} toplam = toplam + (i *i * i);

1
1]

Console.Write("1-10 arasi toplam = " + toplam);
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
| Public Class Forml
| Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load
Dim i As Integer
Dim toplam As Integer =0
Fori=1To 10
toplam = toplam + (i *i * i)
Next
TextBox1.Text = toplam
End Sub
End Class

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
| public class Soru3 {
’ public static void main(String[] args) {
int i,toplam=0;
for(i=1;i<=10;i++)

{
}

System.out.print("1-10 arasi toplam="+toplam);

toplam=toplam+(i*i*i);
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4. Dogum tarihi girilen kisinin yasim1 hesaplayan programin algoritma
ve akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagram:
1. Basla
2. dyili, yil, yas degiskenlerini al Bagla
3. dyili, yil degerlerini gir

4. yas=yil-dyili islemini yap
5. Yazdir yas / dyili,yil,yas /
6. Bitir

Aciklama:

i

Baglangi¢ diizey i¢in kitaba konulmus
bir soru. Bu soruda da degisken
kavramimi  agiklayalim.  Degisken
olarak bu soruda dyili, yil, yas olmak
iizere ¢  degisken  alinmistir. yas=yil-dyili
Degiskenler daha Oncede anlatildif:
gibi iginde tipine gore deger tasiyan ve
bellekte yer tutan yapilardir. il
degiskeni sistem tarihi olarak da
alinabilir. Sistem tarihinin otomatik
alinmasini kodlara bakarak

anlayabilirsiniz. ﬂ Bu ekran ciktist Bitir
Vb.Net koduna aittir. Sistem tarihi
varsayilan gelmektedir. Akis
diyagramindaki gibi  disaridan
sistem tarihi girisi yoktur.

i

i

Ekran Ciktisi:

{8 DMG

Dodgum T arihiniz: ;1_333

Yagimz: __24 =

| Hesapla |
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C# Kodu:
using System;
namespace dmg
{

class Program

{

_ Kodu:
#include <stdio.h>
| #include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv(])
{

int dyili,yil,yas;
printf("Bugunun yilini giriniz: ");
scanf("%d",&yil);
printf{"Dogum yilini giriniz: ");
scanf("%d",&dyili);
yas=yil-dyili;

printf{"Yasiniz: %d " ,yas);
system("PAUSE");

| return 0

}

static void Main(string[] args)

{

int dyili, yas;

DateTime yil;

yil = DateTime.Now;

Console. Write("Dogum yilini giriniz: ");

dyili = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
yas = yil.Date. Year - dyili;

Console. Write("Yas: " + yas);
Console.ReadLine();

| Vb.Net Kodu:
Public Class Form]1
Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Dim yil As Integer = CInt(TextBox1.Text. Trim())
Dim syil As Integer = Today. Year
Dim sonuc As Integer = syil - yil
TextBox2.Text = sonuc.ToString
End Sub
End Class

| Java Kodu:
| import java.util. Scanner;
public class Soru4 {
public static void main(String[] args){
int dyili,yil,yas;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Bugiiniin yilin1 giriniz(YYYY):");
yil=oku.nextInt();
System.out.print("Dogum yilini giriniz(YYYY):");
dyili=oku.nextInt();
yas=yil-dyili;
System.out.print("Yasimz="+yas);
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5. Girilen saymn faktoriyelini hesaplayan programn algoritma ve

akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma:

1.Bagla

2. sayi, fak=1 degiskenlerini al

3.sayi degerini gir

4 fak=fak*sayi islemini yap

5.sayi degiskenini 1 azalt

6.Eger sayi=1 ise devam et ,
degilse 4’e git

7.Yazdir fak

8.Bitir

Aciklama:

Faktoriyel sorusu dongiileri anlatmak
icin en ¢ok kullamilan &rneklerdendir.
Burada dongii kavrami yine karsimiza
cikmistir. Program sayi=1 olana kadar
devamli dallanacak, sartimiz dogru
oldugunda  programm  bitirecektir.
Mesela C Programlama dili For
dongiisiine ¢ok uygundur. Bu soruda
kullandigimiz  yeni operatér ve
formiilleri tamyalim.

(==) = Esitmi ?
(--) Bir eksiltme
Faktoriyel Ornek
5!1=5.43.2.1 =120

Bu soru tiim kitap ve dokiimanlarda
bulunmaktadir  ve  bulunmalidir.
Fak=Fak*sayi formiili  mutlaka
bilinmelidir.

Ekran Ciktisi:

¥ DMG

S 1 B

Sonug: 3628800 |

Alkisg Diyagrami:

Basla

/ sayl.fak=1 /

sayi
¥
fak=fak*sayi

:

sayi--

ft

<

‘

4 fak

|

Bitir

Y
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{
int main(int arge, char class Program
*argv[]) {
{ static void Main(string[] args)
int i,sayi,fak=1; {
printf{"bir sayi giriniz : "); int i, sayi;
scanf("%d",&sayi); int fak = 1;
for(i=sayi;i>1;i--) Console. Write("Sayiyi giriniz: ");
fak=fak*i; sayi = Convert, ToInt32(Console.ReadLine());
printf{"Faktoriyel : for (i =sayi; i > 1;i-)
| 2%d",fak); {
system("PAUSE"); fak = fak * i;
return 0; [ 1
} Console. Write("Faktoriyel: " + fak);
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
Public Class Form1
Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
| Handles Button1.Click
Dim i As Integer = CInt(TextBox 1. Text. Trim())
Dim toplam As Integer = |
Fori=iTo 1 Step -1
toplam = toplam * i
Next
TextBox2.Text = toplam.ToString
End Sub
End Class

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class Soru5 {
public static void main(String[] args){
int i,sayi,fak=1;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
sayi=oku.nextlnt();
for(i=sayi;i>1;i—)

fak=fak*i;
}
System.out.print("Faktryel="+fak);
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programin algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Bagla

2.sayil ,sayi2,sayac=0 degiskenlerini al
3.sayil, sayi2 degerlerini gir

4. sayac=sayac+sayil islemini yap

5. Eger sayi2=I ise devam et,

degilse sayi2’yi 1 azalt ve 4’e git

6. Yazdir sayac

7.Bitir

Aciklama:

Bu soruda ¢arpma iglemi kullanilmadan
garpma islemi toplama ile
yapilmaktadir. Yapilmas:1 gereken, iki
sayr girdigimizde ikisinden birini
dongil i¢in kullanmaktir. Yani sayi2=3
ise, program 3 defa donecek anlamina
gelir. Dongti, her seferinde sayaca
sayil eklenir (sayac=sayac+sayil).
Baglangi¢ degeri sayac=0 vermemizin
amaci da 3. adimda sayac=sayac+say1
isleminde sayac degerinin belli olmasi
gerektigidir. Yoksa derleyici program
bu ifadenin ilk degerini yorumlayamaz
ve hata verecektir.

65

Ekran Ciktisi:

6. Pozitif sayilarda ¢carpma islemini toplama kullanarak bulan

o5 DMG
Sapl :

Sam2 :

Sonug :

F=s -y ="

2
3

6

Akisg Diyagram:

Basla

/ sayil,sayi2,sayac=0 /

sayil,sayi2

sayi2 - -
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| #include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv(])

{

int sayil,sayi2,sayac=0;
printf{"ilk sayiy1 giriniz: ");
scanf{"%d",&sayil );
printf{"Ikinci sayiy1 giriniz: ");
scanf("%d",&sayi2);
while(sayi2>0)
{
sayac=sayac+tsayil;
sayi2 —;
H
printf{"sonug: %d" sayac);
system("PAUSE");
return 0;

| Public Class Form1

C# Kodu:

using System;

namespace dmg

1

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayil, sayi2;
int sayac = 0;
Console.Write("1.Sayiy1 giriniz=");
sayil = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("2.Sayiy: giriniz=");
sayi2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
while (sayi2 > 0)
{
sayac = sayac + sayil;
sayi2 = 1;

}
Console. Write("Sonug = " + sayac);
Console.ReadLine();

Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

Button1.Click
Dim sayi2 As Integer

Dim sayac = 0, sayil As Integer

sayil = TextBox1.Text

sayi2 = TextBox2.Text

While (sayi2 > 0)
sayac = sayac + sayil
sayi2 = sayi2 - |

End While

TextBox3.Text = sayac

End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Soru6{

public static void main(String([] args){
int sayil,sayi2,carp=0;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print(" 1 .say1y1 giriniz=");
sayi |=oku.nextInt();
System.out.print("2.say1y1 giriniz=");
sayi2=oku.nextInt();

while(sayi2>0
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carp=carp+sayil;
sayi2-—-;

System.out.print("Sonu¢="+carp);
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7. Pozitif sayillarda bélme islemini
programun algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2.bolunen,bolen,sayac=0
degiskenlerini al

3.bolunen,bolen gir
4.bolunen=bolunen-bolen iglemini yap
5.Eger bolunen<bolen ise 6’ya
git,degilse sayact++ , 4’e git

6.Yazdir sayac

7. Bitir

Aciklama:

Bu soruda bdlme islemi kullanmayip,
sadece ¢ikarma yaparak bélme islemi
yapilmaktadir. Béliinen’den bélen’i
cikartip, bdoliinen bdélenden ufak
oldugunda (bolunen<bolen) sayaci
yazdirmak mantigiyla soru
¢oziilecektir.

5/2=2 => Normal sonug
5-2=3 yandaki islem béliinen<bélen

olana kadar tekrar eder.
Ekran Ciktisi:
woMs [ ® s

Balinen : 5

Bolen: 2
Sonug : o

68

¢ikarma Kullanarak

Aks Diyagram:

( Basa )

/

S I__W_/

[
l

bolunen bolen sayac=0

g

l‘_bolur‘.en_boten

bokmen:bo!unen-bolen]

ral

yapan

1
lunen<bolen '

sayact+

E

I ———""
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C# Kodu:
using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int bolunen, bolen;
inti=0;
Console. Write("Béliinecek sayiyi giriniz =");
bolunen = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
Console. Write("Bélen sayiyi giriniz=");
bolen = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
for (i = 1; bolunen > bolen; i-++)
{
bolunen = bolunen - bolen;
¥
Console. Write("B6lme isleminin sonucu = " + i);
} Console.ReadLine();

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv(])

{

int bolunen,bolen,sayac=0;
printf{"Bolunecek sayiy: giriniz : ");
scanf{"%d",&bolunen);
printf{("Bolen sayiy1 giriniz : ");
scanf{"%d",&bolen);
for(sayac=1;bolunen>bolen;sayac++)
bolunen=bolunen-bolen;
printf{"Bélme isleminin sonucu :
%d" sayac);
system("PAUSE");
return 0;

Vb.Net Kodu:
Public Class Form|
Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, ¢ As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim bolunen, bolen, sonuc As Integer
sonuc =0
bolunen = Clnt(TextBox1.Text)
bolen = CInt(TextBox2.Text)
Do While bolunen >= bolen
bolunen = bolunen - bolen
sonuc = sonuc + 1
Loop
TextBox3.Text = sonuc
End Sub
End Class

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class Soru7{
public static void main(String[] args) {
int bolunen,bolen,i=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Béliinecek sayiy: giriniz=");
bolunen=oku.nextlnt();
I System.out.print("Bélecek sayiy1 giriniz=");
i bolen=oku.nextInt();

while(bolunen>bolen)
{
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bolunen=bolunen-bolen;
i++;

}
System.out.print("B&liim="+i+" Kalan="+bolunen);
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8. Pozitif girilen sayimn istenilen sayiya gére mod islemini yaptiran
programin algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:

1.Basla i sl DMG s |E)
2.sayil,sayi2 degiskenlerini al

3.sayil, sayi2 gir i | Hesapla |
4.Eger sayil>=sayi2 ise sayil=sayil- e AN

sayi2 islemini yap ve 4’e git, degilse Sonug: 2

devam et L=

5.Yazdir sayil

6.Bitir Alkas Diyagramm:

Acqiklama:

Programlama dili ile kod
yazdigimizda Mod fonksiyonunu
kullaniriz. Fakat algoritma
ahstirmalarinda  6grencilerin  daha
genis diigiinebilmelerini saglamak
icin bu soruda mod islemini mod .
fonksiyonu  kullanilmadan  nasil

say!1.sayi2

yapilacag gisterilmektedir.
T7Mod3=1 7%3=1

sayit=sayi1-say2

% isareti (Mod) iginde kullamlabilir.
iki sayr girilmistir. Ik sayi, ikinci
sayidan biiyiik ve esit oldugu siirece
programimiz déngii icinde olur. sayil
sayi2’den kiigiik oldugunda
(sayil<sayi2) sonucumuz sayil
olarak kargimiza ¢ikacaktir.

i |
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| C Kodu: ) C# Kodu:

#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg
int main(int arge, char *argv[]) {
{ class Program
int sayil,sayi2; {
printf("1.sayiyi giriniz: "); static void Main(string[] args)
scanf{"%d",&sayil); {
printf("2.sayiyi giriniz: "); int sayil, sayi2;
scanf{"%d",&sayi2); inti=0;
while(sayi1>=sayi2) Console. Write("1. sayiy1 giriniz =");
sayil=sayil-sayi2; sayil =
printf{"sonug : %d",sayil); Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
system("PAUSE"); Console. Write("2, sayiy1 giriniz=");
return 0; sayi2 =
Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
while (sayil >= sayi2)
{
sayil = sayil - sayi2;
}
Console. Write("Sonug = " + sayil );
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:

Public Class Forml
Private Sub Button1_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim sayil, sayi2 As Integer
sayil = CInt(TextBox1.Text)
sayi2 = Clnt(TextBox2.Text)
Do While sayil >= sayi2
sayil = sayil - sayi2
Loop
TextBox3.Text = sayil
| EndSub
| End Class

Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Soru8{
public static void main(String{] args){
int sayil,sayi2;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Béliinecek sayiyi giriniz=");
sayi 1=oku.nextint();
System.out.print("Bélecek sayiyi giriniz=");
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sayi2=0u.nextlnt();
while(sayi 1 >=sayi2)
{

H

System.out.print("Sonuc="+sayil );

sayil=sayil-sayi2;
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9. Girilen pozitif saymin kag¢ basamakl oldugunu séyleyen programin
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akas Diyagram:

1.Basla
2.sayi, sayac=1 degiskenleri al

3.sayi degerini gir

4.Eger sayi<9 ise 6'ya git, / N /
degilse devam et £

5. sayi=sayi/10,sayac++ 4'e git

6.Yazdir sayac sayi

7.Bitir

Aciklama:

Bu tiir sorularda yani basamak
sorularinda, sayryt devamhi 10’a
bolerek soruyu ¢ozebilirsiniz. Girilen
say1, her defasinda 10’a béliinerek, tam
kismi 10’dan kiigiik oluncaya kadar
program bir dongii vasitasiyla devam
edecektir.  Sarttimiz 4. adimda ==
saglandifinda, elimizdeki saya¢ bize sayac

saymmizin ka¢ basamakli oldugunu
gostericektir.

Ekran Ciktisi:

oM el B fmes’

sayi=sayi/10
sayac++

Sayi; 1245

Say 4 basamakhdir.,
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C Kodu: C# Kodu:
#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg
int main(int argc, char *argv[]) {
class Program
float sayi; {
int i=0; static void Main(string[] args)
printf("Bir sayi giriniz \n"); {
scanf("%f",&sayi); float sayi;
while(sayi>=9) inti=1;
{ Console. Write("Bir say1 giriniz=");
sayi=sayi/10; sayi = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
Iteks while (sayi > 9)
{
sayi = sayi / 10;
printf(" Sayi %d basamakli",i); i++;
system("PAUSE"); }
return 0; Console.Write("Sayi " + i + " basamakh");
} Console.ReadLine();

YVb.Net Kodu:
Public Class Form1
Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim sayi, sayac As Integer
sayac = |
sayi = Clnt(TextBox1.Text)
Do While sayi > 9
sayi =sayi/ 10
sayac = sayac + |
Loop
Label2.Text = "Say1 " & sayac & " basamaklidir."
End Sub
End Class

1

| Java Kodu:
| import java.util.Scanner;
public class Soru9{

public static void main(String[] args) {
float sayi; int i=1;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
sayi=oku.nextFloat();
while(sayi=9)
{

¥

System.out.print("Sayi "+i+" basamakli");

sayi=sayi/10; i++;




Algoritma ve Programlama Tamami C6ziimlii Soru Bankasi

10. Girilen 3 basamakh bir saymin basamaklarimin kiipleri toplamu
saymmn kendine esit olup olmadigim bulan programn algoritma ve
akis diyagramin olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagrami:
1.Basla P —"
. . . ( Baga )
2.x,sayi, top=0,bas degiskenlerini al . 8 —
3.sayi degiskenini gir 1

ii ini Joplam=0,b.
4.x=sayi islemini yap sayi toplam=0,bas X

5.bas=sayi%]10 islemini yap
6.top=top+(bas*bas*bas) islemini | say

yap

5 2 S 5 0% X=sayi
7.sayi=sayi/10 islemini yap
8.Eger sayi<10 ise .
top=top+(sayi*3) ve devam et, bas=sayi%10

degilse 5'e git l
9.Eger (x=top) ise yazdir “esit”,
degilse yazdir “esit degil”

10.Bitir l
sayi=sayi/10

top=lop+{bas'bas'bas)

Aciklama:

Bu soruda ilk Once yapmamiz
gereken  basamak  degerlerini
bulmaktir. Bunun igin sayiy1
devaml 10’a bdlmeliyiz her zaman

H

kullandigimiz gibi % isareti b&lme 5
isleminde kalani vermektedir. / top=top+(say3)
isareti ise bdolimiin tam kismim

vermektedir. Us alma isareti olarak
da * isareti kullamilmaktadir. Soruda
dongii islemleri ve sart islemleri 6n
plana ¢ikmaktadir.

Ekran Ciktisi:
EEm =)
J Say 123

i Sorwug: Egt Dedii
i
|
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C Kodu:

#include <stdio.h> using System;

#include <stdlib.h> namespace dmg
| int main(int arge, char *argv[]) {

|
{ class Program

int sayi,top=0,bas.x; | {
printf{"Bir sayi giriniz \n");
scanf{"%d",&sayi);
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x=sayi: S ‘ int sayi,bas,x ;
| dnz: int top=0;
bas=sayi%]10; | Console. Write("Bir sayi giriniz =");

top=top+bas”3; [ sayi = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
sayi=sayi/10; X=sayi;
if{sayi<10) dnz:
sayi=sayi/10; bas = sayi % 10;
| else top = top + (bas * bas * bas);

{ if (sayi < 10)
sayi=sayi/10; sayi=sayi/10;
goto dnz; else
¥ {
top=top+sayi”3; goto dnz;
if(x=top) sayi=sayi/10;
printf{"esit"); }
| else top=top+sayi”3;
printf{ "esit degil™); | if (top=x)
system("PAUSE"); {
return 0; Console. WriteLine("Esit");
| }
| else
{
Console. WriteLine("Esit degil");
}

| Console.ReadLine();

)
)

= i

| Vb.Net Kodu:

Public Class Form|
Private Sub Button1_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

Button1.Click

Dim sayi, top, bas, x As Integer

sayi = CInt(TextBox1.Text)

X = sayi

top=10

bas = Clnt(sayi Mod 10)
top = top + bas * bas * bas
If sayi < 10 Then

sayi =sayi/ 10
Else

sayi =sayi/ 10

goto dnz
End If
top =top + sayi * 3
If top = sayi Then

Label3.Text = "Esit"
Else

Label3.Text = "Esit Degi
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EndIf
End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Sorul0{
public static void main(String[] args) {
int sayi,bas,x;
int top=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
sayi=oku.nextint();

xX=sayi;
while(sayi>9)
{

bas=sayi%10;
top=top+(bas*bas*bas);
sayi=sayi/10;

H

top=top+(sayi*sayi*sayi);

if{top=x)
System.out.print("Esit");

else
System.out.print("Esit Degil");

9 Goto komutu gogu programlama dilinde bir komut setidir. istenilen yere
programi dallandirmak igin kullanilan etikettir. Fakat bu komutu ileriki program
tekniklerinde kullanmamz 6nerilmez.
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11. Klavyeden girilen 20 adet sayidan cift sayilarin toplaminin tek
sayilarin toplamina oramini bulan programin algoritma ve akis
diyagramim olusturunuz.

Algoritma : Ekran Ciktis:

1.Basla a2 DMG = | E
21?(:0’ (:1ﬁ_=f), sayi, i=1, oran [ e .!
degiskenlerini al

i e .1.23.1.23.1.23432.1432.18838 |
3.sayi degerini gir

4.Eger sayi%?2=0 ise cift=cift+sayi, Sonu (Gift, Tek Orars) - 2 : F;;;[a_l

degilse tek=tek+sayi iglemini yap
5.Eger i=20 ise devam et,

degilse i++ 3'e git Akis Diyagram:
6.oran= cift/tek islemini yap

7.Yazdir oran
Basla

tek cift sayi.i=1 oran

Aciklama:

Bu soruda d6ngii ve sart mekanizmasi
yine Oniimiize g¢ikmaktadir. 20 defa
say1 girmek yerine programda 20 defa cift=cift+sayi
¢ahsacak bir dongii kurulmalidir.
Eger mekanizmasi, (%) kalanin tek
mi ¢ift mi oldugunu saptar ve bunlari
bos degiskenlere atar. Kalan tek ise .
tek degiskenine, ¢ift ise cift

tex=lek=sayi

W

degiskenine toplanarak atilir. (Bu -
degiskenlere akilda daha kolay pe——
tutulabilmesi igin kese de diyebiliriz.)

Burada tek ve ¢ift degiskenlerinin n
degerleri bagta 0 olmak zorundadir.

Buna dikkat etmeliyiz, yoksa

cift=cift+sayi islemini yapamayiz. Bu

sorunun algoritma testini 20 say i¢in
degil 4 say1 i¢in de yapabilirsiniz.
Ciinkii  algoritmayr kurdugunuzda
algoritma dinamik ise say1 4 olsun
1004 olsun farketmez. Bunun i¢in
statik ¢bziimler yerine dinamik
¢cozlimler tiretmeliyiz.
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' C Kodu: C# Kodu:

#include <stdio.h> LERE Syatcy
namespace dmg
#include <stdlib.h> {

int main(int arge, char *argv[]) class Program
{ oot &
I t
int sayitek=0,cift=0,i: s{tatlc void Main(string[] args)
float oran; int tek =0;
for(i=1;i<=20;i++) int cift = 0;
{ int i,sayi;

R _ float oran;
scanf("%d", &sayi); for (i=1;i<=20;i++)

if{sayi%2==0) {
cift=cift+sayi; Console. Write(i + ".sayiy1 giriniz =");
e sayi = Convert. Tolnt32(Console, ReadLine());
if ((sayi % 2) = 0)
cift = cift + sayi;
} else
oran=cift/tek; tek = tek + sayi;

tek=tek+sayi;

intfe" :?/f"‘ s
printf{"oran : %f ",oran) oran = cift / tek;

system("PAUSE"); ; Console. WriteLine("Oran =" + oran);
return 0; Console.ReadLine();
) .
Public Class Form1
Dim cift = 0, tek = 0, sayi As Integer
Private Sub Form1_ Load(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
| MyBase.Load
| Dim i As Integer
Fori=1To 20
sayi = InputBox(sayi)
Label3.Text = Label3.Text & "," & sayi
If (sayi Mod 2) =0 Then
cift = cift + sayi
Else
tek = tek + sayi
End If
Next
End Sub
Private Sub Button!_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Label4.Text = Clnt(cift / tek)
End Sub
End Class
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| Java Kodu: 1

import java.util.Scanner;
| public class Sorull{
| public static void main(String[] args){
int tek=0,cift=0,i,sayi;
float oran;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
for(i=1;i<=20;i++)
{
System.out.print(i+".sayiyi giriniz=");
sayi=oku.nextInt();
if(sayi%2=—=0)
cift+=sayi;
else
tek+=sayi;
}
oran=cift/tek;
System.out.print("Oran="+oran);

12. 10 ile 1000 arasindaki tam kare sayilar1 ekrana yazdiran programin
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagram:

1.Basla

2.sayac=4 degiseni al.

3.Eger (sayac*sayac) < 1000 ise
yazdir sayac*sayac ve sayaci bir
artir 3 e git, degilse devam et

4 Bitir

Aciklama:
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C Kodu:
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(int arge, char *argv{])
{
int sayac;
for(sayac=4;sayac*sayac<=1000;sayac++)
{
printf{"%lf\n",pow(sayac,2));
}
system("PAUSE");
return 0;

sayac, 2) <= 1000 Then
ems.Add(Math.Pow(sayac, 2))

import java.util.Scanner;

public class Sorul2{
public static void main(String[] args){
inti=4;
for(i=4;i<=1000;i++)

if{(i*i)<=1000)
System.out.println(i*i);
else
break;
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13. Klavyeden girilen 25 adet say1 icerisinden negatif olanlarin toplamim, cift
sayilarin toplamini, 7'ye esit olanlarin Adetini bulup ekrana yazdiran
programin algoritma ve akis diyagram olusturunuz.

Ekran Ciktisi:
Algoritma: o2 DMG A I:.-__@_ﬂgi
I.Ba:;la I Saylar: 77-3-12 2 _i
2. i=1,sayi,neg=0,cift=0,esit=0 Gt Sap Toplame = 1§ |
degiskenlerini al | Negetf Sep Toptams : 4 '
| 7 ralcam sayim = 2

3.sayi degerini gir P e |
4. Eger sayi<0 ise neg=neg+sayi,
degilse devam et

5. Eger sayi%2=0 ise cift=cift+sayi,
T’ye git, degilse devam et

6. Eger sayi=7 ise esit=esit+1, : _
degilse devam et / i=1,sayi,neg=0cift=0, esit=0 /

7. Eger i=25 ise devam et,
degilse i++ 3'e git

8. Yazdir “negatif:” neg, “cift:” cift, «
7'ye esit:” esit

9. Bitir

Aciklama:

Bu soru basit olmakla beraber,
programlama dilinde ¢ok &nemli ve
¢ok  kullandigmmz if yapilarim
anlatmaktadir. Tabii ki algoritmada if
yerine eger kullamyoruz. Ciinkii
algoritmada program dili komutlar: esitzasiti
kullanmiyoruz. Soru basittir ama bize 1
eger (karar) mekanizmasina iyice d
alismamiz gerektigini anlatmaktadir.

Buna &rnek igin ige for déngiilerinde

matris iglemlerini 6rnek verebiliriz. Bu

testi yaparken programin dinamik ) ot b T
oldugunu goz Sniine alarak biz 5 sayi <f*egatrt feg. cilt” o, 7o sit” esit )

i¢in yapmay tercih ettik. istenilirse 25
igin de, 5 igin de N kez igin de olabilir.

Akis Diyagrama:

neg=neg+sayi

cfi=cift¢sayi
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[C] H | C# Kodu:
| #include <stdio.h> | using System;

#include <stdlib.h> | namespace dmg
int main(int arge, char *argv(]) {
{ class Program
int i,sayi,negatif=0,cift=0,bol=0; {
for(i=1;i<=25;i++) static void Main(string[] args)
{ {
printf{("Say1 giriniz"); inti=1; int sayi;
scanf{"%d",&sayi); | int neg =0, cift = 1, bol = 0;
if{(sayi<0) | for (i=1;i<=25; i++)
negatif=negatif+sayi; {
if(sayi%2=0) Console. Write(i + ".sayiy1 giriniz=");
cift=cift*sayi; sayi =
if(sayi=7) Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
bol++; if (sayi < 0)
} {
printf("negatif :%d \n,cift :%d\n,7'%e esit : neg = neg + sayi;
%d" ,negatif,cift.bol); }
system("PAUSE"); : else if ((sayi % 2) =0)
return 0; {

} cift = cift * sayi;
Vb.Net Kodu: % }

Public Class Form1 else if (sayi == 7)
Private Sub Form1 Load(sender As {
System.Object, e As System.EventArgs) Handles bol++;
MyBase.Load }
| Dim negatif =0, cift = 0, bol =0, i As Integer || H
Dim sayi As Integer Console. WriteLine("Negatif sayilarin
Fori=1ToS | toplami =" + neg);
sayi = InputBox(i) Console. WriteLine("Cift sayilarin garpimi =
Label5.Text = LabelS. Text & " " & sayi  f| " * ¢ifths
If (sayi < 0) Then Console. WriteLine("7'e esit olanlarin adeti =
negatif = negatif + sayi " + bol);
End If Console.ReadLine();
If (sayi Mod 2 = 0) Then
cift = cift + sayi
End If
If (sayi = 7) Then
bol =bol + 1
End If
Next
TextBox1.Text = cift
TextBox2. Text = negatif
TextBox3.Text = bol
End Sub
End Class
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Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class Sorul3{
public static void main(String[] args) {
int neg=0,cift=1,i,sayi;
int bol=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
for(i=1;i<=25;i++)
i
System.out.print(i+".sayiy1 giriniz=");
sayi=oku.nextInt();
if(sayi%2==0)
cift*=sayi;
if{ sayi<0)
neg+=sayi;
if(sayi%7=0)
bol++;

1

System.out.println("Negatif sayilarin toplami="+neg);
System.out.printin("Cift sayilarin garpimi="+cift);
System.out.printIn("7'ye esit olanlarin adeti="+bol);
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14. Carpim Tablosunun algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Aluaribun: Ekran Ciktisi:
[ ova. - e R
1.Basla ey o=
2.i=1, j=1 degiskenlerini al. pea=1
1T X2=2 |
3. Yazdir i*j ixe-a
. ! 1x6-8
4. Eger (j=10) ise devam et , 11%7-7 ;
degilse j++ 3'e git i 1%36 710
5.Eger (i=10) ise devam et , :§§§ ‘E
|z2xa=28 |
degilse i++, j=1 yap ve 3'e git (2%8212
2XT=14
6.Bitir ERtIRH
2X10=20
ol
Agiklama: Akis Diyagrami:

Carpin tablosu sorusu bize i¢ ice q

dongii olaymm 6gretmek igin birebir -
bir sorudur. C programlama dilinde / il /
boyle ornekler igin for dongiileri
cok kullanilmaktadir. Bu soruda iki
degisken alinmigtir. Bunlar i ve j
degiskenleridir. Burada i bir defa

calistiginda j 10 defa galigacaktir. =5
fslemin  biitin mantifn  buna !
dayanmaktadir. Bu soruyu karar

mekanizmalar1 ile ¢ozdiik ama ‘
dongii  sekli ile de akis b I

diyagramimmizi ¢izebiliriz. D&ngii
seklimiz akig  diyagramlarinda
bulunmaktadir. Bunu i¢in kitabmn ilk
sayfalarinda akig diyagramu ile ilgili
biliimlere tekrar bakilabilir.
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C# Kodu: °
using System;
namespace dmg
{
class Program |

{

| C Kodu:
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv[])
{

inti,j;

for(i=1;i<=10;i++) static void Main(string[] args)
{ {
printf{"\n"); int i, j;
for(j=1;j<=10;++) for (i = 1;i <= 10; i++)
{ {
printf ("%d * %d = %d Console. WriteLine();
\n",ij,i%); for (j = 1;j <= 10; j++)
i {
} Console. WriteLine(i + "*" +j +"="+ i * j);
system("PAUSE"); }
return 0; }

} Console.ReadLine();

| Public Class Forml
Private Sub Button1_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Fori As Integer = | To 10
ListBox1.Items.Add("")
For j As Integer=1 To 10
ListBoxl.ltems. Add(i & "X " & j & "=" & i *j)
Next
Next
End Sub
End Class

| Java Kodu:

| import java.util.Scanner;

public class Sorul4{

public static void main(String[] args) {
intij;

for(i=1;i<=10;i++)

{

System.out.printin();
for(j=1:j<=10:j++)
{

System.out.println(i+"#"+j+"="+i*j);
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15. Girilen sayimn 5'in kuvveti olup olmadlg'ml bulan programin
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
* 4l DMG L= | B i
1.Basla o
2.sayi degikenini al. il
3.sayi degerini gir. 5in kuvveti

4.Eger sayi%5=0 ise sayi=sayi/5 Gl
4'e git, degilse devam et S T
5.Eger sayi=| ise yazdir
“S'inkuvvetidir” , degilse yazdir
*“5'in kuvveti degildir”

Aciklama:
Bu soruda girilen sayimnin 5’in kat1

olup olmadigina bakilmaktadir. ”

Bu soruda diisiiniilen mantik
saylyt devamh 5’e boldiirmektir. ﬂ
Kalan 0 olmazsa zaten 5’in kati

degildir ve programdan
¢ikilmaktadur. Fakat  sayiyi
devamli 5’e¢ bolip kalam 0
buldugumuzda ve en son artik
sayimiz azala azala 1‘e esit

duruma geldiyse, o zaman 5’in
katidir diyebiliriz.

Alas Diyagrami:

sayi=sayi's

9'in kuvveli
dediidir
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C Kodu: | C# Kodu:
#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg
{
int main(int arge, char *argv(]) class Program
{ {
l  int sayi ; static void Main(string[] args)
printf ("Sayiy1 giriniz: "); {
scanf{"%d",&sayi); int sayi =0;
dnz: Console.Write("Say1 giriniz =");
if(sayi%5==0) ayi = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
{ dnz:
sayi=sayi/5; if (sayi % 5 =0)
goto dnz;
} sayi = sayi / 5;
if(sayi==1) goto dnz;
printf{("5'in kuvvetidir"); }
else | else if (sayi=1)
printf("5'in kuvveti degildir");
system("PAUSE"); Console.WriteLine("S'in kuvvetidir");
return 0; }
else

{
Console. WriteLine("5'in kuvveti degildir");

}
Console.ReadLine();

Vh. Kodu:

| Public Class Form1
Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim sayi As Integer = CInt(TextBox1.Text)

dnz:
Dim modx As Integer = sayi Mod 5
If modx = 0 Then
sayi =sayi/5
GoTo dnz
End If
If sayi = |1 Then
Label2.Text = "5'in kuvveti"
Else
Label2.Text = "5'in kuvveti degil."
End If
End Sub
End Class

Java Ku:

| import java.util.Scanner;
public class Sorul5{
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public static void main(String[] args) {
int sayi;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir say: giriniz=");
sayi=oku.nextInt();
if(sayi%5==0)

System.out.println("5'in kuvvetidir.");
else

System.out.printin("5'in kuvveti degildir.");
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16. Fibonacci serisinin ilk 10 terimini ekrana basan algontma ve akis
diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
[« omG RN

1.Basla Fbonacci Sensinin I 10 Tenm
2.sayil=1,sayi2=1,sayi3,sayac=3 o e
degiskenlerini al. 13 T ey
3.Yazdir sayil,sayi2 5 Ii
4.sayi3=sayil+sayi2 islemini yap. | |23

5.Yazdir sayi3 E"
6.sayil=sayi2,sayi2=sayi3

7.Eger sayac=10 ise devam et,
degilse sayaci arttir ve 4'e git Alag Diyagramu:

8.Bitir

Aciklama: / sayi1=1.sayi2=1 /
Daha o6nce 6. yiizyilda Hintli i diisaas o

matematikgiler tarafindan —

bulunmus olan bu say1 dizisi Liber eyl sayi2

Abaci  kitabinda  tavsanlarin J——
tremesiyle  ilgili  problemin sayi3=sayi1+sayi2

hesaplanmas: sonucu Fibonacci

tarafindan 1202 yilinda ortaya

sayra s -
konmustur. Dizinin ilk say: degeri L .

1, ikincisi 1 ve her ardisik elemam

da onceki iki elemanin sayi Qil;;;‘::i
degerinin toplami alinarak
bulunmaktadir ve bu halde 1, 1,
2(1+1), 3(2+1), 5(3+2), 8(5+3),
13(8+5),... seklinde artmaktadr.
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C Kodu:
#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg
int main(int argc, char *argv[]) {
{ class Program
int sayil=1,sayi2=1,sayi3,sayac; {
printf("%d ",sayil); static void Main(string[] args)
printf("%d ",sayi2); {
for(sayac=3;sayac<=10;sayac++) int sayil = 1; int sayi2 = 1;
{ int sayi3; int sayac ;
sayi3=sayil+sayi2; Console. Write(sayil );
printf{"%d ",sayi3); Console.Write(sayi2);
sayil=sayi2; for(sayac=3;sayac<=10;sayac++)

sayi2=sayi3; {
} sayi3 = sayil + sayi2;

system("PAUSE"); Console. Write(sayi3);
return 0; | sayil = sayi2;
) sayi2 = sayi3;
}
Console.ReadLine();

}
}
Vb.Net Kodu:
Public Class Forml
Private Sub Button1_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim sayac
Dim sayil = 1, sayi2 = 1, sayi3 As Integer
ListBox1.Items.Add(sayil)
ListBox1.ltems.Add(sayi2)
For sayac=3 To 10
sayi3 = sayil + sayi2
listBox1.Items. Add(sayi3)
sayil = sayi2
sayi2 =sayi3
Next
Label1.Text = "Fibonacci Serisinin Ilk 10 Terimi"
End Sub
End Class

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
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[ public class Sorul6{
public static void main(String[] args) {
int sayil=1,sayi2=1,sayi3,sayac;
System.out.print(sayil+" ");
System.out.print(sayi2+" ");
for(sayac=3;sayac<=10;sayact++)

sayi3=sayil +sayi2;
System.out.print(sayi3+" ");
sayil=sayi2;

sayi2=sayi3;
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17. Klavyeden girilen bir sayinin negatif, pozitif veya 0 olup olmadigim
bulan programn algoritma ve akis diyagraminm olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktis:

I.Basla i ol DMG l = } =] ug‘
2.say3 degls.l'cefm?l al. R
3.sayi degerini gir.

4.Eger sayi>0 ise yazdir "pozitif”, Sonug - Poxzitif

degilse devam et

5.Eger sayi<0 ise yazdir
“negatif”’,degilse yazdir “sayi 0" Akis Diyagramu:
6.Bitir
Aciklama:

Temel sorulardan biri de sayinin negatif
mi pozitif mi olmas1 durumudur.
Burada 3 say1 varsa ya da 3 iglem varsa
3-1=2  adet eger(if) islemi

gerekmektedir. 9 Eger (if)
programlama dilinde &nemli bir
kavramdir. Bu soru, bu gibi
programlarda fazla eger kullanmamizi
Onlemek amaci icerir, daha az eger
kullanarak pratik yoldan yapma
mantigim gosteren gilizel ve anlasilir bir
Ornektir.
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| C Kodu:
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

namespace dmg

{

class Program

{

int main(int arge, char *argv[])

(I

int sayi; static void Main(string[] args)
scanf{"%d",&sayi); {
if(sayi=0) int sayi;
printf{"sayi pozitiftir"); Console. Write("Sayiyi giriniz=");
else sayi = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
{ if (sayi > 0)
if(sayi<0) {
printf{"sayi negatiftir"); Console. Write("Say1 pozitiftir");
else }
printf ("sayi 0 'a esittir"); else if (sayi < 0)
} {
system("PAUSE"); Console. Write("Sayi negatiftir");
return 0; }
} else
{
Console. Write("Say1 0'a esittir");
}

Console.ReadLine();

| Vb.Net Kodu:
Public Class Form1
Private Sub TextBox1_TextChanged(sender As System.Object, e As System.EventArgs)
Handles TextBox1.TextChanged
Dim i As Integer
i = Clnt(TextBox1.Text)
If i > 0 Then
Label3.Text = "Pozitif"
Elselfi <0 Then
Label3.Text = "negatif"
Else
Label3.Text = "Sifir"
End If
End Sub
End Class

Java Kodu:
import java.util.Scanner;

| public class Sorul7{

public static void main(String[] args) {
int sayi;
System.out. print(

[ &

"Bir sayi

giriniz=");
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= T e S ]

Scanner oku=new Scanner(System.in);
sayi=oku.nextInt();
if(sayi>0)

System.out.print("Sayi Pozitiftir");
else if(sayi<0)

System.out.print("Sayi Negatiftir'");

else
System.out.print("Sayi 0'a esittir");
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18. Girilen sayimnin miikemmel say olup olmadigini bulan programn

algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2.sayi, sayac=2,top=1
degiskenlerini al.

3.sayi degerini gir

4.Eger sayi%sayac=0 ise
top=toptsayac,sayac++ ,degilse
sayac++ devam et

5.Eger sayac>(sayi/2) ise devam
et,degilse 4'e git

6.Eger top=sayi ise yazdir
“Milkemmel say1”, degilse yazdir
“Miikemmel say1 degildir”

7. Bitir

Aciklama:

Miikemmel say1 sorusu, bizim en
sevdigimiz soru g¢esitlerindendir.
Dongii kavrami karsimiza burada
daha agik bir sekilde ¢ikmaktadir.
Miikemmel saymin agiklamasina
bakarsak, kendisini tam bolen
sayilarin toplami, kendine esit olan
sayilardir. Ornek 28°dir.

1+2+4+7+14 =28

Ekran Ciktisi:
" oM L 0
SapGniz: 28 (Hesacle | ]
Sonug : mikemmeidi [

98

Alkas Diyagram:

/ sayi sayac=2 top=1 /

| sayi \

Mikemmel
sayl

sayi%sayac=0

sayact++

lop=toptsayac

sayac++

|
H
sayac>(sayi'2)
E
E @ H

Mikemmel sayi
degildir
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C Kodu: | C# Kodu:

#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> '

int main(int arge, char *argv(]) class Program
{ {
int sayi,sayac=2,top=1; static void Main(string[] args)
scanf("%d",&sayi); {
dnz: int sayi;
if{sayi%sayac=—=0) int sayac = 2;
{ int top=1;
top=top+sayac; Console. Write("Sayiy1 giriniz =");
sayactt; sayi= Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
H dnz:
else I if (sayi % sayac == 0)
sayactt; |
if(sayac>sayi/2) top = top + sayac;
sayact++;
if(top==sayi) }
printf{"mukemmeldir"); else
else {
printf{"mukemmel degildir"); sayact+;
}
else if (sayac > sayi / 2)
goto dnz; {
system("PAUSE"); if (top = sayi)
return 0; | Console, WriteLine("Miikemmeldir");
| else
Console. WriteLine("Miikemmel degildir");
}
else
{
goto dnz;

| }
Console.ReadLine();
Vb.Net Kodu:
Public Class Form1
Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

| Button1.Click '
[ Dim sayac = 2, top = 1, sayi As Integer
sayi = Clnt(TextBox1.Text)

dnz:
If (sayi Mod sayac = 0) Then
top = top + sayac
sayac = sayac + |
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End If
If (sayac > (sayi / 2)) Then
If (top = sayi) Then
Label3.Text = "miikemmeldir"
Else
Label3.Text = "mukemmel degildir"
End If
Else
GoTo dnz
End If
End Sub
End Class

| Java Kndu :

import java.util.Scanner;
public class Sorul8{
public static void main(String[] args){
int sayi,sayac,top=0;
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
Scanner oku=new Scanner(System.in);
sayi=oku.nextInt();
for(sayac=1;sayac<sayi;sayact+)
{
if(sayi%sayac==0)
top+=sayac;
H
if(top==sayi)
System.out.print("Miikemmeldir");
else
System.out.print("Mitkemmel degildir");
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19. 1-100 arasindaki ¢ift sayilarin toplaminin miikemmel say1 olup
olmadigin1 bulan programin algoritma ve akis diyagramim
olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:

1.Baglat " . .

2.i=0,top=0,y=0 degiskenlerini al i e e l‘?‘@—l%

3.top=top+(2+i) islemini yap s k. ot sand hams :  piikcammel degide |

4.Eger (i+2)=100 ise devam et, ' :
degilse i=i+2 3’e git Akis Diyagrami:

5.i=1 iglemini yap

6.Eger top%i=0 ise y=y+i,
degilse devam et

7.Eger top=i+1 ise devam et,
degilse i=i+1 ,6’ya git

=0 pap=0.y=0

8.Eger top=y ise yazdir m—
=tap(240)

“Mitkemmeldir”degilse

“Miikemmel degil”

9.Bitir

Acgiklama:

Bu soruda sunu bilmeliyiz ki 1 ile
100 arasinda... tarzindaki sorularda
1’7den 100’e kadar program
kodumuz  istedigimiz  yerden
dongiiye girecektir. Buna gore i
degerimiz yani bir sayacimiz
olacak, deger her defasinda
artacaktir. Eger programda 100°den
1*e denilirse bu deger her defasinda

azaltilacaktir. o C  bayle
sorularda her zaman for
dongiisiinii sever. Bir de burada
fazladan bir (sayi%?2) egeri koymak
yerine, zaten ¢ift  sayilar
bildigimizden hemen top=top+2
diyerek, ciftleri direkt dongiye
eklememiz uygun olacaktir. Sonra
bu toplama (top degiskenin
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igindeki), miikemmel say1 mi diye
bakilmaktadir.
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C Kodu:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

(g =T
using System;
namespace dmg

—

int main(int arge, char *argv[])
{
int i,top=0,y=0;

class Program

static void Main(string[] args)

for(i=0;i<=98;i++) {
inti; inttop =0;
top=top+(2-+i); inty=0;
} for (i = 0; i <=98; i++)
for(i=1;i<=(top/2);i++) {
{

top =top + (2 +i);

if{ (top%ei)==0)
y=yH;

for (i = 1;1 <=(top/ 2); i++)

if{top==y)
printf{"mukemmel");

else

printf{"mukemmel degildir");

if ((top % i) = 0)
{

y=y+i
}

}
if (top =)
Console, WriteLine("Miikemmel");
else
Console. WriteLine("Miikemmel degildir");
Console.ReadLine();

system("PAUSE");
return 0;

}

Vb.Net Kodu:
| Public Class Form1
Private Sub Form1_Load(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
MyBase.Load
Dim top =0,y =0, i As Integer
Fori=0To 98
top=top +(2 +i)
Next
Fori=1Toi<=(top/2)
If ((top Mod i) = 0) Then
y=yti
End If
Next
If (top = y) Then
Labell.Text = "Miikemmel"
Else
Label2. Text = "Milkemmel degildir"
End If
End Sub
End Class

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class Sorul9{

public static void main(String[] args){

int sayac=0,top=0,sayi=0
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top+=sayac;
sayact+=2;
}
for(sayac=1:sayac<top;sayac++)
{
if(top%esayac==0)
sayi+=sayac;
}
if{top==sayi)
System.out.print("1-100 arasindaki gift sayilarin toplami Miikemmeldir");
else

System.out.print("1-100 arasindaki ¢ift sayilarin toplam Milkemmel

| degildir");
}
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20. Herhangi bir saymin herhangi bir dereceden kuvvetini bulan
programin algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagram:

1.Basla
2.sayi,us,top=1 degiskenlerini al
3.sayi,us degerini gir

4.top=top*sayi iglemini yap i
5.us degerini bir azalt / sayi,us,top=1 /
6.Eger us>0 ise 4'e git,

degilse devam et
7.Yazdir top

Bagla

U

i

8.Bitir

Aciklama:

Bu soruda program dili ile top=top*sayi
kullandigimiz (*) isareti ya da hazir

fonksiyonlari

kullanilmamustir.Girilen saymin us
degerine  gbre aldifn  sonug
hesaplanmistir. Burada sayac olarak
us degiskeni kullanilmistir. Azalma
igin ise “ - - “ ifadesi kullanilmigtir.

Ekran Ciktisi:

r p——
ol DMG Lo ) ]
;3

Os: 2

Sonug: 9 i Bitir

m o
T
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'F Kodu: 3 C# Kodu;
#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg
{

class Program

i
static void Main(string[] args)

int main(int arge, char *argv[])
{
int sayi,us,top=1;
printf{"Sayiyi giriniz");

scanf("%d", &sayi); int sayi;
printf{"Ussu giriniz"); int us;
scanf{"%d",&us); int top = 1;

while(us>0) Console. Write("Sayiy1 giriniz =");
{ sayi = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
top=top*sayi; Console. Write("Ussu giriniz=");
us - ; us = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
} while (us > 0)

printf{"Sonug : %d ".top); {
system("PAUSE"); top = top * sayi;
retumn 0; us--;
¥
Console. Write("Sonug = "+top);
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
Public Class Form1
Private Sub Button|_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim top = 1, sayi As Integer
Dim us As Integer
sayi = CInt(TextBox1.Text)
us = Clnt(TextBox2. Text)
While (us > 0)
top = top * sayi
us=us-1
End While
TextBox3.Text = Clnt(top)
End Sub
End Class

Java Ku: '

import java.util.Scanner:
public class Soru20{
public static void main(String[] args){
int sayi,us,top=1;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
sayi=oku.nextInt();
System.out.print("Ussii giriniz=");
us=oku.nextInt();

while(us=>0)
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top——10p"‘sayi;

us--3

}

System.out.print("Sonug="+top);
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21. Girilen saymn abundant (giiclii) say1 mu ya da deficient (gii¢siiz)
say1 m1 oldugunu bulan programin algoritma ve akis diyagrammm
olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:

"4 MG b | ) il
1.Basla I 50— ' al
2.sayi ,bolen=1,sayac=2 degis. al == ] o ‘

3.sayi degerini gir e E gt o
4. Eger sayi%sayac=0 ise )
bolen=bolen+sayac ve sayac ++, Akis Diyagram:

degilse sayac++ devam et

5.Eger sayac<=(sayi/2) ise devam et,

degilse 4'e git

6.Eger bolen>sayi ise yazdir
“Abundant say1”, degilse yazdir sayi.bolen=1,sayac=2
“Deficient sayr”
7.Bitir

Aciklama:

Bu soru ashnda mikemmel sayi
mantifina yakin bir sorudur. Déngii
ve karar mekanizmalar1 bu soruda da

bulunmaktadir. o Onemli olan

programlamada if ve = dongii
yapilanidir.  Bunlar ¢ok  iyi

kavranmahdir. Bu soruda bir say: bden;m:sayac
girilmektedir. Bu sayiy1 tam bélen

sayilar1 bulmak i¢in, say1/2’ ye kadar
sayimizi sayaca boldiiriip kalan deger
0 ise bunu bolen adh degiskenin igine
toplayarak  atilmaktadir.  Cikan
bolenler toplami deger ile sayiy:
kargilagtirip  bilyiik ise “giiglii”
kiigiik ise “gligsiiz” diye ekrana
basilmaktadir.

Abundant ) Deficient saw)
sa,-: <
Bitir
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| C# Kodu:
#include <stdio.h> | using System;
#include <stdlib.h> | namespace dmg

{

int main(int arge, char *argv[]) class Program

int sayi ,bolen=1,sayac=2; static void Main(string[] args)
scanf("%d",&sayi); {
while(sayac<=(sayi/2)) I int sayi; int bolen = 1;
{ | int sayac = 2;
if(sayi%sayac=—=0) f Console. Write("Sayiy1 giriniz=");
bolen=bolen-+sayac; | sayi = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
sayact++; while (sayac <=( sayi/2))
H {
if(bolen>sayi) if (sayi % sayac = 0)
printf{"abondant sayi"); {
else bolen = bolen + sayac;
printf{"Deficient sayi"); }
system("PAUSE"); sayact++;
return 0; }
} if (bolen > sayi)

Console. Write("Abondant sayi");
}

else

Console. Write("Deficient sayi");

}
Console.ReadLine();

Vh.Net Kodu:
Public Class Forml
Private Sub Button]_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button]1.Click
Dim bolen = 1, sayac = 2, sayi As Integer
sayi = Clnt(TextBox1.Text)
While (sayac <= (sayi / 2))
If (sayi Mod sayac = 0) Then
bolen = bolen + sayac
sayac = sayac + |
End If
sayac = sayac + 1
End While
If (bolen > sayi) Then
Label2.Text = "abondant sayi"
Else
Label2.Text = "Deficient sayi"
End If
End Sub
End Class
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| public class Soru21 {
public static void main(String[] args){
int sayi,bolen=1,sayac=2;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
sayi=oku.nextlnt();
while(sayac<sayi)

if{sayi%sayac==0)
bolen=bolen+sayac;
sayac++;

}
if{ibolen>sayi)
System.out.print("Abondant sayi");

else
System.out.print("Deficient sayi");
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algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2. i=1,toplam=0 degiskenlerini al

3. toplam=toplam+i iglemini yap

4. Eger i=500 ise 6.adima git,
degilse devam et

5. i=it+1 ve 3. adima git

6. Yazdir toplam

7. Bitir

Aciklama:

Bu soru tipik dongii sorusudur. Her
zaman belirttigimiz gibi bir say1 aralig1
veriliyorsa (burada oldugu tizere 1 ile
500 gibi) hemen aklimiza i sayis1 ve
dongii yani i degerimiz 500’e esit olana

kadar programi tekrarlamamiz
gerektigi  gelmelidir.  Burada i
degiskeni 500°e esit oldugunda
dongiiden ¢ikilacak ve toplam
degiskeni ekrana basilacaktir.
(toplam=toplam-+i)

111

22. 1'den 500'e kadar olan tamsayilarin toplamim bulan programn

Ekran Ciktis: :

sl DMG

l' 1-500 arast tamsays toplams -

|_mi@m

1125250

=

Akis Diyagram:

toplam=toplam+i

|

i=i+1

Bitir
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c Kodu: [ C# Kodu:

| #include <stdio.h> | using System;
| #include <stdlib.h> namespace dmg

{

int main(int arge, char *argv[]) class Program

int i,toplam=0; static void Main(string[] args)
for(i=1;1<=500;i++) {
toplam=toplam-+i; int i;
printf{"%d" toplam); int toplam = 0;
system("PAUSE"); for (i = 1; i <= 500; i++)
return 0; {
} toplam = toplam + i;
}
Console. Write("Toplam =" + toplam);
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
Public Class Form1
Private Sub Form1_Load(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

MyBase.Load

Dim toplam =0, i As Integer

Fori=1To 500

toplam = toplam + i
Next
TextBox1.Text = toplam

End Sub
End Class

Jnva Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Soru22{
public static void main(String[] args){
int i,toplam=0;
for(i=1;i<=500;i++)
{

}

System.out.print("Toplam="+toplam);

toplam=toplam+i;
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D e R T R P S T I e R A W TR M T L L Cont e MGarmies assmoe 3

23. Girilen a ve b sayis1 50'den biiyiik oldugunda c=a+b islemini yapan
degilse bu sayilar uygun degil yazdiran programn algoritma ve akis
diyagramni olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:

I.Basla a2 DMG = B e
2.a, b degiskenlerini al. a doligkenint gir = 23

3.a, b degerlerini gir. b dafiigkeninl gir : 45

4.Eger a>50 && b<50 ise devam et, ( Hesapla |  bu sayiaruygun degidr
degilse 7'ye git '
5. c=a+b iglemini yap Akas Diyagrami:

6. Yazdir c, 8'e git
Basgla
7. Yazdir “Bu sayilar uygun degildir”
8. Bitir /e P

Aciklama:

Bu soru artik sizlere yavas yavag basit
gelmeye baslayacaktir. Burada degisik
olan && operatoriidiir. Daha &nce hig¢
ikili  karsilagtirma  yapilmamustir.
Algoritma, burada 4. satirda a >50 ve
aynt zamanda b<50 olmas: yani
ikisinin de dogru olmasi durumunda
c=a+b islemini yapacak yoksa “bu c=a+b
sayilar uygun degildir” yazacaktir. Bu

:s.e}(ilde programlama diline de gegince ugﬁ:::gﬁgif
iki eger kullanacagimiza, tek eger

icinde operatorler kullanarak _I
islemimiz tek hamlede ¢oziilebilir hale o

gelecektir. 00peratﬁrler béliimiine -

bakabilirsiniz.

a>50 && b>50 >

-
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# Kggu

#include <stdio.h> | using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg
{

int main(int arge, char *argv[])
{
int a,b,c;
printf("a sayisini giriniz: ");
scanf{"%d",&a);
printf{"b sayisini giriniz: ");
scanf{"%d",&b);
if{a>50 && b>50)
{
c=a+b;
printf{"%d",c);
)

class Program
{

static void Main(string[] args)

{
inta, b, ¢;
Console. Write("A sayisim giriniz =");
a=Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console. Write("B sayisimi giriniz = ");
b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if(a> 50 && b> 50)
{

c=a+b;

Console. Write("Toplam = " + c);
}
else
{

Console. Write("Bu sayilar uygun degildir");
}
Console.ReadLine();

else
printf{"bu sayilar uygun degildir");
system("PAUSE");
return 0;

| }

Vb.Net Kodu:

Public Class Form1
Private Sub Button1_Click(sender As System.Object, ¢ As System.EventArgs) Handles

Button1.Click

Dim a, b, ¢ As Integer

a = TextBox1.Text

b = TextBox2.Text

If (a>50 & b > 50) Then
c=a+b
Label3.Text=¢

Else
Label3.Text = "bu sayilar uygun degildir"

End If

i End Sub

End Class
Javg Kodu: 2 )

| import java.util.Scanner;
public class Soru23 {
public static void main(String{] args){
int a,b,c;
Scanner oku=new Scanner(System.in):
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System.out.print("Bir say: giriniz=");
a=oku.nextint();
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
b=oku.nextint();
if(a>50 && b>50)
{
c=a+tb;
System.out.print("Toplam="+c);

System.out.print("Bu sayilar uygun degil");
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24. 1'den 63'e kadar olan sayilar arasinda istenilen say1y1 maksimum 6
seferde bulan programn algoritma ve akis diyagrammm
olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Bagla : i
2.alt=1,ust=63,tutulan(rastgele) a5 DMG = LS

tahmin,sayac=0 degiskenlerini al

! . TR "
3.tahmin degerini gir § Yoo Sn = |0 |
4.tahmin=(alt+ust)/2 islemini yap Sefer Sayist = §
5.sayaci arttir _ Tahminler : 321624202223
6.Eger tahmin=tutulan ise
8. adima git , degilse devam et
7.Eger tahmin>tutulan ise Ak Diyagraiii:

ust=tahmin 3.adima git,
degilse alt=tahmin 3.adima git

8. Yazdir sayac,tahmin

9.Bitir

Agiklama: alt="1,ust=63 lululan{rastgele)
tahmin,sayac=0

Bu soru, matematik olimpiyatlarinda
sorulmug bir sorudur ve ileride dizi
sorularinda  binary(ikili)  arama I

konusunda  anlatacagimiz  olan
algoritmay1 kullanan bir sorudur. Bu

tahmin={alt+ust)2

sorularda 1-63 arasz... dendiginde alt l
ve list deger olarak en diisiik ve en sayact+ alt=tahmin
yiiksek degerleri alir, dolayisiyla bu

soruda alt=1 ve ust=63 olacaktir. Bir
de bu seride arayacagimiz sayimiz
olucaktir. Bu soruda bu rastgele @
bilgisayara aldinlmaktadir. Tutulan

. . E
saylyt bulana kadar seriyi her

defasinda tutulan saymnin biiyiik ya da
kiigiik olmasma gore bole bole
kiigliltecegiz.

ust=tahmin |}—
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv{])
{
int
alt=1,ust=63,tahmin,sayac=0;
int randomNumber();
srand(time(0));
int tutulan=(rand() % 63) + 1;
dnz:
tahmin=(alt+ust)/2;
sayact+;
if(tahmin==tutulan)
printf{"tutulan :%d sayac %d",
tutulan,sayac);
else
{

ifttahmin>tutulan)

ust=tahmin;

else

alt=tahmin;

goto dnz;

}

system("PAUSE");
return 0;

Vb.Net Kodu:

Public Class Forml
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using System;
namespace dmg

class Program

{

static void Main(string[] args)

intalt = 1; int ust = 63;

int tahmin; int sayac = 0;
Random rnd = new Random();
int tutulan = rnd.Next(63) + 1;

dnz:
tahmin = (alt + ust) / 2; sayac++;
if (tahmin = tutulan)

Console. Write("Tutulan = "+tutulan+ " sayac = " + sayac);
}
else
if (tahmin > tutulan)

{
ust = tahmin;

alt = tahmin;

goto dnz;

¥
Console.ReadLine();

Private Sub Form|_Load(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

MyBase.Load

Dim alt = 1, ust = 63, sayac = 0, tahmin As Integer

Dim tutulan As Byte
Dim rm As New Random
tutulan = rn.Next(1, 63)
TextBox1.Text = tutulan

tahmin = (alt + ust) / 2

sayac = sayac + |

If (tahmin = tutulan) Then
TextBox2.Text = sayac

Label3.Text = Label3.Text & " " & tahmin
Else If{tahmin > tutulan) Then

ust = tahmin
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Label3.Text = Label3.Text & " " & tahmin
GoTo dnz
Else
alt = tahmin
Label3.Text = Label3.Text & " " & tahmin
GoTo dnz
End If
l  End Sub
I End Class

Java Kodu:

import java.util. Random;
public class Soru24{
public static void main(String[] args){
int alt=1,ust=63,tahmin,sayac=0;
Random r=new Random();

int tutulan=r.nextInt(64);

do

{

tahmin=(alt+ust)/2;
sayac++;
if(tahmin=—=tutulan)
{

System.out.print("Tutulan="+tutulan+" sayac="+sayac);
break;

else if{tahmin>tutulan)
ust=tahmin;

else

alt=tahmin;

} while(tahmin!=tutulan);
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25. Girilen decimal (onluk) bir sayimin binary (ikilik) bir sayiya
doniistiiren programn algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.
Algoritma:

Ekran Ciktisi:
1.Basla
2.sayf,1=0,to'pf0 ldeglskenlenm al 4l DMG = | 5l |
3.sayi degerini gir
4.sayi>2 oldugu siirece 8. adima Dachual S - 12
kadar olan islemleri yaptir
5. top=top+((sayi%2)*(10"1)) Binary Karghgn - 1100

6.sayi=sayi/2 islemini yap BEFrs wp i i

7.1 degiskenini arttir lJ Hesapla

8.top=top+(sayi*(107i)) islemini yap '—=
9.Yazdir top
10.Bitir Akis Diyagramn:
Aciklama:
Basdla

Bu soru, kitapta ¢ok kez ¢esitlerini
¢ozdiigtimiiz  sorulardan  biridir.

Bildigimiz iizere, bilgisayar 2’lik / saytj=0tap=0 /
(binary) sayilarla igler. O zaman bir
10’luk tabandaki sayiyr g¢evirmesi
gerekir. Bu durum  matematik

derslerinde taban degistirme olarak da

daha 6nce karsimiza ¢ikmistir. Burada

girilen 10’luk tabandaki say1 2’'ye piplaraoien
boldiiriiliip kalani 10’nun katlarina l
sirastyla (0 dan itibaren) ¢arptirilip bir top=top+{savit(107 i=saviD
degiskende toplanmistir. Aslinda bu i s
soruyu dizi mantigiyla yapmak daha l
kolaydir fakat burada bir kandirmaca i+
yaparak soruyu ¢oziiyoruz. Buna gore n

topladigimiz  sayilar yine 10’luk

sistem olmasina ragmen ekrana

basinca ikilik gibi  duracaktir. m

Algoritma, matematik ve bilgisayar
programcilif boyle bir seydir.
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C Kodu:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv[])
(I
int sayi,i=0,top=0;
printf(" Bir say1 giriniz: ");
scanf{"%d",&sayi);
while(sayi=p)

top=top+(sayi%2)*pow(10,i);
sayi=sayi/2;
i+
}
sayi=sayi/2;
top=top+sayi*pow(10,i);
printf{"binary values: %d",top);
system("PAUSE");
return 0;

}

b.Net K:

Public Class Form1

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
inti=0;
double top = 0;
Console, Write("Sayiy1 giriniz=");
sayi = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
while (sayi >2)
{
top = top + (sayi % 2) * Math.Pow(10, i);
sayi = sayi / 2;
i++;
}
top = top + sayi/2 * Math.Pow(10, i);
Console. Write("Binary values = " + top);
Console.ReadLine();

Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

Button1.Click

Dim i =0, top = 0, sayi As Integer

sayi = CInt(TextBox1.Text)
While (sayi > 2)

top = top + (sayi Mod 2) * (10 ~ i)

sayi =sayi /2
i=i+1
End While
sayi =sayi/ 2
top =top +sayi * (10 ~ i)
TextBox2.Text = top
| End Sub
End Class

Java Eod:
import java.util.Random;

import java.util.Scanner;
public class Soru25{

public static void main(String[] args){

int sayi, i=0;
double top=0;

Scanner oku=new Scanner(System.in);

System.out.print{"Decimal sa
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sayi=oku.nextInt();
while(sayi>2)
{

top=top+(sayi%2)*Math.pow(10,i);
sayi=sayi/2;
i
}
sayi=sayi/2;
top=top-+sayi*Math.pow(10,1);
System.out.print("Binary Kargihgi="+top);
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26. Binary olarak girilen sayiy1 decimal sayiya ¢eviren programin
algoritma ve akis diyagranmm olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisy:
&2 DMG L= B e

1.Basla

2.sayi(binary),sayac=0 ,top=0,bas Decimal Say - 101

degiskenlerini al

3.sayi degerini gir Binary Karghgn - 5

4.Eger sayi>9 ise devam et, LS

degilse 7’e git | Hesapla |

5.bas=sayi%]10,sayi=sayi/10 islemini =

yap Alkas Diyagram:

6.top=top + (2”sayac),sayact+ 4’e

git Basla

7.top=top+(2”sayac) islemini yap

S.Y:az_zdlr top sayi(binary),
9 Bitir sayac=0 top=0bas

Aciklama:

f

Bu soruda bir énceki sorunun tersini
yapmamiz gerekmektedir. Bu sefer
de ikilik diizende verilen 1 ve 0

O

(bitlerden) dan olugan bir ikilik say1yi

10’luk tabana ¢evirecegiz. Bunun

i¢in 2’lik sayinin birler basamagindan

baglayarak en bilyiik basamagna bas=sayi%10,

kadar sayilar1 10’nun katlari ile s e b

¢arpip (0 dan baglamak kosulu ile) bir B

degiskende toplayacagiz. Sonra bunu ' top=top+(2”"sayac), o]
ekrana basacagiz. Bu  soruyu Shyaces

cozerken Soru 25’deki basamaklara 3}

ayirma metodunu kullanacagiz. lop=top+{2*sayac),

Bitir

0o;

122



Algoritma ve Programlama Tamami Céziimli Soru Bankasi

#include <stdio.h>
| #include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
int sayi,sayac=0,top=0,bas;
printf(" Bir say1 giriniz");
scanf("%d",&sayi);
while(sayi=9)
{
bas=sayi%10;
sayi=sayi/10;

top=top+bas*pow(2,sayac);

sayact+;

}
top=top-+tsayi*pow(2,sayac);
printf{"decimal value %d",top);

system("PAUSE"),
return 0;

}

Vb.Net Kodu:
Public Class Form1

C#Kodu :
using System;

namespace dmg
1
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
int sayac = 0;
double top = 0;
int bas;
Console. Write("Sayiy1 giriniz=");
sayi =
Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
while (sayi > 9)

bas = sayi % 10;
sayi = sayi / 10;
top =top + bas * Math.Pow(2, sayac);
sayact+;
}
top = top + sayi * Math.Pow(2, sayac);
Console.Write("Decimal value =" +

Console.ReadLine();

Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

Button1.Click

Dim i =0, top = 0, sayi, sayac, bas As Integer

sayi = CInt(TextBox1.Text)
While (sayi > 9)

bas = sayi Mod 10

sayi =sayi / 10

top =top + bas * (2 » sayac)

sayac = sayac + |
End While

top = top + sayi * (2 ~ sayac)

TextBox2.Text = top
End Sub
| End Class

Java Kodu:

import java.util. Random;
import java.util.Scanner;
public class Soru26
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public static void main(String[] args) {
int sayi, bas, sayac=0;

double top=0;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Binary sayi giriniz=");
sayi=oku.nextlnt();

while(sayi>9)

{

bas=sayi%10;
sayi=sayi/10;
top=top+bas*Math.pow(2,sayac);
sayact+;
H
top=top+sayi*Math.pow(2,sayac);
System.out.print("Decimal Karsiligi="+top);

124



Algoritma ve Programlama Tamami Cozimli Soru Bankasi

27. Girilen yihn artik yil olup olmadigimi bulan programn algoritma ve
akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:

DMG
1.Basla oo

2.y1l degiskenini al.

3.y1l degerini gir

4.Eger y1l %4=0 ise yazdir

“artik yildir”, degilse yazdir “artik y1l
degildir”

5.Bitir

Aciklama:

Diinyamiz glines cevresindeki
dolanimini 365 giin 6 saatte tamamlar.
Her y1l 365 giinden artan 6 saatler 4
yilda bir 24 saat, yani 1 giin eder. Bu
bir giin 4 yilda bir Subat ayina eklenir.
Boylelikle, 28 giin olan Subat ay1 4
yilda bir 29 giin olur. Buna artik yil
denir. 4’le bdoliinebilen yillar artik
yildir. Iste girilen saymnin artik yili olup
olmadigini bulacagimiz bu soru aslinda
basit bir sorudur. Sadece bir eger ile
islemimizi tamamlayabiliriz. Bunun
icin ekrana sonuca gore mesajimizi Artik yil
yazdiririz. Artik yil, girilen yili 4’e Hoinck
bolerek elde edilir. Sonugta kalan 0 ise g

bu yil artik yildir, degilse artik yil Bt
degildir, denilir ve program bitirilir. i

Artik yildir
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CKodu: [ C# Kodu:

#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h>
namespace dmg
int main(int arge, char *argv[]) {
{ class Program
int yil; {
printf("yili giriniz: "); static void Main(string[] args)
scanf{"%d",&yil); {
ifi fmod(yil,4)==0) int yil;
printf{"artik yildir"); Console. Write("Y1h giriniz=");
else yil =
printf{"artik yil degildir"); Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
system("PAUSE"); if ((yil % 4) =0)
return 0; {
} Console. Write("Artik yildir");
H

else

Console. Write("Artik y1l degildir");

H
Console.ReadLine();

.Net Kodu: :

Public Class Forml
Private Sub Button1_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim yil As Integer
yil = TextBox1.Text
If (yil Mod 4 =0) Then
Label4.Text = "artik yildir"
Else
Label4.Text = "artik yil degildir"
End If
End Sub

End Class

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class Soru27{
public static void main(String[] args){
int yil;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print(" Y1l giriniz=");
yil=oku.nextInt();
if((yil%4)==0)
System.out.print("Artik yildir.");
else
System.out.print("Artik yil degildir.");
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28. Boyu ile kilosu girilen Kisinin sisman mu, zayif mi yoksa ideal kiloda

mi oldugunu gisteren programn algoritma ve akis diyagramim

olusturunuz.
Algoritma:

1.Basla

2. Kilo ,boy degiskenlerini al

3. Kilo, boy degerini gir

4. boy=boy%100

5. Eger boy-kilo>11 ise 8’ye git
degilse devam

6. Eger boy-kilo= 11 ise 9’a git
degilse devam et

7. Eger boy-kilo <11 ise 10’a git
degilse devam et

8. Yazdir kilo alman gerek ve 11'e git
9. Yazdir ideal kilo 11'e git

10. Yazdir kilo vermen gerek
11. Bitir

Aciklama:
Bu soru da if (eger)’in ¢ok kullanildig:

bir sorudur. Excel’de ¢ok
kullandigimiz  bu uygulama eger
(karar) yapisim  §grenmek  igin

6nemlidir. Standartlara gore bir kiginin
boyu ve kilosu arasi 11 ise kisi ideal
konumdadir. 11°den biiyiik veya kiigiik
oldugu durumlar igin ekrana sonuglar
basilir. Bu durumda 3 sikkimiz oldugu
igin 3-1 yani 2 eger kullanmamiz
gerekmektedir.

Ekran Ciktisi :
W DMG = | &
Boyunwuzu Giriniz 182 PR————
Kilonuzu Giriniz - 92 IﬂJ

Sonug :  lolo vermeniz gensk
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Akis Diyagram:

boy=boy%100

Kilo alman
gerek

ideal kilo

Kilo vermen
gerek




Algoritma ve Programlama Tamami Cozimli Soru Bankasi

C Kodu:

#include <stdio.h>
| #include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv(])

int kilo,boy;
printf("kilonuzu giriniz: ");
scanf{"%d",&kilo);
printf{"boyunuzu giriniz: ");
scanf{"%d",&boy);
boy=boy%100;
if(boy-kilo>11)
printf{"kilo almaniz gerek");
else
{
if{(boy-kilo=11)
printf{"kilonuz ideal");
else
printf{"kilo vermeniz gerek");

}
system("PAUSE");
return 0;

| }

.Net Kodu:

Public Class Form1

C# Kn:

using System;
namespace dmg

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int kilo, boy;
Console. Write("Kilonuzu giriniz =");
kilo=Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console. Write("Boyunuzu giriniz =");
boy=Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
boy = boy % 100;
if (boy - kilo >11)

Console, Write("Kilo almaniz gerek");
}
if (boy - kilo==11)
{
Console. Write("Kilonuz ideal");
}

else

Console.Write("Kilo vermeniz gerek");

H
Console.ReadLine();

Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

Buttonl.Click
Dim kilo, boy As Integer
boy = TextBox1.Text
kilo = TextBox2.Text
boy = boy Mod 100
If (boy - kilo > 11) Then

Label4.Text = "kilo almaniz gerek"

Elself (boy - kilo = 11) Then

Labeld.Text = "kilonuz ideal "

Else

Label4.Text = "kilo vermeniz gerek"

End If
End Sub
End Class

import java.util.Scanner;

public class Soru28
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public static void main(String[] args){
int boy,kilo;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Kilonuzu giriniz=");
kilo=oku.nextInt();
System.out.print("Boyunuzu giriniz=");
boy=oku.nextInt();
boy=boy%100;
if(boy-kilo>11)

System.out.print("Kilo almalisiniz");
else if{boy-kilo<-11)
System.out.print("Kilo vermeniz gerek.");

else

System.out.print("Kilonuz ideal.”);
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29. Dairenin alanim ve ¢evresini bulan programin algoritma ve akis
diyagramini olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagram:
1.Basla
$
2. pi =3.14,alan,gevre
3. r degerini gir / .pd 14, /
4. Alan=pi*r"2 80 covie

5. Cevre=2*pi*r

6. Yazdir gevre , alan

7. Bitir Alan =pi*r'2
Aciklama: lv
Bu soruda sadece formiilii bilmek Cevre =2°pi’r

yeterli olacaktir. Algoritma, klasik bir
matematik problemi olarak kargimiza
gikmustir. Dairenin alaninda “atan:" atan
kullandigimiz yarigap ve pi degerini
bilirsek, bunu formiilde yerine koyup
ekrana basmamiz yeterli olacaktir. Bitir
Formiilii bilinen denklemler igin

program yazmak artik sizin igin

‘Cevresi:” gevre

kolaylasacaktir.
Ekran Ciktisi:
"s DMG ESNEEE ™)

Dairenin Cevresi : 1256
12

Dairenin Alars 56

Yangap: Gitiniz © 20 =) ‘

- 4
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C Kodu:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

using System;

namespace dmg

int main(int arge, char *argv[])

{ class Program

intr; {

float alan,cevre,pi=3.14; static void Main(string[] args)
printf{"yaricapi giriniz: "); {

scanf("%d",&r);
alan=pi*pow(r,2);
cevre=2*pi*r;

printf{"Dairenin cevresi:%f\n
Dairenin alani:%f ",cevre,alan);
system("PAUSE");

return 0;

int r;
double alan, cevre, pi =3.14;
Console. Write("Yarigapi giriniz=");
r = Convert. ToInt32(Console.ReadLine()):
alan = pi * Math.Pow(r, 2);
cevre=2*pi*r;

()

Console. Write("Dairenin cevresi =" + cevre + " Alani
="+ alan);

Console.ReadLine();

Vb. Net Kodu:

Public Class Forml
Private Sub Button]_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

Button1.Click

Dim r As Integer

r = Clnt(TextBox1.Text)

Dim pi = 3.14, cevre As Double

Dim alan As Double

alan=pi *r*r

Label4.Text = alan

cevie=2*pi*r

Label5.Text = cevre

End Sub
End Class
Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Soru29{

public static void main(String[] args){
intr;

double alan, cevre, pi=3.14;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Yarigapi giriniz=");
r=oku.nextInt();
alan=pi*Math.pow(r,2);

cevre=2*pi*r;
System.out.print("Dairenin cevre="+cevre+" Alani="+alan);
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30. 10-50 arasindaki asal sayilari gosteren programin algoritma akis
diyagramni olusturunuz.

Algoritma: Aciklama:

1.Basla

2.52yi=10 10 ile 50 arasindaki sayilar dedigi i¢in
3.sayi++ ' _ _ hemen aklimiza dongii gelmelidir.
4.Eger sayi<=50 ise devam et,degilse  program I=10 dan baslayacak. Bundan
10°a git _ _ _ sonra [=10 den baslayarak 50°ye kadar
5.Eger sayi%2=0 3. adima git,degilse  devamli 2,3,5,7 sayilarina boldiiriip

devam et kalana bakilmaktadir. Sayi, 4 degere

6.Eger sayi%3=0 3. adima git,degilse  psliince de kalan 0 ¢ikmiyorsa say1

devam et asaldir. Bu sayilan  i=50 degerini

7.Eger sayi%>5=0 3. adima git,degilse  alincaya kadar sartimiza uyan sayilari

devam et ekrana basip program sonlandiririz.
8.Eger sayi%7=0 3. adima git,degilse
devam et . . Ekran Ciktisi:
9.Yazdir sayi, 3’e git
10.Bitir u DMG ERESRECE T x
10-50 aras: asal saylar :
Akis Diyagrami: 111317 1923293137414347

[ 7
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C Kodu:
#include <stdio.h>

| #include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv[])

{

using System;

namespace dmg

{

int sayi; class Program
| for(sayi=10;sayi<=50;sayi++) {
{ static void Main(string[] args)
if((sayi%2)!=0) {
{ int sayi;

if((sayi%3)!=0)
{
if{(sayi%5)!=0)
{
ifl (sayi%7)!=0)
printf{"%4d" sayi);

for (sayi = 10; sayi <=50; sayi++)
: if ((sayi % 2) = 0)
: if ((sayi % 3) 1= 0)
: if ((sayi % 5) !=0)
! if ((sayi % 7) 1= 0)
Console. WriteLine(sayi);

system("PAUSE");
return 0;

H

Console.ReadLine();

}

}

' Vb.Net Kodu :

Public Class Form1
Private Sub Form1_Load(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
| MyBase.Load
Dim sayi As Integer
For sayi = 10 To 50
If ((sayi Mod 2) <= 0) Then
If ((sayi Mod 3) <= 0) Then
If ((sayi Mod 5) <= 0) Then
If ((sayi Mod 7) <= 0) Then
Label4.Text = Label4, Text & " " & sayi
End If
End If
End If
End If
Next
End Sub
End Class
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| Java u -

import java.util.Scanner;
public class Soru30{

public static void main(String[] args){

int sayi;

for(sayi=10;sayi<=50;sayi++)

{

if((sayi%?2)!=0)
if((sayi%3)!=0)
if((sayi%>5)!=0)
if((sayi%?7)!=0)
System.out.print(sayi+",");
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31. 1-100 arasinda kac asal say1 vardir gésteren programn algoritma
akis diyagramm olusturunuz.

Algoritma: Aciklama:

1.Basla Bu soruda da 1 ile 100 arasindaki sayilar
2.sayi=8,adet=4 dedigi igin hemen aklimza dongii
3.sayi++ islemini yap gelecektir. Ancak burada i degiskeni 8’
4.Eger sayi<=100 ise devam et,degilse ~den baslamalidir. Ciinkii 2,3,5,7 degerleri
107a git asaldir. Buna gore program i=8’den
5.Eger sayi%2=0 3. adima git,degilse = baglamalidir. Bundan sonra i=8’den
devam et baslayarak 100°e kadar devamh 2,3,5,7
6.Eger sayi%3=0 3. adima git,degilse  sayilarina boldiiriip kalana bakariz. i=100
devam et degerini alinca 100°de baktirip adet
7.Eger sayi%5=0 3. adima git,degilse ~ degiskenini ekrana bastirarak programi
devam et sonlandirmaliyiz. Bir onceki soruyla
8.Eger sayi%7=0 3. adima git,degilse = mantik aymidir fakat istenen sonug
devam et farklidir.

9.adett+ 3’e git Ekran Ciktis:

10.Yazdir adet : L&

11.Bitir By OV =

10-100 arass asal sayilann sayisi © 25

Akas Diyagramu:

f‘ sayt=A acet-4 ;

— =
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'C #Kodu : ;
using System;
| namespace dmg

[ {

C Kodu:
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(int arge, char *argv([])
i
int sayi,adet=4;
for(sayi=8;sayi<=100;sayi++)
{
if{(sayi%2)!=0)
{
if((sayi%3)!=0)
{
if{(sayi%5)!=0)
{
if{ (sayi%7)!=0)
adet++;

class Program
: static void Main(string[] args)
: int sayi, adet = 4;
for (sayi = 8; sayi <= 100; sayi++)
{ if ((sayi % 2) 1= 0)
: if ((sayi % 3) = 0)
: if ((sayi % 5) I=0)
; if ((sayi % 7) 1= 0)

adet++;

printf{ "adet= %d",adet);
system("PAUSE");
return 0;

}

Console, Write("Adet = " + adet);
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu :
Public Class Form1
Private Sub Form!_Load(sender As System.Object, ¢ As System.EventArgs) Handles
MyBase.Load
Dim say = 4, sayi As Integer
For sayi = 10 To 100
If ((sayi Mod 2) <> 0) Then
If ((sayi Mod 3) <= 0) Then
If ((sayi Mod 5) <= 0) Then
If ((sayi Mod 7) <= 0) Then
say =say + 1
End If
End If
End If
End If
Next
Label3.Text = say
End Sub
End Class
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import java.util.Scanner;

public class Soru31{
public static void main(String[] args){
int sayi,sayac=4;
for(sayi=8;sayi<=100;sayi++)
{

if((sayi%2)!=0)
if{(sayi%3)!=0)
ifl(sayi%5)!=0)
if((sayi%?7)!=0)
sayac++;

}

System.out.print("1-100 arasi asal sayilarin sayisi:"+sayac);
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32. ax2 + bx +¢ = 0 tipindeki bir denklemin kiéklerini bulan programin
algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.
Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla ' "4g ome = | E
2.a,b,c,x,y,delta=0 degiskenlerini al
3.a,b,c degerlerini gir =l b :4 &z 2
4.delta=b"2-(4*a*c)

5.Eger delta=0 ise devam et, ey ;
degilse 7'ye git : z_HH"’P'a ‘ Tek kik var =-1

6.x=-b/2*a 10’a git . TS
7.Eger delta<0 ise yazdir “reel kok
yok™ 11'e git, degilse devam et
8.x=(-b -(delta * (12))) / (2*a), y=(-
b +(delta * (}42))) / (2*a) Basta
9.Yazdir “iki kok var”,x,y 11'e git

lO.Ya_zdu‘ “tek kok var”,x / ab,cxy.delta=0 /
11.Bitir

Agiklama: ﬂ

ax"2+bx+c tipindeki bir denklem
icin a,b,c degerlerini disardan delta=b"2-{4"a"c)
girerek Delta degerimizi hesaplariz. '
Delta degerimizin 0 veya 0’dan

Alkas Diyagrami:

kiigiik ya da biiyiik olma durumuna
gore de denklemin  kokleri
bulunmaktadir. Direkt matematik
ve iki bilinmeyenli bir denklem
formiiliine degerler
uygulanmaktadir. Bu iglemi sadece
Delta’y1 karsilastirmak icin x=(-b {delta * (%)) (23}

kullaniriz. y={-b +{delta * {34))) / {2"a) < X }
[ Xy '
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C Kodu:
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(int arge, char *argv[])
{
int a,b,c,delta;
float x,y;
printf{"Degerleri Giriniz :");
scanf{"%d%d%d".&a,&b,&c);
delta=(b*b)-(4*a*c);
if{delta=0)

{

x=(-b)/(2*a);

printf{"Tek kidk var = %f ",x);
¥
else

{

if{delta<0)

printf{"reel kok yok");

else

{

x=(-b-(sqrt(delta))/(2*a));

y=(-bH(sqrt(delta))/(2*a));

printf{"iki kok var x1=%f
| x2=%f" x.y);

system("PAUSE");
return 0;

Vb.et Kodu:

Imports System.Math
Public Class Forml

using System;
namespace dmg

{

class Program

]
L

static void Main(string[] args)

{

int a=0;
int b=0;
int ¢=0;
int delta = 0;
double x, y;
a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
¢ = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
delta=(b*b)-(4*a*c)
if (delta == 0)
{
x=(-b)/(2*a);
Console. Write("Tek kok var =" + x);
}
else
{
if (delta < 0)
{
Console. Write("reel kok yok");
H
else
{
x = (-b - (Math.Sqrt(delta)) / (2 * a));
y = (-b + (Math.Sqrt(delta)) / (2 * a));
Console. Write("iki kok var " + x + " " + y);
}

H
Console.ReadLine();

Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

| Button1.Click

Dim a, b, c, delta As Integer

Dim x, y As Double
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a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text
¢ = TextBox3.Text
delta=(b*b)-(4*a*c)
If (delta = 0) Then
x=(-b)/(2*a)
Label3.Text = "Tek kok var =" & "" & x
Else
If (delta < 0) Then
Label3.Text = "reel kok yok"
Else
x = (-b - (sqrt(delta)) / (2 * a))

nd Sub
End Class

Java odn:

y = (-b + (sqri(delta)) / (2 * 2))
Label3.Text = "iki kok var x1="& x &" x2="& y
End If
End If

import java.util.Scanner;

public class Soru32{
public static void main(String(] args) {
int a=0,b=0,c=0,delta=0;
double x,y;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("a=");
a=oku.nextInt();
System.out.print("b=");
b=oku.nextInt();
System.out.print("'c=");
c=oku.nextInt();
delta=(b*b)-(4*a*c);
if(delta==0)

x=(-b)/(2*a);
System.out.print("Tek kok vardir="+x);

H
else if{delta<0)
{

System.out.print("real kok yoktur");
else
x=(-b-(Math.sqrt(delta)))/(2*a);

y=(-b+(Math.sqgrt(delta)))/(2*a);
System.out.print("Iki kok vardir="+x+","+y);
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33. Girilen saymin smith sayisi olup olmadigim bulan programn
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma :

1.Bagla

2.sayi,x,top=0,top1=0,i=2

3.sayi degerini gir.

4.x=sayi
5.top=top+(sayi%]10),sayi=sayi/10

1982 yilinda matematik¢i Albert
Wilansky, kardesi Smith’i ararken onun
telefon numarasimin  (4937775) bu
ilging o6zelligini fark etmis. Bundan
dolayr da bu sayilara Smith sayilari
adimi vermistir.

6.Eger sayi<l10 ise top=top+sayi, Bu sayiy: da inceleyelim;

degilse 5'e git

7.Eger x%i=0 ise devam et,
degilse i++ 7'ye git

8.Eger (i=2 || i=3 || i=5 || i=7) ise
topl=topl+i, x=x/i,

degilse devam et
9.topl=top1+(i%10),i=i/10
10.Eger i<10 ise devam et,

4937775=3 *5 * 5% 65837

4+9+3+7+7+7+5

3+5+5+6+5+8+3+7

42 =42 (4937775 bir Smith sayisidir.)

Ekran Ciktisi:
degilse 9'a git e
11.x=x/i 1 DM | :i@ﬂ k
12.Eger x=1 ise devam et, s
degilse 7'ye git Sayy giriniz - 121 | Hesapla I

13.Eger topl=top ise yazdir “smith”,
degilse yazdir “smith degil”

Sonug : Smith Sapisidir

14.Bitir

Aciklama:

I’den biiyiik asal olmayan bir tam
saymin rakamlarinin toplamu, sayi, asal
carpanlarina ayrilarak yazildiginda bu
yaziligta bulunan tiim asal garpanlarin
rakamlarimin toplamina esit oluyorsa
bu tiir sayilara Smith sayis1 denir.

121 =11*11
1+2+1 =1+1+1+1
4=4 (121 bir Smith sayisidir.)

166 =2 * 83
1+6+6 =2+8+3

13 =13 (166 bir Smith sayisidir.)
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Akis Diyagram:

Basgla

/ sayl x,lop=0top1=0i=2 /

x=sayi

top=top+{sayi%10)
sayl=sayii 10

top1=top1+i
el

top 1=lop1+{i% 10}
=110

fopi=top
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| #include <stdio.h>
#include <conio.h>

using System;
namespace dmg

int sayi,x,i=2,top=0,top1=0,y; {
| main() class Program
L {

clrser();
scanf("%d",&sayi);
xX=sayi;
while(sayi>10)

{

static void Main(string[] args)
{
int sayi, x,i=2,top=0, topl =0, y;
Console. Write("Say1y1 Giriniz =");
sayi = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());

top=top+sayi%]10; X = sayi;
| sayi=sayi/10; while (sayi = 10)
H {
top=top+sayi; top =top +sayi % 10; sayi =sayi / 10;
while(x>1) }
| { top = top + sayi;
if{(x%i)=0) while (x > 1)
{ {
ifli=2 | i=3 || i=5| i=7) if ((x % i)==0)
{ {

topl=topl+i; ifi=2[i=3|i=5|i=7)
x=x/i; {

} topl =topl +i; x=x/i;
else }

else
{

while(y>10) y=i;

{ while (y > 10)

topl=top1+y%10; {

y=y/10; topl =topl +y % 10; y=y/10;

} H

topl=topl+y; topl =topl +y;

x=x/i; x=x/i

| else
i++;

}

if{top==top1)

| printf{("Smith");

else

printf{"smith degil");

| getch();

if (top == top1)

Console. Write("Smith");
else

Console.Write("smith degil");
Console.ReadLine();
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Vb.Net Kodu:
Imports System.Math
Public Class Form1
Private Sub Buttonl Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim sayi, x As Integer
Dimi=2, top=0, topl =0, y As Integer
sayi = TextBox1.Text
X = sayi
While (sayi = 10)
top = top + sayi Mod 10
sayi =sayi / 10
End While
top = top + sayi
While (x> 1)
If ((x Mod i) = 0) Then
If(i=20ri=30ri=50ri=7) Then
topl =topl +i
x=x/i
Else
y=i
While (y > 10)
topl =topl +y Mod 10
y=y/10
End While
topl =topl +y
x=x/i
End If
Else
i=i+1
End If
end while
If (top = top1) Then
Label6.Text = "Smith Sayisidir"
Else
Label6.Text = "smith sayis1 degildir."
End If
End Sub
End Class

Java Ku:

import java.util.Scanner;

public class Soru33{
public static void main(String[] args) {
int sayi,x,i=2,top=0,top1=0,y;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Sayiy1 giriniz=");
sayi=oku.nextInt();
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xay;
while(sayi>10)
{
top=top+sayi%10;
sayi=sayi/10;
}
top=top+sayi;
while(x>1)
{
if((x%i)=0)
{
if(i==2||i==3||i==5|i=7)
{
topl=topl+i;
X=x/i;

y=i;

while(y>10)

i
topl=topl+y%10;
y=y/10;

H

topl=topl+y;

x=x/i;

if(top=top1)
System.out.print("Smith sayisidir");
else

System.out.print("Smith sayis degildir");
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34. 1 ile 10 arasindaki tam sayilarin karelerinin toplamim bulan
programin algoritma ve akis diyagranmm olusturunuz.

Algoritma: Alkas Diyagram:

1. Basla

2. i=2,top=1degiskenlerini al

3.top=top+(i"2) islemini yap / =2, top=1 /
4. Eger i=10 ise 6’ya git il

5.1=i+1, 3’e git top=top+(i*2)

6. Yazdir toplam

7. Bitir FE

H
Aciklama:

Bu soruda déngii oldugunu artik herkes e
anlamis olmali ¢iinkii 1 ile 10 arasinda
bir seri s6z konusu. Top degiskenini 1
almak zorundayiz. Ciinkii toplama
isleminde 0, c¢arpim iglemlerinde
sayilar1 biriktirecegimiz degiskeni 1
almaliyiz. Dongii kullamyorsak %80
ihtimalle i diye bir degiskeni sayag
olarak kullaniriz. Bu soruda oyle i=2
den baglayarak 10 olana kadar sayilarin
kareleri alinip birbiriyle toplanarak top
degiskenin igine atilir ve sonunda
toplam ekrana basilir.

Ekran Ciktisi:
o M6 Ll B e

Toplam : £3
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C Kodu: : C# Kodu: '
#include <stdio.h> using System;
| #include <conio.h> |

| #include <math.h> namespace dmg
main() {

{

class Program

int i 1
long top=1; static void Main(string[] args)
| for(i=1;i<=10;i++) . {

[ {

int i;

top=top+pow(i,2); long top=1;

}

for (i = 1;i <= 10; i++)

printf{"toplam= %ld" top); {
getch(); top= top+ Convert.Tolnt64(Math.Pow(i, 2));

}

H
Console. Write("Toplam= " + top);
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
Public Class Form1
Private Sub Form1_Load(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
MyBase.Load
Dim i As Integer
Dim top As Long
carpim = |
Fori=1To 10
top =top + (i * i)
Next
TextBox1.Text = carpim
End Sub
End Class

import java.util.Scanner;

public class Soru34 {
public static void main(String[] args) {
int i;
double top=1;
for(i=1;i<=10;i++)

top=top+Math.pow(i,2);

System.out.print("Toplam="+top);
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35. Girilen saymn yaklasik olarak karekokiinii hesaplayan programin
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Ekran Cikfisi:

i DMG BT
1.Basla —
2. x,a,b,i=2 degiskenleri al. ‘ Sayy Giriniz =5 ‘ Hesapla ’
3.x degerini gir | Yaklagk Karekola : 225 = ‘

4 Eger (i*i)>a ise b=i*i,a=(i-1)(i-1), i
degilse i++ 4'e git

5 x=(i-1)+((x-a)/(b-x))

6.Yazdir x

7.Bitir

Aciklama:
Bu soru, OSYM’nin yaptii ALES / x.8,b,i=1 /

sinavinin birinde bir yaklagim sorusu
olarak karsimiza ¢ikmugtir. Bu
yaklagimi kendimize gore ayarlayip,
soruyu da kitaba ekledik. Bu soruda, u
girilen tam kare olmayan saymin

yaklagik olarak degerini hesaplayan
algoritma s6z konusudur. Burada amag

Akis Diyagram:

i

gl

a<x<b mantifina gore degisir. x girilen b=i*i
sayimiz, a da x’ten kiigiik en yakin tam a=(i-1)(i-1)
karesi olan sayi, b ise x’ten bilyiik en l

yakin tam karesi olan sayidir. Bu
degerleri algoritma bulacak ona gore
formiile yerlestirip bize float yani
ondalikli say1 olarak sonug verecektir.

x=(i-1)+((x-a)/(b-x))

3
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CH#Kodu:
using System;
namespace dmg

{

C Kodu:
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv(])

{ class Program
float a,b,i=1; {
float x; static void Main(string[] args)
scanf{"%f",&x); {
dnz: double a, b, i=1;
if{(i*i)>x ) double x;
{ Console. Write("Sayiy: giriniz=");
b=i*i; X= Conven.ToDoub!e{Consolc‘ReadLine());
a=(i-1)*(i-1); dnz:
} if(i*i>x)
else {
{ b=i*i; a=(@i-1)*(i-1);
i+ }
goto dnz; else
} {
x=(i-1)H(x-a)/(b-x)); i++; goto dnz;
printf{"%f",x); }
system("PAUSE"); x=(i-1)+((x-a)/(b-x));
return 0; Console. Write(x);

Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
Public Class Form|1
Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim a, b, i=1 As Integer
Dim x As Double
X = CInt(TextBox1.Text)
dnz:
If((i * i) > x) Then
b=i*j
a=(@{-1)*(i-1)
Else
i=i+1
GoTo dnz
End If
X=(i-1)+((x-a)/(b-x))
TextBox2.Text = x
End Sub
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pertjva.uti].Scanne:r;
public class Soru35{
public static void main(String[] args){
double a,b,i=1,x;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Sayiy1 giriniz=");
x=oku.nextnt();
while(i*i<x)
{
i-H—;

}
b=i*i;
a=(i-1)*(i-1);
x=(i-1)+((x-a)/(b-x));
System.out.print(x);

151



Algoritma ve Programlama Tamami Céziimli Soru Bankasi

36. Disandan iki kenar ve aradaki acisi girilen iiggenin alanim
hesaplayan programn algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.

Alan = 1/2 ~a-b-sin(a)

Algoritma:

1.Basla

2.a,b,aci, alan degiskenlerini al.
3.a,b,aci degerlerini gir.
4.alan=(a*b*sin(aci))/2
5.yazdir alan

6.Bitir

Aciklama:

Geometri problemi gibi goriilse de
baglangi¢ i¢in tekrarlanan sorulardan
biri de bu sorudur. Burada da girilen
degerleri formiilde kullamip sonucu
ekrana  yazdiriyoruz.  Ancak bu
srnekteki en Snemli unsur sadece C
dilinde bunu kodlarken sin fonksiyonu
kullanmamiz gerektigidir. Bunun icin
de mathh kiitiiphanesini programa

include ile dahil edilmistir. Her
programlama dilinde farkh
kiitiiphanler olabilir ve farkh

komutlar igerirler.
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Ekran Ciktisi:

o' DMG

a kenanm giriniz : 2
b kenanrs giriniz : 3

‘ Aq dederini giriniz : 60 |
| Alan Degeri -0,91442186330665 |

Ak diyagramu:

Basla

i

a,b,aci,alan

/ /

1A

alan=a*b*sin(aci)12‘\

b
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Cit Kodu:
| using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int a, b, alan,aci;
Console.Write("A Gir=");
a = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
Console. Write("B Gir =");
b = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write("A¢1 Gir =");
aci = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
alan = Convert. ToInt32((a * b * Math.Sin(aci) )/ 2);
Console. Write(alan);
Console.ReadLine();

C Ku:
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])
{
int a,b.aci;
float alan;
scanfl"%d%d",&a,&b);
scanf("%d",&aci);
alan=(a*b*sin(aci))/2;
printf{"%f",alan);
system("PAUSE");
return 0;

}

Vb.Net Kodu:

Imports System.Math
Public Class Form1
Private Sub Button]_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
| Buttonl.Click
Dim a, b, aci As Integer
Dim alan As Double
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text
aci = TextBox3.Text
alan = (a * b * Sin(aci)) / 2
Label3.Text = alan
End Sub
End Class

Java Ku:

| import java.util.Scanner;
public class Soru36{
public static void main(String[] args){
double a,b.alan,aci;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("A kenarim giriniz=");
a=oku.nextDouble();
System.out.print("B kenarmni giriniz=");
b=oku.nextDouble();
System.out.print("Agiy1 giriniz=");

153



Algoritma ve Programlama Tamami Géziimli Soru Bankasi

aci=oku.nextDouble();
alan=(a*b*Math.sin(aci))/2:

System.out.print("Alan="+alan);
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37. Disaridan yaricapa girilen kiirenin alanim ve hacmini hesaplayan
programin algoritma akis diyagramini olusturunuz.

Di .
Algoritma: Akis Diyagrami

1.Bagla

2.r, alan, hacim degiskenlerini al.
3.r degerini gir

4.alan=4*pi*r’2

5.hacim—=(4*pi*r"3)/3 / calan hackn ¥4
6.Yazdir alan, hacim /
7.Bitir

Agiklama:

Bir 6nceki soruda oldugu gibi girilen alan=4*pi*r’2
degerleri formiilde kullamp sonucu

ekrana yazdiriyoruz. Yarigap degeri l

disaridan girilecektir, zaten pi sayinn hacim=(4*pi*r*3)/3
degeri sabit (consst) 3,14 oldugundan

bu degerler ile kiirenin alan ve hacmi

bulunmaktadir. @

Alan =4 -m - r?

.4 3

Ekran Ciktisi:

4 DMG =)
Yancap: giriniz : 5 ‘ Hesapla I
Kurenin Alam - 314
Kiirenin Hacmi - 523,33
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| C Kodu:

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <math.h>

int main(int arge, char *argv([])

{
intr;
float alan,hacim;
float pi=3.14;
scanf{"%d",&r);
alan=4*pi*pow(r,2);
hacim=(4*pi*pow(r,3))/3;
printf{"%f",alan,hacim);
system("PAUSE"):

return 0;

using System;
namespace dmg
i

class Program

{
static void Main(string[] args)

I
L

int r, alan, hacim;
Console. Write("R Gir =");
r = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
alan = Convert. ToInt32(4 * Math.PI * Math.Pow(r,2));
hacim = Convert. ToInt32((4 * Math.PI *
Math.Pow(r,3))/3);
Console.WriteLine("Alan =" + alan);
Console. Write("Hacim = " + hacim);
Console.ReadLine();

}

| Vb.Net Kodu:
Imports System. Math
Public Class Form|
Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Buttonl.Click
Dim r As Integer
Dim pi = 3.14, alan, hacim As Double
r = TextBox1.Text
alan =4 * pi * Pow(r, 2)
hacim = (4 * pi * Pow(r, 3))/ 3
TextBox2.Text = alan
TextBox3.Text = hacim
End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
| public class Soru37{
public static void main(String][] args){
double r,alan,hacim;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Yan Cap1 giriniz=");
r=oku.nextDouble();
alan=4*Math.PI*Math.pow(r,2):
hacim=(4*Math.PI*Math.pow(r,3))/3;
System.out.println("Alan="+alan);
System.out.pn'nt(“Hacim="+hacim);
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38. Girilen bir tam saymin hanelerindeki en biiyiik say1y1 bulan
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.
Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla . = 3
2.a, enb=0, b degiskenleri al W DMG =
3.a degerini gir o C——
4.b=a-a/10*10 islemini yap ‘ Saym giriniz© 123 | Hesapla |
5.Eger enb<b ise enb=b Sonusg : enbusdc —>3
6.Eger a <> 0 ise 7. adima git {

degilse a =(a/10) ve 4.adima git J
7.Yazdir enb

8.Bitir Akas Diyagrami:

Aciklama:

Dinamik bir soru saymin kag

basamakli bir say1 oldugu bilinmiyor

ve ku!lar.ncldan istenilmektedir. Daha / SN e /
Onceki ¢oziimlerde sayiyr devamh 10’a 7

bolerek bunu tanimladigimiz  enb
degiskene atarak kargilagtirma
yapilmigtir. Enb degiskeni ise takas

alamdir. En biiyiik basamak degeri her enb=0
adimda sart uyarsa enb igine atilr. ]

Yani her defasinda enb igerigi
degisebilir. Enb=0 baslangicta, sonra b
degiskenine birler basamagi
atanmaktadir. Daha sonra bu b degerini
enb ile karsilatirtyoruz. Kiigiikse enb=b
‘yi atiyoruz. Bu iglemi a=0 olana kadar
devam ettiriyoruz. Son olarak enb
degeri ekrana basiimaktadir.

b=a-a/10*10
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C Kodu: C# Kodu :

#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg
{
int main(int arge, char *argv([]) class Program
{ {
int a,enb,b; static void Main(string[] args)
scanf("%d",&a); {
enb=0; int a, enb, b;
while(a!=0) Console.Write("A =");
{ a = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
b=a-a/10*10; enb =0;
iflenb<b) while (a != 0)
enb=b; {
a=(a/10); b=a-a/l10%*10;
} if (enb <b)
printf{"enbuyuk %d",enb); enb=Db;
system("PAUSE"); a=(a/10);
return 0; }
} Console. Write("En bilyilkk = "+ enb);
Console.ReadLine();

| Vb.Net Kodu:

Public Class Forml
Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim a, enb, b As Integer
a = CInt(TextBox1.Text)
enb=0
While (a <= 0)
b=aMod 10
If (enb <b) Then
enb=b
End If
a=(a/10)
End While
Label6.Text = "enbuyuk —>" & "" & enb
End Sub
End Class

l(odu:

import java.util.Scanner;
public class Soru38 {
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public static void main(String[] args) {
int a,b,enb=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("A sayisini giriniz=");
a=oku.nextInt();
while(a!=0)
{

b=a-a/10*10;

if(enb<b)

enb=b;
a=a/l0;

}

System.out.print("En biiyiik rakam="+enb):

160



Algoritma ve Programlama Tamami Céziimli Soru Bankas!

39. Disanidan ‘Derece’ cinsinden girilen agiy1; ‘Radyan’ ve ‘Grad’
cinsine ¢eviren programin algoritma ve akis diyagramm

olusturunuz.
Algoritma: Akis Diyagrami:
1.Basla
2.d,r,g,pi=3.14 degiskenleri al.
3.d (ag1) degerini gir.

: / dr.g.pi=3. 14 /
4.r=d*pi/180
5. g=d*200/180
6.yazr,g
7.Bitir d
Aciklama: r=d*pi"180
Klasik islem sorusu digaridan alinan l
degerleri, doniisiim formiiliine
uygulayinca sonucu ekrana basan g=d*200/180

programin algoritmasidir.

v
D _R_G C ra )
180 ~ m ~ 200 ¢

(o)

Bitir
Ekran Ciktisi:
" DMG =)
Ag (Deece) giiniz: 50 | Hesapla |

Radyan : 1,04666666666667

Grad : 67
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€ Kodu:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv(])
1
float aci,r,g,pi=3.14;
printf{"Derece cinsinden aci giriniz");
scanf("%f",&aci);
r=(aci*pi)/180;
g=(aci*200)/180;
printf{"radyan= %f, grad = %f",r,g);
system("PAUSE");
return 0;

}

Public Class Forml

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
intd, r, g;
double pi = 3.14;
Console. Write("Ag1y1 Giriniz=");
d = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
r = Convert.ToInt32(d * pi / 180);
g=d*200/180;
Console. WriteLine("Radyan = " +r);
Console.Write("Grad =" + g);
Console.ReadLine();

Private Sub Button]_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

Buttonl.Click
Dim g, aci As Integer
Dim pi = 3.14, r As Double
aci = TextBox|.Text
r=(aci * pi)/ 180
g=(aci * 200) / 180
Label3.Text=r
Label6.Text=g

End Sub
End Class

Java Ku: =

import java.util.Scanner;
public class Soru39{

public static void main(String[] args){

double d,r,g;
double pi=3.14;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Ag1y1 giriniz=");

d=oku.nextDouble();
r=d*pi/180;
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~ g=d*200/180;
System.out.println("Radyan="+r);

System.out.println("Grad="-+g);
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40. Disandan iki dik kenan girilen ii¢genin hipoteniisiinii hesaplayan
programin algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.

Akis Diyagram:

or

7

/

Ji, 2

c=((a"2)+(b"2))"(*%)

Algoritma:
c
1.Bagla
2.a,b,c degiskenlerini al. I
3.a,b degerini gir. (Bitir )
4.c=((a"2)H(b"2))"(2)
~ 5.Yazdirc

I Ekran Ciktis::

6.Bitir
% DMG (-1 © b
Aciklama: akenanmgiriniz: 5 | Hesapla
3

Bu soruda dairenin alani gibi bir dik || b kenanm giriniz :

licgen formiilimiiz bulunmaktadir. ‘ Hipotends : 5.8309518948453
Buna gére kullanicidan bu degerleri

alip, formiilde yerine koyduktan

sonra sonucu ekrana basariz. Bu soru,

konuyla ilgili temel aksettiren

sorulardandir.
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' nam d
| #include <stdio.h> ( espace dmg

#include <stdlib.h>
int main(int arge, char *argv[])

{

int a,b;

class Program

static void Main(string[] args)

{

int a, b;
double ¢;
Console. Write("A Gir=");
a = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write("B Gir =");
b = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
¢ = Convert. ToDouble(Math.Sqrt((Math.Pow(a, 2) +
Math.Pow(b, 2))));
Console. Write(c);
Console.ReadLine();

float c;

scanf("%d",&a);
scanf{"%d",&b);
c=sqrt(pow(a,2)+ pow(b,2));
printf{"%f",c);
system("PAUSE");

return 0;

}

Vb.Net Kodu:

Imports System.Math
Public Class Form1

Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, ¢ As System.EventArgs) Handles
Buttonl.Click

Dim a, b As Integer
Dim ¢ As Double
a = TextBox1.Text
b = textbox2.text
¢ = Sqrt(Pow(a, 2) + Pow(b, 2))
Label6.Text=c
End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Sorud0{

public static void main(String[] args) {

int a,b;

double c;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("A kenarim giriniz=");
a=oku.nextInt();
System.out.print("B kenarin giriniz=");
b=oku.nextInt();
c¢=Math.sqrt(Math.pow(a,2)+Math.pow(b,2));
System.out.println("C="+c);
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41. Girilen 3 basamakl bir saymin basamaklarmnmn kiipleri
toplami sayimnn kendine esit olup olmadigini bulan programin
algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma:

Ekran Ciktisi:
1.Basla == s ™
2.x,sayi, top=0,bas degiskenlerini al | = OMG LD‘—lﬁ
3.sayi degerini gir ‘ 2] =
4 x=sayi _ Say Giriniz : 123 {_He‘@';li
5.bas=sayi%10 | Sonug: eal degl i

6.top=top+(bas*bas*bas) [ A |
7.sayi=sayi/10 '
8.Eger sa(yi< I_O;se Akis Diyagram::
top=top+(sayi™3),
depg_ilsé) S'e g:;t )
8.Eger (x=sayi) ise yazdir

“esit”,degilse yazdir “esit degil” / i il

9.Bitir
Agciklama:
Bu soruda ilk &nce yapmamiz

gereken  basamak  degerlerini

g

> 7

iR

bulmakti. Bunun igin sayiy1 bas=sayi%10
devamli 10’a bdlmeliyiz her zaman

kullandigimiz gibi % isareti bélme D ——
isleminde kalam veriyor / isareti ise

boliimiin tam kismim veriyor. Us
alma isareti olarak da ~ isaretini
kullanyoruz. Soruda doéngii
islemleri ve sart islemleri 6n plana
¢ikiyor. $imdi drnek deger vererek
algoritmayi test edelim.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv(])
{
int sayi,top=0,bas,x;;
scanf("%d",&sayi);
x=sayi;
dnz:
bas=sayi%10;
top=top+bas”3;
sayi=sayi/10;
if{sayi<10)
top=top+sayi”3;
else
goto dnz;
if(top=x)
printf{"esit");
else
printf{"esit degil");
system("PAUSE");
return 0;

}

Vb.Net Kodu: !

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

Button1.Click

| C# Kodu:

using System;

namespace dmg
i
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi,bas,x;
int top=0;

Console. Write("Bir say1 giriniz =");
sayi = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

xX=sayi;
dnz:

bas = sayi % 10;

top = top + (bas * bas * bas);

sayi=sayi/10

if (sayi < 10)

top = top + (sayi * sayi * sayi);
else

goto dnz;

if (top==x)
{
Console. WriteLine("Esit");
}
else
{
Console. WriteLine("Egit degil");

}
Console.ReadLine();

Dim top = 0, sayi, bas, x As Integer

sayi = TextBox1.Text
x = sayi

dnz:

bas = sayi Mod 10
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top =top + bas *3
sayi=sayi/10
If (sayi < 10) Then
top = top + sayi * 3
else
goto dnz
End If
If (top = x) Then
Label3.Text = "esit"
Else
Label3.Text = "esit degil"
End If
End Sub
| End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Sorud| {
public static void main(String[] args){
int sayi,bas,x,top=0;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir say: giriniz=");
sayi=oku.nextInt();

X=sayi;

do

{

bas=sayi%10;
top=top+(bas*bas*bas);
sayi=sayi/10;
ywhile(sayi>10);
top=top+(sayi*sayi*sayi);
if(top=x)
System.out.printIn("Esit");

else
System.out.printIn("Esit Degil");
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42. Arka arkaya girilen rastgele 10 tam saymn ortalamasi ile bu
sayilardan en biiyiik ve en kiiciik olanin ortalamasim bularak elde
edilen bu iki ortalamanin farkim1 bulan programin algoritma ve
akis diyagrammmi olusturunuz.

Algoritma: Aciklama:
1.Bagla Soruda arka arkaya girilen 10 say1
2.a, enk,enb,temp,i,ort,fark,b dedigine gore bir saya¢ degerimiz
3.a degerini gir olmalidir. Bunun i¢in de her zaman
4.enk=a, enb=a, temp=a iglemini yap  belirttigimiz gibi I kullamniz . 1=1
5.i=2 den 10 oluncaya kadar bir dongii
6.a’y1 gir olusturur. Bunlar1 top denilen bir
7.Eger enk>a ise enk=a degiskene her defasinda bir 6nceki
8.Eger enb<a ise enb=a ile toplaya atariz ve 10 boliip
9.temp=temp-+a islemini yap. ortalamayr  buluruz.  Dongliyii
10.Eger i=10 ise 13. adima git kullandik. Simdi bir de takas
11.i=i+1 7.adima git algoritmamiz1 kullanarak soruyu
12.b=(enb+enk)/2 , ort=temp/10 , ¢ozelim. En bilyiik ve en kiigiik gibi
fark=ort-b iglemini yap sorularda unutulmamahdir ki enb
13.Yazdir fark veya enk diye bir degisken aliriz, ilk
14.Bitir saylyl bunun igine atariz ve diger
kag sayr gelecekse enb ile

Ekran Ciktisi:

karsilastiririz. Bu degerden biiyilik
enb i¢indeki deger degisir. Enk i¢in
de bu gegerlidir. Bunu da yaptiktan
sonra enb ve enk toplayip 2’ye
boliip ortalama bulunmaktadir. Ilk
ortalama ve son ortalama degeri
¢ikartilip sonug ekrana
yazdirilmaktadr.
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Alas Diyagramu :

_/ a,enk.enb,ipl ort fark b /

— |

enk=a
enb=a
temp=a

b=(enb+enk)i2
orl=temp/10
fark=ort-b
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C Kodu:
#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg
{
int main(int arge, char *argv(]) class Program
{ {
int a,enk.enb,temp,i; static void Main(string[] args)
float b,ort, fark; {
scanf("%d",&a); int enk, enb, ort, fark, b;
enk=a; int temp;
enb=a; int i;
temp=a; int a;
for(i=2;i<=10;i++) Console. Write("Sayiy1 Giriniz =");
{ a = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
scanf("%d",&a); enk =a; enb=a; temp =a;
if(enk>a) i=2;
enk=a; for (i=1;i<10;i++)
if(fenb<a)
enb=a; Console. Write("Sayiy1 Giriniz=");
temp=temp+a; a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if (enk > a)
b=(enb+enk)/2 ; {
ort=temp/10 ; enk = a;
fark=ort-b; }
printf{"%f", fark); if (enb <a)
system("PAUSE"); {
return 0; enb = a;
i }

temp = temp + a;

}

b= (enb+enk)/ 2;
ort =temp / 10;

fark = ort - b;
Console. Write(fark);
Console.ReadLine();

Phi

Vb.Net Kodu:
Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Dim top, enb, enk, sayi, ortl, ort2 As Integer
sayi = Clnt(TextBox1.Text)
top=10
enb=0
enk = -1

top = top + sayi
If enk =-1 Then

enk = sayi
Else
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I If enk > sayi Then
| enk = sayi
End If
End If
If enb < sayi Then
enb = sayi
End If
ListBox1.Items.Add(sayi)
If ListBox1.Items.Count = 10 Then
ortl =top/ 10
ort2 = (enb + enk) / 2
Label2.Text = "Fark: " & ort] - ort2
End If
|l End Sub
End Class

import java.util.Scanner;
public class Soru42 {
| public static void main(String[] args){
int enk,enb,ort, fark,b;
int temp,a,i;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
a=oku.nextInt();
enk=a;
enb=a;
temp=a;
for(i=1;i<10;i++)
{
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
a=oku.nextlnt();
if(enk>a)
enk=a;
if{enb<a)
enb=a;
temp+=a;

}

b=(enb+tenk)/2;

ort=temp/10;

fark=ort-b;
System.out.printIn("Fark="+fark);
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43. 1 k sayis: tek ise 3 ile carpihp 1 ekleniyor cift ise 2 ile boliiniiyor

islem k sayisi 1 olana kadar devam ediyor bu islemin ka¢ adim
siirdiigiinil, islem sirasinda k sayisinin aldign max degeri k sayisinin
hangi sayidan sonra hep cift olarak 1'e ulagtifim bulan programin
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2 k,sayac=0,max=0,bolunen=0
degiskenlerini al

3.k degerini gir

4.Eger k!=1 ise sayac++ devam et,
degilse 9’a git

5.Eger k%2=1 ise
k=k(k*3)+1,sayac++ bolunen=0 ,
degilse devam et

6.Eger (bolunen<k) ise bolunen=k,
degilse devam et

7.k=k/2 iglemini yap

8.Eger (max<k) ise max=k 4’egit,
degilse 4'e git

9.Yazdir max,sayac,bolunen
10.Bitir
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Ag¢iklama:
Bu soru ilk sordugumda
dgrencilerimin kafasim cok

karistirmisti ve ancak birkag1 cevap
verebilmisti,  Aslinda  sorudaki
islemler gayet basittir ama ¢dziim
yetenegi gelismis kisilerin
yapabilecegi tiirden bir sorudur.
Ciinkii algoritma ya da problem
¢ozme biraz da caligma azmi ve
yetenek ister kanaatindeyiz. Bu soru
sayilarla oyun yapilan ilgi ¢ekici bir
sorudur. Bir k sayisi giriliyor ve buk
sayist 1 olana kadar bazi iglemler
uygulamiyor. Bu sorunun kodunu
yaparken While dongii komutunu
kullanmak bizce en uygunu olacaktir.

Ekran Ciktis::
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Akis Diyagram: :

k.sayac=0,max=0,
bolunen=0

k!=1 sayac++

k=k(k*3)+1
sayac++
bolunen=0

|

 bolunen=k

|

max=k

<max,sayac,bolune@
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using System;
namespace dmg

int main(int arge, char *argv[])

{
int k,sayac=0,max=0,bolunen=0;
scanf("%d",&k);

class Program

static void Main(string[] args)

{

while(k!=1) int k, sayac = 0, max = 0, bolunen = 0;
{ Console. Write("K =");
sayact+; k = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
if(k%2=1) while (k I=1)

{ {
k=(k*3)+1; sayact++t;
sayactt; if(k%2=1)
bolunen=0;
} k=(k*3)+1; sayactt;

bolunen = 0;

i

else

else

{
if{bolunen<k)
bolunen=k;

if (bolunen < k)
k=k/2; bolunen = k;
H k=k/2;
if(max<k) }
{ if (max <k)
max=k; {

}

}
printf("maks:%d ,islem :%d ,soncift
| :%d",max,sayac,bolunen);
system("PAUSE");
return 0;
}

max = k;

}

}

Console. WriteLine("Maks: " + max);
Console. WriteLine("Islem: " + sayac);
Console. WriteLine("Soncift: " + bolunen);

Console.ReadLine();

}

}

Vb.Net 0du:

Public Class Form!
Private Sub Button]_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Dim k, sayac, max, bolunen As Integer
k = CInt(TextBox1.Text)
sayac =0
bolunen = 0
max =0
While k<= 1
sayac = sayac + |
Dim modx As Integer =k Mod 2
if mod x =1 Then
k=(k*3)+1
sayac = sayac + 1
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bolunen =0
Else

If bolunen < k Then

bolunen =k

End If

k=k/2
End If
If max <k Then

max =k
End If
Label2.Text = "Maks: " & max
Label3.Text = "Islem: " & sayac
Label4.Text = "Soncift: " & bolunen
] End While

End Sub
End Class
Java Kodu: : 2

import java.util.Scanner;

public class Sorud3{
public static void main(String[] args) {
int k,sayac=0,max=0,bolunen=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("K=");
k=oku.nextInt();
while(k!=1)
{

sayact+;
if(k%2=1)

k=(k*3)+1;
sayact+;
bolunen=0;

if{bolunen<k)
bolunen=k;

k=k/2;

}
ifimax<k)
max=k;

}

System,out.println("Maks:"+max);
System.out.println("Islem:"+sayac);
System.out.printin("Soncift:"+bolunen);
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44. Ekrandan girilen bir say1 eger 5-10 arasinda ise girilen sayimin
karesini ahp gosteren, eger 5'ten kii¢iik ise faktoriyelini alan, 10'dan
biiyiik ise sayiyi ikiye boliip bir eksigini yazan programin algoritma
ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Alkas Diyagram:

1.Basla

2.sayi,fak=1,i=2 degiskenlerini al
3.sayi degerini gir

4.Eger sayi>=5 && sayi<=10 ise
yazdir sayi*2 ve 9'a git, degilse
devam et

5.Eger sayi<5 ise devam et,
degilse 8'e git

6.fak=fak*i iglemini yap

7.Eger i=sayi ise yazdir fak,
degilse i++ 6'ya git

8.Eger sayi>10 ise yazdir
((sayi/2)-1), degilse devam et
9.Bitir

Aciklama:

Bu soruda if (eger) onemli rol
tasimaktadir. Ciinkii 3  adet
segenegimiz bulunmaktadur.
Bunlardan birini segmek igin eger
kullanmahyiz. Faktoriyel, déngii
ister ama diger kare alma () ve
sayty1 ikiye bolip bir eksigini
alma iglemi, direkt islemi yapip
ekrana basmakla sona erer.
Segimlik sorular ileride igimize
yarayabilir. Mesela su islem igin
1’e bas, su islem igin 2’ye bas gibi
program menu girislerinde if yada
case mekanizmalarini kullaniriz,

Ekran Ciktisi:
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C Kodu:

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

| int main(int arge, char *argv([])

{
int sayi,fak=1,i;
scanf{"%d",&sayi);
if{sayi>=5 && sayi<=10)
printf{"karesi : %f",pow(sayi,2)):
if{sayi<5)

for(i=1;i<=sayi;i++)
fak=fak*i;
printf{"faktoriyel :%%d",fak);
}
if(sayi>10)
printf{"sonuc :%d",((sayi/2)-1));
system("PAUSE");
return 0;

}

Vb.Net Kodu:

Public Class Form1

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal ¢ As System.EventArgs)

Handles Button1.Click
Dim sayi, fak As Integer
sayi = Clnt(TextBox 1.Text)
fak =1

If sayi >= 5 And sayi <= 10 Then

C# Kodu:
using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
int fak = 1;
inti=1;
Console, Write("Sayiy1 Giriniz=");
sayi = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
if (sayi >= 5 && sayi <= 10)
{

Console. Write(Math.Sqrt(Convert. ToDouble(sayi)));

else if (sayi < 5)
{
while (i <= sayi)
i
fak = fak * i;
it

)
Console. Write(fak);

}
else if (sayi > 10)

Console. Write(((sayi / 2) - 1));
Console.ReadLine();

Label2.Text = "Karesi: " & sayi * sayi

Elself sayi > 10 Then

Label2.Text = "Sonug: " & (sayi/2) - 1

Elself sayi <5 Then
Fori As Integer = 1 To sayi
fak = fak * i
Next

Label2.Text = "Faktoriyel: " & fak

End If
End Sub
End Class
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[ava Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Soru44 {
public static void main(String(] args) {
int sayi,fak=1,i=1;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Sayiy1 giriniz=");
sayi=oku.nextlnt();
if(sayi>=5&&sayi<=10)
{

}
else if{sayi<5)

System.out.println("Sayinin karekékii="+Math.pow(sayi,2));

while(i<=sayi)
fak=fak*i;
i+

}

System.out.printin();

System.out.printin(((sayi/2)-1));
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45.  Dik kenar uzunluklan verilen bir ii¢genin alanimi hesaplayip
sonucu ekrana yazdiran algoritmay: ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1. Bagla

2. dkl, dk2, alan=0 degiskenlerini al
3. dkl,dk2 degerlerini gir

4. alan=(dk1*dk2)/2 islemini yap

5. Yazdir alan

6. Bitir

Aciklama:

Soruda iki tane dik kenar1 olan bir
tiggenden  bahsedildiginden dolay:,
formiiliimiiz ala hesaplamasi iki dik
kenarin c¢arpimimin ikiye béliinmesi
seklinde olacaktir.

X.
X alan = ?y

b §
Ekran Ciktisi:

- -11]— ]f=r|u i girini

lllll ‘-i!l ini
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Akis Diyagrami:

{ Bagla )
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C Kodu:

#include<stdlib.h> namespace ak{

#include<stdio.h> class Program {

int dk1, dk2; static void Main(string[] args)

float alan=0; int dik1, dik2;

int main() { float alan;

printf{"1. dik kenari giriniz="); Console. Write("1.dik kenan giriniz=");
scanf("%d", &dkl); dik1 = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
printf{"2. dik kenari giriniz="); Console. Write("2.dik kenan giriniz=");
scanf{"%d", &dk2); dik2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
alan=dk1*dk2/2; alan = (float)(dik1 * dik2) / 2;

printf{"Dik ucgenin Alani= %f", Console. Write("Uggenin alani=" + alan);
alan); Console.ReadLine();

system("PAUSE"):

return 0;

}

Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()
Dim dkl, dk2
Dim alan As Double
Console. Write("Liitfen 1. Dik kener: giriniz:")
dk1 = Console.ReadLine()
Console. Write("Liitfen 2, Dik kener: giriniz:")
dk2 = Console.ReadLine()
alan =dkl *dk2 /2
Console.WriteLine("Alan: " + alan. ToString())
Console.ReadLine()
End Sub
End Module

import java.util.Scanner;
public class DikUcgen {
public static void main(String[] args){

int dk1,dk2;
float alan=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Lutfen 1. dik kenar giriniz=");
dk1=oku.nextInt();
System.out.print("Lutfen 2. dik kenari giriniz=");
dk2=cku.nextInt();
alan=dk1*dk2/2;
System.out.println("Dik figgenin Alani="+alan);
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46.  iki kenar uzunlugu girilen bir dikdortgenin alanim ve cevresini
hesaplayip ekrana yazdiran programin algoritma ve akis
diyagramm olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla

2.kl, k2, alan=0, cevre=0
degiskenlerini al

3.k1, k2 degerlerini gir

4.cevre= (k1+k2)*2 islemini yap

Alkag Diyagrami:

5.alan= k1*k2 iglemini yap ( oaga )
6.Yazdir cevre, alan 3 o
7.Bitir
/ kl.k2,
/  alan=0.
Agiklama: cevro=0

Bu soruda bir dikdértgenin disardan
girilecek iki kenari i¢in alan ve ¢evre
hesaplama iglemi istenmistir. Alan
hesab1 iki dik kenarin ¢arpimiyla
bulunur. Cevre hesabida dort kenarin

toplam: oldugundan ve karsilikhi
kenarlar birbirlerine esit oldugundan cevre= (k1+k2)*2
farkh iki kenarin toplaminin iki kati
dikdortgenin  gevresinin  sonucunu v
verecektir.

alan=k1¥k2

Y

{ cevre, alan

k2

alan=k1.k2 Bitir )

cevre=(k1+k2)/2
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C Kodu:

#include<stdio.h>

int k1, k2, cevre=0, alan=0;

main(){

printf{"Lutfen 1. kenar1 giriniz=");
scanf{"%d", &kl);

printf{"Lutfen 2. kenan giriniz=");
scanf{"%d", &k2);

cevre=(k1+k2)*2;

alan=k 1*k2;

printf{"Dikddrgenin Cevresi=%d", cevre);
printf{"Dikdérgenin Alani= %d", alan);
}

Vb.Net Kodu:
Module Modulel

Sub Main()
Dim dkl, dk2 As Integer
Dim alan As Double
Dim cevre As Integer
Console. Write("Liitfen Uzun kenen giriniz: ")

dk1 = Console.ReadLine()

C# Kodu:
namespace ak{
class Program  {
static void Main(string[] args) {
int k1, k2,alan,cevre;
Console. Write("1. kenari giriniz=");
k1 = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
Console. Write("2. kenan giriniz=");
k2 = Convert.ToInt32{Console.ReadLine());
alan = k1 * k2;
cevre = (k1 +k2) *2;
Console. WriteLine("Dikddrtkenin alam=" +
alan);
Console. Write("Dikdértkenin ¢evresi=" +
cevre);
Console.ReadLine();
H
H

Console. Write("Liitfen Kisa kenen giriniz: ")

dk2 = Console.ReadLine()
alan = dkl * dk2
cevre = (dk1 +dk2) * 2

Console. WriteLine("Alan: " + alan.ToString() + ", Cevre: " + cevre.ToString())

Console.ReadLine()
End Sub
End Module

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class Dikdortgen {

public static void main(String[] args){

int k1,k2,alan=0, cevre=0;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Lutfen 1. kenar giriniz=");

k1=oku.nextInt();

System.out.print("Lutfen 2. kenar giriniz=");

k2=oku.nextInt();
cevre=(k1+k2)*2;
alan=k1*k2;

System.out.printIn("Dikddrtgenin Cevresi="+cevre);
System.out.println("Dikddrtgenin Alanmi="+alan);
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%
47. s=x+y* denkleminin sonucunu disardan girilen x ve y degerleri icin

hesaplayip sonucu ekrana yazdiran programin algoritma ve akis
diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagramu:
1. Basla
2. X, y, s=0 degiskenlerini al Bagia :
3. x, y degerlerini gir AN /
4. s=x+y*y islemini yap v
5. Yazdir s 7
6. Bitir ; X.v.5=0
Ac¢iklama:
Bu soruda temel matematik islemlerin l
yapilmasi ve operatérlerin kullamlmasi N
hedeflenmistir. y?, y*y seklinde %y
yazilabildigi gibi y*2 seklinde de .
yazilabilir,
<
Ekran Ciktisi: s=X+y*y
Lutfen x degerini giriniz= 2
Lutfen y degerini giriniz
s=11 e \ 4
Devanm etmek i¢in hir tusa hasin . . . =
\
« )
\ > 4
( Bitir J
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C Kodu: C# Kodu:

#include<stdlib.h> namespace ak {

#include<stdio.h> class Program  {

int X,y,s=0; static void Main(string[] args) {

main() { intx, y, s;

printf{"Lutfen x degerini giriniz= "); Console. Write("x degerini giriniz=");
scanf{"%d", &x); x = Convert. Tolnt32(Console. ReadLine());
printf{"Lutfen y degerini giriniz="); Console. Write("y degerini giriniz=");
scanf("%d", &y); y = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
F=xtyhy: S=xhy Sy

printf{"s=%d\r\n ", s); Console. WriteLine("s=" + s);
system("PAUSE"); Console.ReadLine();

H

Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()
Dim x, y, s As Integer
s=0
Console. Write("Liitfen x degerini giriniz: ")
x = Console.ReadLine()
Console. Write("Liitfen y degerini giriniz: ")
y = Console.ReadLine()
s=x+(y*y)
Console. Write("Sonug: " + 5)
Console.ReadLine()
| End Sub
| End Module

Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Denklem {

public static void main(String[] args){

int x,y,s=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Lutfen x degerini giriniz=");
x=oku.nextInt();
System.out.print("Lutfen y degerini giriniz=");
y=oku.nextInt();
s=xty*y;
System.out.printin("s= "+s);
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48. Km2(a+3i:|]|
a.b

hesap‘laylp sonucu ekrana yazdiran programn algoritma ve akis
diyagramim olusturunuz.

denkleminin sonucunu disardan girilen a ve degerleri icin

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla
2.a, b, x=0 degiskenlerini al

Lutfen a degerini giriniz= 2
Lutfen b degerini giriniz= 4
x=3.560080

Devam etmek icin bir tuga hasin . . .

3.a,b degerini gir
4.x=(2*(a+(3*b)))/(a*b) islemini
yap

5.Yazdir x

8.Bitir

Aciklama:

Bu soruda matematiksel ifadelerin ve
operatdrlerin  dogru bir sekilde
kullammi  hedeflenmistir.  islem
onceligi olan ifadelere dikkat edilmesi (
gerekmektedir. Bu soruda a ve b
degerleri 0 olmamali. Bu algoritmada
hata olarak gbzilkmese de
programlama dillerinde 0’a bdlme
hatasidir. Buna  benzer baska
sorularda bu kontroller iizerinde
durulacaktir.

Akis Diyagramu:
_,—_——-\
Basla

i .
x }
N\ ae =t
_ ‘r —
/
186 k Bitir
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C Kodu: C# Kodu:
#include<stdlib.h> namespace ak {
#include<stdio.h> class Program {
float a,b; static void Main(string[] args)
float x=0; int a, b;
main() { float x;
printf{"'Lutfen a degerini giriniz="); Console. Write("a degerini giriniz=");
| scanf("%f", &a); a = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
| printf{"Lutfen b degerini giriniz="); Console. Write("b degerini giriniz=");
scanf{"%f", &b); b = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
x=(2*(a+(3*b)))/(a* b); x=(float)2*(a+3*b))/(a*b);
printf{"x=%f\r\n ", x); Console. WriteLine("x=" + x);
system("PAUSE"); Console.ReadLine();
return 0;

}

Vb.Net Kodu:
Module Modulel

Sub Main()
Dim a, b, x As Integer
x=0
Console. Write("Liitfen a degerini giriniz: ")
a = Console.ReadLine()
Console.Write("Liitfen b degerini giriniz: ")
b = Console.ReadLine()
x=(2*@+3*b))/(a*b)
Console. Write("Sonug: " + x)
Console.ReadLine()

End Sub

End Module

Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Kesirli {

public static void main(String[] args){

int a,b;
float x=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Lutfen a degerini giriniz=");
a=oku.nextInt();
System.out.print("Lutfen b degerini giriniz=");
b=oku.nextInt();
x=(2*(a+3*b))/(a*b);
System.out.printIn("'x= "+x);
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49. Klavyeden -1 sayis: girilene kadar ekrana say girisine izin veren

programin algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:

1.Bagla

2.sayi=0 degiskenini al

3.sayi degerini gir

4. Eger sayi= -1 ise devam et,
degilse 3’ e git

5. Yazdir “-1 girdiniz ve program 1 girdiniz ve progran Sonlandi
Devam etmek igcin hir tusa basin . . .

Sonland1”

6.Bitir

Aciklama:

Bu soruda Eger (if) ifadesinin Akis Diyagram:
kullammin mantiginin  pekistirilmesi ﬁ__,f-————-\\
hedeflenmistir. Bir islemin evet ya da Ik‘x Bagla /}

haywr, dogru ya da yanhs gibi
sonuglart  varsa karar yapilarimin
kullanilmas: programi dogru
yazmamizi saglayacaktir.

H G
/ oy
— = -
. say 1 -2

/’ T

~\\

/" -1 girdimiz ve program
Sonlands™
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42. Arka arkaya girilen rastgele 10 tam saymn ortalamasi ile bu
sayilardan en biiyiik ve en kiiciik olanin ortalamasim bularak elde
edilen bu iki ortalamanin farkim1 bulan programin algoritma ve
akis diyagrammmi olusturunuz.

Algoritma: Aciklama:
1.Bagla Soruda arka arkaya girilen 10 say1
2.a, enk,enb,temp,i,ort,fark,b dedigine gore bir saya¢ degerimiz
3.a degerini gir olmalidir. Bunun i¢in de her zaman
4.enk=a, enb=a, temp=a iglemini yap  belirttigimiz gibi I kullamniz . 1=1
5.i=2 den 10 oluncaya kadar bir dongii
6.a’y1 gir olusturur. Bunlar1 top denilen bir
7.Eger enk>a ise enk=a degiskene her defasinda bir 6nceki
8.Eger enb<a ise enb=a ile toplaya atariz ve 10 boliip
9.temp=temp-+a islemini yap. ortalamayr  buluruz.  Dongliyii
10.Eger i=10 ise 13. adima git kullandik. Simdi bir de takas
11.i=i+1 7.adima git algoritmamiz1 kullanarak soruyu
12.b=(enb+enk)/2 , ort=temp/10 , ¢ozelim. En bilyiik ve en kiigiik gibi
fark=ort-b iglemini yap sorularda unutulmamahdir ki enb
13.Yazdir fark veya enk diye bir degisken aliriz, ilk
14.Bitir saylyl bunun igine atariz ve diger
kag sayr gelecekse enb ile

Ekran Ciktisi:

karsilastiririz. Bu degerden biiyilik
enb i¢indeki deger degisir. Enk i¢in
de bu gegerlidir. Bunu da yaptiktan
sonra enb ve enk toplayip 2’ye
boliip ortalama bulunmaktadir. Ilk
ortalama ve son ortalama degeri
¢ikartilip sonug ekrana
yazdirilmaktadr.
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Alas Diyagramu :

_/ a,enk.enb,ipl ort fark b /

— |

enk=a
enb=a
temp=a

b=(enb+enk)i2
orl=temp/10
fark=ort-b
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C Kodu:
#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg
{
int main(int arge, char *argv(]) class Program
{ {
int a,enk.enb,temp,i; static void Main(string[] args)
float b,ort, fark; {
scanf("%d",&a); int enk, enb, ort, fark, b;
enk=a; int temp;
enb=a; int i;
temp=a; int a;
for(i=2;i<=10;i++) Console. Write("Sayiy1 Giriniz =");
{ a = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
scanf("%d",&a); enk =a; enb=a; temp =a;
if(enk>a) i=2;
enk=a; for (i=1;i<10;i++)
if(fenb<a)
enb=a; Console. Write("Sayiy1 Giriniz=");
temp=temp+a; a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if (enk > a)
b=(enb+enk)/2 ; {
ort=temp/10 ; enk = a;
fark=ort-b; }
printf{"%f", fark); if (enb <a)
system("PAUSE"); {
return 0; enb = a;
i }

temp = temp + a;

}

b= (enb+enk)/ 2;
ort =temp / 10;

fark = ort - b;
Console. Write(fark);
Console.ReadLine();

Phi

Vb.Net Kodu:
Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Dim top, enb, enk, sayi, ortl, ort2 As Integer
sayi = Clnt(TextBox1.Text)
top=10
enb=0
enk = -1

top = top + sayi
If enk =-1 Then

enk = sayi
Else
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I If enk > sayi Then
| enk = sayi
End If
End If
If enb < sayi Then
enb = sayi
End If
ListBox1.Items.Add(sayi)
If ListBox1.Items.Count = 10 Then
ortl =top/ 10
ort2 = (enb + enk) / 2
Label2.Text = "Fark: " & ort] - ort2
End If
|l End Sub
End Class

import java.util.Scanner;
public class Soru42 {
| public static void main(String[] args){
int enk,enb,ort, fark,b;
int temp,a,i;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
a=oku.nextInt();
enk=a;
enb=a;
temp=a;
for(i=1;i<10;i++)
{
System.out.print("Bir say1 giriniz=");
a=oku.nextlnt();
if(enk>a)
enk=a;
if{enb<a)
enb=a;
temp+=a;

}

b=(enb+tenk)/2;

ort=temp/10;

fark=ort-b;
System.out.printIn("Fark="+fark);
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43. 1 k sayis: tek ise 3 ile carpihp 1 ekleniyor cift ise 2 ile boliiniiyor

islem k sayisi 1 olana kadar devam ediyor bu islemin ka¢ adim
siirdiigiinil, islem sirasinda k sayisinin aldign max degeri k sayisinin
hangi sayidan sonra hep cift olarak 1'e ulagtifim bulan programin
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2 k,sayac=0,max=0,bolunen=0
degiskenlerini al

3.k degerini gir

4.Eger k!=1 ise sayac++ devam et,
degilse 9’a git

5.Eger k%2=1 ise
k=k(k*3)+1,sayac++ bolunen=0 ,
degilse devam et

6.Eger (bolunen<k) ise bolunen=k,
degilse devam et

7.k=k/2 iglemini yap

8.Eger (max<k) ise max=k 4’egit,
degilse 4'e git

9.Yazdir max,sayac,bolunen
10.Bitir
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Ag¢iklama:
Bu soru ilk sordugumda
dgrencilerimin kafasim cok

karistirmisti ve ancak birkag1 cevap
verebilmisti,  Aslinda  sorudaki
islemler gayet basittir ama ¢dziim
yetenegi gelismis kisilerin
yapabilecegi tiirden bir sorudur.
Ciinkii algoritma ya da problem
¢ozme biraz da caligma azmi ve
yetenek ister kanaatindeyiz. Bu soru
sayilarla oyun yapilan ilgi ¢ekici bir
sorudur. Bir k sayisi giriliyor ve buk
sayist 1 olana kadar bazi iglemler
uygulamiyor. Bu sorunun kodunu
yaparken While dongii komutunu
kullanmak bizce en uygunu olacaktir.

Ekran Ciktis::
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Akis Diyagram: :

k.sayac=0,max=0,
bolunen=0

k!=1 sayac++

k=k(k*3)+1
sayac++
bolunen=0

|

 bolunen=k

|

max=k

<max,sayac,bolune@
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using System;
namespace dmg

int main(int arge, char *argv[])

{
int k,sayac=0,max=0,bolunen=0;
scanf("%d",&k);

class Program

static void Main(string[] args)

{

while(k!=1) int k, sayac = 0, max = 0, bolunen = 0;
{ Console. Write("K =");
sayact+; k = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
if(k%2=1) while (k I=1)

{ {
k=(k*3)+1; sayact++t;
sayactt; if(k%2=1)
bolunen=0;
} k=(k*3)+1; sayactt;

bolunen = 0;

i

else

else

{
if{bolunen<k)
bolunen=k;

if (bolunen < k)
k=k/2; bolunen = k;
H k=k/2;
if(max<k) }
{ if (max <k)
max=k; {

}

}
printf("maks:%d ,islem :%d ,soncift
| :%d",max,sayac,bolunen);
system("PAUSE");
return 0;
}

max = k;

}

}

Console. WriteLine("Maks: " + max);
Console. WriteLine("Islem: " + sayac);
Console. WriteLine("Soncift: " + bolunen);

Console.ReadLine();

}

}

Vb.Net 0du:

Public Class Form!
Private Sub Button]_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Dim k, sayac, max, bolunen As Integer
k = CInt(TextBox1.Text)
sayac =0
bolunen = 0
max =0
While k<= 1
sayac = sayac + |
Dim modx As Integer =k Mod 2
if mod x =1 Then
k=(k*3)+1
sayac = sayac + 1
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bolunen =0
Else

If bolunen < k Then

bolunen =k

End If

k=k/2
End If
If max <k Then

max =k
End If
Label2.Text = "Maks: " & max
Label3.Text = "Islem: " & sayac
Label4.Text = "Soncift: " & bolunen
] End While

End Sub
End Class
Java Kodu: : 2

import java.util.Scanner;

public class Sorud3{
public static void main(String[] args) {
int k,sayac=0,max=0,bolunen=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("K=");
k=oku.nextInt();
while(k!=1)
{

sayact+;
if(k%2=1)

k=(k*3)+1;
sayact+;
bolunen=0;

if{bolunen<k)
bolunen=k;

k=k/2;

}
ifimax<k)
max=k;

}

System,out.println("Maks:"+max);
System.out.println("Islem:"+sayac);
System.out.printin("Soncift:"+bolunen);

176



Algoritma ve Programlama Tamami Coziimli Soru Bankasi

44. Ekrandan girilen bir say1 eger 5-10 arasinda ise girilen sayimin
karesini ahp gosteren, eger 5'ten kii¢iik ise faktoriyelini alan, 10'dan
biiyiik ise sayiyi ikiye boliip bir eksigini yazan programin algoritma
ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Alkas Diyagram:

1.Basla

2.sayi,fak=1,i=2 degiskenlerini al
3.sayi degerini gir

4.Eger sayi>=5 && sayi<=10 ise
yazdir sayi*2 ve 9'a git, degilse
devam et

5.Eger sayi<5 ise devam et,
degilse 8'e git

6.fak=fak*i iglemini yap

7.Eger i=sayi ise yazdir fak,
degilse i++ 6'ya git

8.Eger sayi>10 ise yazdir
((sayi/2)-1), degilse devam et
9.Bitir

Aciklama:

Bu soruda if (eger) onemli rol
tasimaktadir. Ciinkii 3  adet
segenegimiz bulunmaktadur.
Bunlardan birini segmek igin eger
kullanmahyiz. Faktoriyel, déngii
ister ama diger kare alma () ve
sayty1 ikiye bolip bir eksigini
alma iglemi, direkt islemi yapip
ekrana basmakla sona erer.
Segimlik sorular ileride igimize
yarayabilir. Mesela su islem igin
1’e bas, su islem igin 2’ye bas gibi
program menu girislerinde if yada
case mekanizmalarini kullaniriz,

Ekran Ciktisi:
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C Kodu:

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

| int main(int arge, char *argv([])

{
int sayi,fak=1,i;
scanf{"%d",&sayi);
if{sayi>=5 && sayi<=10)
printf{"karesi : %f",pow(sayi,2)):
if{sayi<5)

for(i=1;i<=sayi;i++)
fak=fak*i;
printf{"faktoriyel :%%d",fak);
}
if(sayi>10)
printf{"sonuc :%d",((sayi/2)-1));
system("PAUSE");
return 0;

}

Vb.Net Kodu:

Public Class Form1

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal ¢ As System.EventArgs)

Handles Button1.Click
Dim sayi, fak As Integer
sayi = Clnt(TextBox 1.Text)
fak =1

If sayi >= 5 And sayi <= 10 Then

C# Kodu:
using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
int fak = 1;
inti=1;
Console, Write("Sayiy1 Giriniz=");
sayi = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
if (sayi >= 5 && sayi <= 10)
{

Console. Write(Math.Sqrt(Convert. ToDouble(sayi)));

else if (sayi < 5)
{
while (i <= sayi)
i
fak = fak * i;
it

)
Console. Write(fak);

}
else if (sayi > 10)

Console. Write(((sayi / 2) - 1));
Console.ReadLine();

Label2.Text = "Karesi: " & sayi * sayi

Elself sayi > 10 Then

Label2.Text = "Sonug: " & (sayi/2) - 1

Elself sayi <5 Then
Fori As Integer = 1 To sayi
fak = fak * i
Next

Label2.Text = "Faktoriyel: " & fak

End If
End Sub
End Class
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[ava Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Soru44 {
public static void main(String(] args) {
int sayi,fak=1,i=1;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Sayiy1 giriniz=");
sayi=oku.nextlnt();
if(sayi>=5&&sayi<=10)
{

}
else if{sayi<5)

System.out.println("Sayinin karekékii="+Math.pow(sayi,2));

while(i<=sayi)
fak=fak*i;
i+

}

System.out.printin();

System.out.printin(((sayi/2)-1));
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45.  Dik kenar uzunluklan verilen bir ii¢genin alanimi hesaplayip
sonucu ekrana yazdiran algoritmay: ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1. Bagla

2. dkl, dk2, alan=0 degiskenlerini al
3. dkl,dk2 degerlerini gir

4. alan=(dk1*dk2)/2 islemini yap

5. Yazdir alan

6. Bitir

Aciklama:

Soruda iki tane dik kenar1 olan bir
tiggenden  bahsedildiginden dolay:,
formiiliimiiz ala hesaplamasi iki dik
kenarin c¢arpimimin ikiye béliinmesi
seklinde olacaktir.

X.
X alan = ?y

b §
Ekran Ciktisi:

- -11]— ]f=r|u i girini

lllll ‘-i!l ini
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Akis Diyagrami:

{ Bagla )
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C Kodu:

#include<stdlib.h> namespace ak{

#include<stdio.h> class Program {

int dk1, dk2; static void Main(string[] args)

float alan=0; int dik1, dik2;

int main() { float alan;

printf{"1. dik kenari giriniz="); Console. Write("1.dik kenan giriniz=");
scanf("%d", &dkl); dik1 = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
printf{"2. dik kenari giriniz="); Console. Write("2.dik kenan giriniz=");
scanf{"%d", &dk2); dik2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
alan=dk1*dk2/2; alan = (float)(dik1 * dik2) / 2;

printf{"Dik ucgenin Alani= %f", Console. Write("Uggenin alani=" + alan);
alan); Console.ReadLine();

system("PAUSE"):

return 0;

}

Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()
Dim dkl, dk2
Dim alan As Double
Console. Write("Liitfen 1. Dik kener: giriniz:")
dk1 = Console.ReadLine()
Console. Write("Liitfen 2, Dik kener: giriniz:")
dk2 = Console.ReadLine()
alan =dkl *dk2 /2
Console.WriteLine("Alan: " + alan. ToString())
Console.ReadLine()
End Sub
End Module

import java.util.Scanner;
public class DikUcgen {
public static void main(String[] args){

int dk1,dk2;
float alan=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Lutfen 1. dik kenar giriniz=");
dk1=oku.nextInt();
System.out.print("Lutfen 2. dik kenari giriniz=");
dk2=cku.nextInt();
alan=dk1*dk2/2;
System.out.println("Dik figgenin Alani="+alan);
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46.  iki kenar uzunlugu girilen bir dikdortgenin alanim ve cevresini
hesaplayip ekrana yazdiran programin algoritma ve akis
diyagramm olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla

2.kl, k2, alan=0, cevre=0
degiskenlerini al

3.k1, k2 degerlerini gir

4.cevre= (k1+k2)*2 islemini yap

Alkag Diyagrami:

5.alan= k1*k2 iglemini yap ( oaga )
6.Yazdir cevre, alan 3 o
7.Bitir
/ kl.k2,
/  alan=0.
Agiklama: cevro=0

Bu soruda bir dikdértgenin disardan
girilecek iki kenari i¢in alan ve ¢evre
hesaplama iglemi istenmistir. Alan
hesab1 iki dik kenarin ¢arpimiyla
bulunur. Cevre hesabida dort kenarin

toplam: oldugundan ve karsilikhi
kenarlar birbirlerine esit oldugundan cevre= (k1+k2)*2
farkh iki kenarin toplaminin iki kati
dikdortgenin  gevresinin  sonucunu v
verecektir.

alan=k1¥k2

Y

{ cevre, alan

k2

alan=k1.k2 Bitir )

cevre=(k1+k2)/2

182



Algoritma ve Programlama Tamami Coziimll Soru Bankasi

C Kodu:

#include<stdio.h>

int k1, k2, cevre=0, alan=0;

main(){

printf{"Lutfen 1. kenar1 giriniz=");
scanf{"%d", &kl);

printf{"Lutfen 2. kenan giriniz=");
scanf{"%d", &k2);

cevre=(k1+k2)*2;

alan=k 1*k2;

printf{"Dikddrgenin Cevresi=%d", cevre);
printf{"Dikdérgenin Alani= %d", alan);
}

Vb.Net Kodu:
Module Modulel

Sub Main()
Dim dkl, dk2 As Integer
Dim alan As Double
Dim cevre As Integer
Console. Write("Liitfen Uzun kenen giriniz: ")

dk1 = Console.ReadLine()

C# Kodu:
namespace ak{
class Program  {
static void Main(string[] args) {
int k1, k2,alan,cevre;
Console. Write("1. kenari giriniz=");
k1 = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
Console. Write("2. kenan giriniz=");
k2 = Convert.ToInt32{Console.ReadLine());
alan = k1 * k2;
cevre = (k1 +k2) *2;
Console. WriteLine("Dikddrtkenin alam=" +
alan);
Console. Write("Dikdértkenin ¢evresi=" +
cevre);
Console.ReadLine();
H
H

Console. Write("Liitfen Kisa kenen giriniz: ")

dk2 = Console.ReadLine()
alan = dkl * dk2
cevre = (dk1 +dk2) * 2

Console. WriteLine("Alan: " + alan.ToString() + ", Cevre: " + cevre.ToString())

Console.ReadLine()
End Sub
End Module

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class Dikdortgen {

public static void main(String[] args){

int k1,k2,alan=0, cevre=0;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Lutfen 1. kenar giriniz=");

k1=oku.nextInt();

System.out.print("Lutfen 2. kenar giriniz=");

k2=oku.nextInt();
cevre=(k1+k2)*2;
alan=k1*k2;

System.out.printIn("Dikddrtgenin Cevresi="+cevre);
System.out.println("Dikddrtgenin Alanmi="+alan);
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%
47. s=x+y* denkleminin sonucunu disardan girilen x ve y degerleri icin

hesaplayip sonucu ekrana yazdiran programin algoritma ve akis
diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagramu:
1. Basla
2. X, y, s=0 degiskenlerini al Bagia :
3. x, y degerlerini gir AN /
4. s=x+y*y islemini yap v
5. Yazdir s 7
6. Bitir ; X.v.5=0
Ac¢iklama:
Bu soruda temel matematik islemlerin l
yapilmasi ve operatérlerin kullamlmasi N
hedeflenmistir. y?, y*y seklinde %y
yazilabildigi gibi y*2 seklinde de .
yazilabilir,
<
Ekran Ciktisi: s=X+y*y
Lutfen x degerini giriniz= 2
Lutfen y degerini giriniz
s=11 e \ 4
Devanm etmek i¢in hir tusa hasin . . . =
\
« )
\ > 4
( Bitir J
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C Kodu: C# Kodu:

#include<stdlib.h> namespace ak {

#include<stdio.h> class Program  {

int X,y,s=0; static void Main(string[] args) {

main() { intx, y, s;

printf{"Lutfen x degerini giriniz= "); Console. Write("x degerini giriniz=");
scanf{"%d", &x); x = Convert. Tolnt32(Console. ReadLine());
printf{"Lutfen y degerini giriniz="); Console. Write("y degerini giriniz=");
scanf("%d", &y); y = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
F=xtyhy: S=xhy Sy

printf{"s=%d\r\n ", s); Console. WriteLine("s=" + s);
system("PAUSE"); Console.ReadLine();

H

Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()
Dim x, y, s As Integer
s=0
Console. Write("Liitfen x degerini giriniz: ")
x = Console.ReadLine()
Console. Write("Liitfen y degerini giriniz: ")
y = Console.ReadLine()
s=x+(y*y)
Console. Write("Sonug: " + 5)
Console.ReadLine()
| End Sub
| End Module

Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Denklem {

public static void main(String[] args){

int x,y,s=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Lutfen x degerini giriniz=");
x=oku.nextInt();
System.out.print("Lutfen y degerini giriniz=");
y=oku.nextInt();
s=xty*y;
System.out.printin("s= "+s);
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48. Km2(a+3i:|]|
a.b

hesap‘laylp sonucu ekrana yazdiran programn algoritma ve akis
diyagramim olusturunuz.

denkleminin sonucunu disardan girilen a ve degerleri icin

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla
2.a, b, x=0 degiskenlerini al

Lutfen a degerini giriniz= 2
Lutfen b degerini giriniz= 4
x=3.560080

Devam etmek icin bir tuga hasin . . .

3.a,b degerini gir
4.x=(2*(a+(3*b)))/(a*b) islemini
yap

5.Yazdir x

8.Bitir

Aciklama:

Bu soruda matematiksel ifadelerin ve
operatdrlerin  dogru bir sekilde
kullammi  hedeflenmistir.  islem
onceligi olan ifadelere dikkat edilmesi (
gerekmektedir. Bu soruda a ve b
degerleri 0 olmamali. Bu algoritmada
hata olarak gbzilkmese de
programlama dillerinde 0’a bdlme
hatasidir. Buna  benzer baska
sorularda bu kontroller iizerinde
durulacaktir.

Akis Diyagramu:
_,—_——-\
Basla

i .
x }
N\ ae =t
_ ‘r —
/
186 k Bitir
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C Kodu: C# Kodu:
#include<stdlib.h> namespace ak {
#include<stdio.h> class Program {
float a,b; static void Main(string[] args)
float x=0; int a, b;
main() { float x;
printf{"'Lutfen a degerini giriniz="); Console. Write("a degerini giriniz=");
| scanf("%f", &a); a = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
| printf{"Lutfen b degerini giriniz="); Console. Write("b degerini giriniz=");
scanf{"%f", &b); b = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
x=(2*(a+(3*b)))/(a* b); x=(float)2*(a+3*b))/(a*b);
printf{"x=%f\r\n ", x); Console. WriteLine("x=" + x);
system("PAUSE"); Console.ReadLine();
return 0;

}

Vb.Net Kodu:
Module Modulel

Sub Main()
Dim a, b, x As Integer
x=0
Console. Write("Liitfen a degerini giriniz: ")
a = Console.ReadLine()
Console.Write("Liitfen b degerini giriniz: ")
b = Console.ReadLine()
x=(2*@+3*b))/(a*b)
Console. Write("Sonug: " + x)
Console.ReadLine()

End Sub

End Module

Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Kesirli {

public static void main(String[] args){

int a,b;
float x=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("Lutfen a degerini giriniz=");
a=oku.nextInt();
System.out.print("Lutfen b degerini giriniz=");
b=oku.nextInt();
x=(2*(a+3*b))/(a*b);
System.out.printIn("'x= "+x);
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49. Klavyeden -1 sayis: girilene kadar ekrana say girisine izin veren

programin algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:

1.Bagla

2.sayi=0 degiskenini al

3.sayi degerini gir

4. Eger sayi= -1 ise devam et,
degilse 3’ e git

5. Yazdir “-1 girdiniz ve program 1 girdiniz ve progran Sonlandi
Devam etmek igcin hir tusa basin . . .

Sonland1”

6.Bitir

Aciklama:

Bu soruda Eger (if) ifadesinin Akis Diyagram:
kullammin mantiginin  pekistirilmesi ﬁ__,f-————-\\
hedeflenmistir. Bir islemin evet ya da Ik‘x Bagla /}

haywr, dogru ya da yanhs gibi
sonuglart  varsa karar yapilarimin
kullanilmas: programi dogru
yazmamizi saglayacaktir.

H G
/ oy
— = -
. say 1 -2

/’ T

~\\

/" -1 girdimiz ve program
Sonlands™
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C Kodu:

#include<stdlib.h>

#include<stdio.h>

int sayi=0; static void Main(string[] args)

main(){ int sayi=0;

while(sayi!=-1){ while (sayi I=-1) {

printf{"sayi giriniz="); Console. Write("say1 giriniz=");
scanf{("%d",&sayi); sayi = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
H H

printf{"-1 girdiniz ve program Console. Write("-1 girdiniz ve program sonland1");
Sonlandi‘r\n"); Console.ReadLine();

system("PAUSE");

return 0;

1

VB, Net Kodu:
Module Modulel

Sub Main()
Dim sayi As Integer

While True
Console.Write("Liitfen say1 degerini giriniz:
sayi = Console.ReadLine()
If sayi = -1 Then

Exit While

End If

End While

Console.ReadLine()

End Sub
| End Module

import java.util.Scanner;
public class SayiGirisi {
public static void main(String[] args){
int sayi=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
while(sayi!=-1){
System.out.print("sayi giriniz=");
sayi=oku.nextInt();
}
System.out.printin("-1 girdiniz ve program Sonland1");
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B e i RS S ——
50. Klavyeden negatif sayi girilene kadar say girisine izin veren ve

girilen bu sayilan toplayip sonucu ekrana yazdiran programin
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagrami:
1.Basla

2.sayi=0, toplam=0 degiskenlerini al

3.sayi degerini gir

4.Eger sayi<0 ise devam et, degilse

toplam=toplam+sayi islemini yap ve e
3’e git Sy
6.Yazdir toplam toplam=0
7.Bitir TR ——

Aciklama: ooy
A : v ' sy
Bu soruda yine kontrol degimlerini i |

kullanmay1 pekistirmek hedeflenmisir.
Belirli bir kogula gore say1 giriginin
gerceklestirilmesi ve aym zamanda _ '
kosula uygun sayr  girilmisse (B dasrens i o)
toplanarak sonucun ekrana —Lx
yazilmasinin ¢dziimii yapilmaktadir.
Burada dikkat edilmesi gereken girilen { toplam |
son degerin (negatif sayinin) toplama

eklenmeyecek olmasidir,

Ekran Ciktisi: s/

1
H

lmplanﬂoplam'sa_\'l — b >
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[ c# Kodu:
| namespace ak

class Program {
static void Main(string[] args)

int sayi=0,toplam=0;

while (sayi >= 0) {
Console.Write("say1 giriniz=");
sayi = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
if(sayi==0)

toplam += sayi;

int sayi=0,toplam=0;

int main() {

while(sayi>=0) {
printf{"sayi giriniz=");
scanf("%d",&sayi);
if(sayi==0)
toplam=toplam-+sayi;

}

rintf{"Negatif sayi girdiniz...\r\n"); : St e - s
Erimg" Gir?]en Saii lﬁ:’in toplami=) Console. WriteLine("Negatif say1 girdiniz");
%d\r\n" toplam); Console. WriteLine("Toplam=" + toplam);
s;slem (:'PiU SE’"}' Console.ReadLine();
return 0;

H
¥Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()
Dim sayi, toplam As Integer
toplam = 0
While True
Console. Write("Liitfen say1 degerini giriniz: ")
sayi = Console.ReadLine()
If sayi > 0 Then
Console. Write("Girdiginiz sayilarin Toplami: " + toplam.ToString())
Exit While
End If
toplam = toplam + sayi
End While
Console.ReadLine()
End Sub
End Module

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class SayiGirisiToplam {
I public static void main(String[] args){
int sayi=0, toplam=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
while(sayi>=0) {
System.out.print("sayi giriniz=");
sayi=oku.nextInt();
if{sayi==0)
toplam=toplam-+sayi;
}
System.out.printin("Negatif Sayi girdiniz");
System.out.printin("Toplam= "+toplam);
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51. 0 sayis: girilene kadar say girisini saglayan ve bu sayillarin
ortalamasini hesaplayip sonucu ekrana yazdiran programin
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2. sayi, toplam=0, ort=0,saya¢=0
degiskenlerini al

3.sayi degerini gir

4 Eger sayi=0 ise devam et, degilse
saya¢=sayag+l,
toplam=toplam+sayi islemlerini
yap ve 3’e git

5. Eger saya¢=0 ise Yazdir “ilk
girdiginiz sayi 0°dir”ve 8’e git,
degilse devam et
6.ort=toplam/sayag islemini yap
7.Yazdir ort

8.Bitir

Aciklama:

Bu soruda 0 sayisi girilene kadar
sayi girisi saglanacaktir. Daha sonra
0 sayis1  girildiginde  giris
sonlanacak ve girilen sayilarin
ortalamasi hesaplanacaktir. Dikkat
edilmesi gereken noktalardan biri
ilk sayr giriginin 0 olmasi
durumunda bd&len say1 0 olacaktir.
Boylece program 0’a bélme hatasi
verecektir. Bu yiizden ilk say1 0 ise
bunu kontrol etmemiz
gerekmektedir. Diger bir nokta ise
ortalama igin kag tane sayi girisi
yapildigim1 ve sayilarin toplamim
hesaplamak olacaktir. Burada 0
sayisini toplama ve sayi adetine
eklememiz yanlis ortalama
hesaplamamiza sebep olacaktir.

Ekran Ciktisi:

[ =

sayi,
foplam=0,
ort=0saya¢=0 /

.

sayac=sayac+1. P e
Y% — sap0 >
toplam=toplanrtsayi N '/
'
".E
H /'/ \.\
ort=toplam'sayag —— saya=0 >
\\\ //
3
Y _\ i
\ /“lk mrdigniz
ort o { il
N savt 0'dir
\ / \ /
____’.
4
= =
| Bir }
N A
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#include<stdio.h>

float sayi,toplam=0,sayac=0;

float ort=0;

int main(){

printf{"sayi giriniz=");

scanf("%f", &sayi);

while(sayi!=0){
sayac=sayactl:
toplam=toplam-+sayi;
printf{"sayi giriniz=");
scanf("%f",&sayi);

}
if(sayac==0)
printf{"ilk girdiginiz sayi 0 \r\n");

else

ort=toplam/sayac;
printf{"Girilen Sayilarin ortalamasi=
%f\r\n",ort);
system("PAUSE");
return 0;

1

Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()

Dim sayi, toplam, sayac As Integer

Dim ort As Double
toplam = 0
While True

C#odu:

namespace ak {
class Program {
static void Main(string[] args)

int sayi=0,toplam=0,sayac=0;

float ort=0;

Console. Write("say1 giriniz=");

sayi = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());

while (sayi = 0) {
sayact+;
toplam += sayi;
Console. Write("say1 giriniz=");
sayi =

Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());

}
if (sayac == 0)
Console. WriteLine("ilk sayimiz 0'dir");
else
ort = (float)toplam / sayac;
Console. WriteLine("Girilen sayilarin
Ortalama=" + ort);
Console.ReadLine();
}
3}

Console. Write("Liitfen say1 degerini giriniz: ")

sayi = Console.ReadLine()
If sayi = 0 Then
Exit While
Else
sayac = sayac + |
toplam = toplam + sayi
End If
End While
If sayac <= 0 Then
ort =toplam / sayac

Console.Write("Ortalama” + ort. ToString())

Else

Console. Write("ilk Girdiginiz Say1 0 dir")

End If
Console.ReadLine()
End Sub
End Module
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Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class Ortalama {
public static void main(String[] args){
int sayi, toplam=0,sayac=0;
float ort=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("sayi giriniz=");
sayi=oku.nextint();
while(sayi!=0){
sayac=sayac+l;
toplam=toplam+sayi;
System.out.print("sayi giriniz=");
sayi=oku.nextInt();

H
if(sayac==0)
System.out.printIn("ilk girdiginiz say1 0 dir");

else
ort=toplam/sayac;
System.out.println("Girilen Sayilarin ortalamasi= "+ort);
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52. Adimz1 ve soyadimiza alt alta yazdiran programn algoritma ve akis
diyagramin olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla
2. ad= “Murat”, soyad= ) ; :
" 7 0% Sslanyurex
“Aslanyiirek” degigkenlerini al ) “etmek igin hir tusa bhasin . . .
3. Yazdir ad
4. Yazdir soyad
5.Bitir
Akas Diyagrama:
Aciklama:
Bu soruda temel ama¢ ekrana metin ( A ---\j
o v . Sazla
ifadelerini )lrazdlrmaktlr. Metinsel \ i
ifadeler degiskenlere atanacaginda
tirnak  igerisinde = gdsterilmesi v
gerekmektedir. Algoritma ve akis " ad=“Murat" /
diyagramlarinda alt satira geg¢me / sovad= /
islemini gostermek Snemli / *Aslanytrek™ J/
olmamakla beraber programlama
dillerinde énemlidir.
. , Sy )
< ad }
b ] T e
v
.-/ i
& soyad \}
N
.
Bitir )
\i
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C Kodu:

#include<stdlib.h>
#include<stdio.h>

| main(){
printf{"Murat");
printf("\n"); //alt satira gegme komutu
printf{" Aslanyurek\r\n");
system("PAUSE");
return 0;

¥
Vb.Net

Module Modulel
Sub Main()
Console. Write("Murat")
Console. Write("Arslanyiirek")
Console.ReadLine()
End Sub
End Module

Java Kodu:

public class AdSoyad {
public static void main(String[] args){

namespace ak {
class Program {
static void Main(string[] args) {

Console.WriteLine("Adem");
Console. WriteLine("KORKMAZ");
Console.ReadLine();

| System.out.printin("Murat");// print yanina gelen In
/fifadesi alt satira gegmesini saglar

System.out.print(" Aslanyiirek");
H
}
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53. Disardan girilen 20 sayidan negatiflerin ve pozitiflerin sayisini
hesaplayip sonucu ekrana yazdiran yazdiran programn algoritma
ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagram:
1.Basla e _
2.ns=0, ps=0, saya¢=0, sayi ( Bagla )

degiskenleri al '

3.sayi degerini gir
4.sayac=sayag¢+1 iglemini yap onile's e
5.Eger saya¢>20 ise 8’e git, degilse B SIS

S —

ns=0, ps=0

devam et =
6.Eger sayi<0 ise ns=ns+1 igelmini =
yap ve 3’e git, degilse devam et

7.Eger sayi>0 ps=ps+1 iglemini yap ve

3’e git, degilse devam et

savt

8. Yazdir ns, ps sayac=sayac+l

9.Bitir

Aciklama: ;

Bu soruda hem 20 sayi girisin kontrolii, —E::: “sayag>20 >

hem de pozitif ve negatif kontrolii NG

yapilmaktadir. Say1 girisi 1"

tamamlandiginda  pozitif, negatif e o

kontroliinii yapmamas1 gerekmektedir. <\.ja'“h0,/>—* pr
ns ve ps degiskenleri sirasiyla negatif “l’ H

ve pozitif  sayilarin sayisini > .

tutmaktadir. Bu sorunun ¢6ziimiinde 7. & % ay::-olx"_'_“ — ps=ps+1
adimdaki kosulu yazmadan 6. adimda R

degilse ps=ps+1 olarak devam edersek -

0 kontroliinii kagirmis oluruz. Say1 0

olarak girildiginde herhangi bir e et )

arttirma islemi yapilmamasi gerekiyor. II#

Ekran Cltm: |'\ Bits J
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C Kodu:
#include<stdlib.h>
| #include<stdio.h>
#include<stdio.h>
int sayi,ns=0, ps=0;
main() {
| for(int sayac=0;sayac<20;sayac++){
| printf{"sayi giriniz=");
| scanf("%d",&sayi);
if(sayi<0)
ns=ns+1;
if(sayi=>0)
ps=ps+l;
}
printf{"Negatiflerin Sayisi=
| “od\r\n",ns);
printf{"Pozitiflerin Sayisi=
%d\r'n",ps);
system("PAUSE");
return 0;

}

[ Vb.Net Kodu:
Module Modulel

Sub Main()
Dim sayi(20) As Integer
Dim ns, ps As Integer

C# Kodu:
namespace ak {
class Program {
static void Main(string[] args)
int ns =0, ps =0, sayi;
for(int i=1;i<=20;i++) {
Console. Write("sayi giriniz=");

sayi=Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if{sayi=0)
pst+;
else if(sayi<0)
ns++;
}
Console. WriteLine("Pozitiflerin sayisi="+ps);
Console. WriteLine("Negatiflerin say1si="+ns);
Console.ReadLine();

For index = 1 To sayi.Length - 1
Console. Write(" {0} .Sayiyi Giriniz", index.ToString())
sayi(index) = Console.ReadLine()
If sayi(index) <0 Then
ns=ns+ 1
Else
ps=ps+1
End If
Next
Console, Write("Negatif Say1 Sayisi: " + ns. ToString() + " Pozitif Say1 Sayisi: " +
ps. ToString())
Console.ReadLine()
End Sub
End Module

| Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class NegSayPozSay {
public static void main(String[] args) {
int sayi, ns=0,ps=0;
for(int sayac=0;sayac<5;sayac++) |
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("sayi giriniz=");
sayi=oku.nextint();
if(sayi<0)
ns=ns+l1;
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" if(sayi>0)
ps=ps+l;
}

System.out,printIn("Negatiflerin Sayisi= "+ns);
System.out.println("Pozitiflerin Sayisi= "+ps);
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54.1 ile 100 arasindaki tek sayilari bulup ekrana yazdiran programin
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagram:
1.Basla i )
2.i=0, kalan degiskenlerini al

3.i=i+1 iglemini yap J—

4.kalan=i % 2 iglemini yap

Basla |

1=0, kalan
5.Eger kalan=1 ise Yazdir i, Lo
degilse devam et = —4&;, -
6.Eger i=100 ise devam et, degilse 3’e git A
7. Bitir
Aciklama: |
Bu soruda mod islemi uygulanmistir. Bir '
saymin  tek olabilmesi igin  2’ye kalan=i%2

boliindiigiinde kalan 1 olmasi
gerekmektedir. Bunun i¢in “%” operatoriinii i

kullandik. Bu operatér sayesinde mod iglemi s
- ; kalael >—¢ i
gergeklegerek bir sayinin bagka bir sayiya Rl \
boliindiigiinde  kalanin  kag¢  oldugu ;‘-Iv T
hesaplanmaktadir. i
Ekran Ciktisi: W TN
¢ < =100 >
\‘-.._\\I'/_.-‘
| Bitur '
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| #include<stdlib.h> namespace ak {
#include<stdio.h> class Program {

static void Main(string[] args)
for (inti=1;i <= 100; i++)
for(i=1;1<=100;i++){ if(i%2=1)
kalan=i%2; Console. WriteLine(i);
if(kalan==1) Console.ReadLine();

printf{("%d- ".i);

| return 0;
K
Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()
Dim i, kalan As Integer
While i <= 100
i=i+1
kalan =i Mod 2
If kalan = 1 Then
Console. WriteLine(i)
End If
End While
Console.ReadLine()
End Sub
End Module

| Java Kodu:
| public class TekYazdir {
public static void main(String[] args){
int i,kalan;
for(i=1;i<=100;i++){
kalan=i%2;
if(kalan==1)
System.out.printin(i);
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55. Disardan girilen 20 sayidan ciftlerin ve teklerin ortalamasim bulup
ekrana yazdiran programn algoritma ve akis diyagramim

olusturunuz.

Algoritma :

1.Basla

2.tektop=0, cifttop=0, sayi, i=0,
tekort=0, ¢iftort=0, kalan, teks, cifts
degiskenlerini al

3.sayi degerini gir

4.i=i+1 iglemini yap

5.kalan=sayi%?2 islemini yap

6.Eger kalan=1 ise tektop=tektop+sayi
ve teks=teks+1 iselemlerini yap,
degilse  c¢ifttop=¢ifttop+sayi  ve
cifts=¢ifts+1 iglemlerini yap

7.Eger i=20 ise devam et, degilse 3’e
git

8. Eger ¢ifts=0 ise Yazdir “Higbir Cift
Sayi Girilmemistir™, degilse
ciftort=¢ifttop/cifts iglemini yap

9. Eger teks=0 ise Yazdir “Higbir Tek
Say1 Girilmemigtir”, degilse
tekort=tektop/teks iglemini yap

10. Yazdur giftort, tekort

11.Bitir

Aciklama:

Bu soruda 20 say1 kontrolii
yapilmasmin yam sira  gifilerin,
teklerin  ayrn  aynn  toplamlari
hesaplanmaktadir. Ayrica ortalamay1
bulabilmek i¢in hem ¢ift sayidan kag
adet ve tek sayidan kag adet oldugunu
hesaplamamiz gerekmektedir. Sayi
kontrolii i¢in i degiskeni, teks ve ¢ifts
sirasiyla tek sayilarin, ¢ift sayilarin
adetini hesaplamak igin kullanilmistir.
Tektop ve gifttop degiskenleri sirastyla

teklerin,  ¢iftlerin  toplamlar1  ig¢in
kullamlmistir. Bu soru tiplerinde dikkat
etmemiz 6nemli noktalardan biri eger hi¢
¢ift say1 ya da tek say1 girilmemisse 0’a
bélme hatasi ile karsilasmamiz miimkiin
olacaktir. Bunun i¢in giftlerin ve teklerin
sayis1 kontrol edilmelidir.

Alas Diyagrami:

Bl

.
ektop=C axftope s =0
tekorr=), cshor=). bl i
afty

—H
i 1
@

=

|
B

1h'.mam'._‘i
|

i lal |
\\:'ﬂ#i P *I?I -ﬂh::w
\ . :
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= e e e e T E e T L R TR Y

Ekran Ciktisi:

Sayiyi

Qayiyi

Savivi

Sa9191

oaylyl

Sayivyi

Qajlyl

uaylyl

)d9191 Girin=
Sayiyi Girin
Saviyi Girin
Sayipi i i
Sayivyi
Savyiyi
Saviyi
Saviyi
Savyiyi
Sayiyi Girin=
Sayiyi Girin=
Saviyi Girin=

iftlerin Ortalamasi= 6.888889

i T RN T R A

(DODNPUABNED b
) DR UIRWNN R ML

eklerin Ortalamasi= 6.890989

Devam etmek

C Kodu:
#include<stdio.h>
int kalan, i, tektop=0,cifitop=0, teks=0,
cifts=0,sayi;
float tekort=0, ciftort=0;
main() {
for(i=1;i<=20;i++) {
printf{"%d. Sayiy1
Girin=",i);
scanf("%d",&sayi);
kalan=sayi%?2;
if(kalan=0){

cifttop=cifttop+sayi;
cifis=cifis+1;
}

else{

tektop=tektop+sayi;
teks=teks+1;
H

}
if(cifts!=0)
ciftort=cifttop/cifis;
else
printf{"Higbir ¢ift say1
girilmemistir...");
if(teks!=0)
tekort=tektop/teks;
else
printf{ "Hig¢bir tek say1
girilmemistir.. "),

icin bir

tusa basan . . .

C# Kodu:
namespace ak {
class Program {
static void Main(string[] args) {
int sayi, i, tektop = 0, cifttop = 0, cifts =
0, teks = 0;
float ciftort=0, tekort=0;
for (i=1;i <=20; i++)
{
Console. Write("Say1 giriniz=");
sayi =
Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if (sayi %2=1)
{
teks++;
tektop += sayi;

ciftst++;
cifttop += sayi;

}

)
if (cifts = 0)

ciftort =
else
Console. WriteLine("Higbir cift say1
girilmedi");
if (teks !=0)
tekort = (float)tektop / teks;
else

(float)cifttop / cifis;
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Console. WriteLine("Higbir tek sayi
printf{"Ciftlerin Ortalamasi= girilmedi");
%f" ciftort); Console. WriteLine("Tek sayilarin
printf{"\n"); ortalamasi=" + tekort);
printf{"Teklerin Ortalamasi= Console. WriteLine("Cift sayilarin
%f" tekort); ortalamasi=" + ciftort);

} Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
| Module Modulel
| Sub Main()
Dim sayi(20) As Integer
Dim ns, ps, nt, pt, ortp, ortn As Integer
For index = 1 To sayi.Length - 1
Console.Write(" {0} .Sayiyi Giriniz", index.ToString())
sayi(index) = Console.ReadLine()
If sayi(index) < 0 Then
ns=ns+1
nt = nt + index
Else
ps=pstl
pt = pt + index
End If
Next
ortn =nt/ ns
ortp = pt / ps
Console. Write("Negatif sayilarin ortalamasi {0}, Pozitif sayilarin ortalamas: {1}", ortn,
ortp)
Console.ReadLine()
End Sub
End Module

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class TekCiftOrt {
public static void main(String[] args){
int sayi, cifitop=0, tektop=0, cifts=0, teks=0,kalan=0;
float ciftort=0, tekort=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);

for(int i=1;i<=20;i++){
System.out.print("sayi giriniz=");
sayi=oku.nextInt();
kalan=sayi%2;
if(kalan==0){
cifitop=cifttop+sayi;
cifis=cifis+1;

else{
tektop=tektop+sayi;
teks=teks+1;
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}
if{cifts!=0)
ciftort=cifttop/cifts;
else
System.out.println("Higbir ¢ift say1 girilmemistir...");
if(teks!=0)
tekort=tektop/teks;
else

System.out.printin("Higbir tek say: girilmemistir...");
System.out.println("Ciftlerin Ortalamasi= "+ciftort);
System.out.println("Teklerin Ortalamasi= "+tekort);

56. 0 ile 100 arasindaki sayilarin 7’ye boliimiinden kalan 3 olan
sayilarin kac tane oldugunu hesaplayip ekrana yazdiran programin
algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.
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R S SRS PEER Y GESERN L SIS SRt
m

Algoritma: Akis Diyagramu:
1.Basla o
2.i=0, k, adet=0 degiskenlerini al Bagla
3.k=i%7 islemini yap ST
4.Eger k=3 ise adet=adet+1 islemini yap, — S —
degilse devam et o & skt
5.Eger i=100 ise devam et,
degilse i=i+1 islemini yap ve 3’e git gl O
6.Yazdir adet N ‘
7 Bitir e
Y X
Aciklama: _ ' |
= —»( adet=adet+] i
Bu soruda belirlenen say: arah@indaki 7’ye "‘I*—"—
boliimiinden 3 kalanim veren kag say: T \
oldugu hesaplanmaktadir. Ornegin; 3,10,17 Frl e 0 ¢
gibi sayilar bu kurala uymaktadir. N
—
Ekran Ciktisi: et
.-__I[_._ -
—
Bitir

urala uyan 14 tane sayi vardir
Devam etmek icin bir tusa basin

[ #include<stdi ' namespace ak {

#include<stdio.h> class Program {
int adet=0, k, i=0; static void Main(string[] args)
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main(){ _ int sayac = 0;
for(i=0;i<=100;i++){ ' for (inti=0;i <= 100; i++)
k=i%7; if(i% 7==3)
if(k==3) sayact+;
{ Console. WriteLine("Kurala uyan
adet=adet+1; "+sayact" adet say1 vardir");
printf{"%d\r\n",i); Console.ReadLine();
}
¥
printf{"Kurala uyan %d tane sayi
vardir\rin",adet);

system("PAUSE");

return 0;
}

Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()
Dim sayi As Integer
For index =1 To 100
If (index Mod 7) =3 Then
sayi = sayi + 1
End If
Next
Console. Write(sayi)
Console.ReadLine()

public static void main(String[] args) {
int adet=0, k, i=0;
for(i=0;i<=100;i++){
k=1%7;
iflk==3)
adet=adet+1;

}

System.out.println("Kurala uyan "+adet+" tane say1 vardir");
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57.1 ile 1000 arasindaki sayillarin 12ye tam béliinenlerin ortalamasim
hesaplayip ekrana yazdiran programin algoritma ve akis diyagram
olusturunuz.

Ekran Ciktis::

Algoritma: ¢

1.Basla Ortalama= 504.A0A6A0

2. i=1, k, s=0, top=0, ort Jevanm etmek ig¢in bir tusa bhasin
degiskenlerini al Akis Diyagram:

3. k=i%]12 islemini yap

4. Eger k=0 ise s=s+1 ve top=top+i
islemlerini yap, degilse devam et
5. Eger i=1000 ise devam et, degilse !
i=i+1 iglemini yap ve 3’e git /
6. ort=top/s islenini yap /  Elketopdont /
7. Yazdir ort / /
8. Bitir

Agiklama:

Basla

Bu soru bir dnceki sorunun biraz daha
gelismis hali. Uygulayacagimiz mantik
ayni. Bir sayinin baska bir sayiya tam

boliinmesi kalanin 0 olmasi anlamina =5=1

gelmektedir. Burda ortalama istendigi \/ top=topt
icin sayilarin  adeti ile birlikte H

toplamada ihtiyacimiz var. s degiskeni
sayilarin adetini, k degiskeni de kalam
bulmak i¢in kullamlmistir, =l

ort=top’s

Ii Bitir )

|
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C Kodu: Ci# Kodu:
#include<stdlib.h> namespace ak {
#include<stdio.h> class Program {

int s=0, k, i, top=0;
float ort=0;
main(){
for(i=1;i<=1000si++) {
k=1%12;
iflk==0){
st+; /l s=s+1 ile aym
top=top+i;

ort=top/s;

printf{"Ortalama= %f\r\n", ort);
system("PAUSE");

return 0;

}

Vb.Net Kodu:
Module Modulel

Sub Main()
Dim ort, sayi As Integer
For index = 1 To 1000
If (index Mod 12) =0 Then
sayi = sayi + 1
ort = ort + sayi
End If
Next

ort = ort / sayi

Console. Write(ort)

Console.ReadLine()
End Sub

End Module

static void Main(string[] args)
int sayac = 0,toplam=0;
float ort=0;
for (inti = 1; i <= 100; i++)
if (1% 12=0)
{
sayactt;
toplam +=1i;

}
ort=(float)toplam/sayac;
Console. WriteLine("'Ortalama="+ort);
Console.ReadLine();

Java Kodu:
public class Mod120rt {

public static void main(String{]

args){

int s=0, k, i, top=0;
float ort=0;
for(i=1;i<=1000;i++) {
k=i%12;
if(k==0){
s++; [/ s=s+1 ile

top=top+i;
}
}
ort=top/s;
System.out.printIn("Ortalama=
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58. Klavyeden girilen 20 sayidan 15’ten biiyiik olanlarin toplamim bulup

ekrana yazdiran programn algoritma ve

olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2. i=0, s=0, sayi degiskenlerini al

3. sayi degerini gir

4. i++ iglemini yap

5. Eger sayi>135 ise s++ islemini yap,
degilse devam et

6.Eger i=25 ise devam et,

degilse 3’ e git

7.Yazdir s

8.Bitir

Aciklama:

Bu soru yine karar yapilar1 kullanimi

pekistirilmesi hedeflenmistir.

degiskeni kosula uygun kag sayi
oldugunu, i degiskeni de 25 adet

sayinin kontrolii i¢in kullanilmistir.

akis

diyagramini

Ekran Ciktisi:

sayivi giriniz=12
- sayiyi giriniz=34
sayiyi giriniz=3
sayiyi giriniz=2
). sayiyi giriniz=3
. sayivi giriniz=4
. sayiyi girini
. sayiyi girini
. saviyi girini
. Saviyi girin
sayivi girini
sayivi giriniz=65
. sayiyi giriniz=54
saviyi giriniz=1
». sayiyi giriniz=2
. sayiyi girini
. sayiyi girini
sayiyi giriniz="
sayiyi girin 67
sayivi giriniz=78
5’ten buyuk 8 tane sayi vardir
Devam etmek igin hir tusa hasin

Akis Diyagram:

Basla )

B

i=0. =0, sayi
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[ C Kodu:

#include<stdlib.h> | namespace ak {
#include<stdio.h> class Program {
int s=0, i,sayi; static void Main(string[] args)
main(){ int sayac = 0,sayi;
for(i=1;i<=20;i++){ for (inti = 1; i <= 20; i++)
printf{"%d. sayiyi giriniz=",i); {
scanf("%d",&sayi); Console. Write("Say1 giriniz=");
if(sayi>15) sayi =
s++; Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
} if (sayi > 15)
printf{" 15'ten buyuk %d tane sayi vardir\r\n", sayact+;
s); }
system("PAUSE"); Console.WriteLine("15'den biiyilk "+sayac+"
return 0; tane say1 vardir");
} | Console.ReadLine();

= I
Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()
Dim sayi(20) As Integer
Dim toplam As Integer
For index = 1 To sayi.Length - 1
Console. Write(" {0} .Sayiyi Giriniz", index.ToString())
sayi(index) = Console.ReadLine()
If sayi(index) > 15 Then
toplam = toplam + sayi(index)
End If
Next
Console. Write("15 ten biiyiik olanlarin toplami {0}", toplam)
Console.ReadLine()
End Sub
End Module

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class KosulaUygunSayi {
public static void main(String[] args){
int s=0, i,sayi;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
for(i=1;i<=20;i++){
System.out.printIn(i+". sayiy1 girin=");
sayi=oku.nextInt();
if(sayi>15)
s++;
}

System.out.printin("15'ten bilyiik "+s+" tane say1 vardir");
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59. Klavyeden girilen 20 sayidan 50’den biiyiik ve ya esit olanlarin
toplaminin 50’den kiiciik olanlarin toplamina oramini bulan
programin algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagram:
1.Basla - ~
2.i=0, b=0, k=0, sayi, oran=0 | Bag )
degiskenlerini al ||

3.sayi degerini gir. / 1=0.b=0 /
4.i++ iglemini yap J k:?m:?

5. Eger sayi>=50 ise b=b+sayi — ’

islemini yap, degilse k=k+sayi
islemini yap a
6. Eger i=20 ise devam et,
degilse 3’e git L
7.Eger k!=0 ise oran=b/k islemini
yap, degilse Yazdir “50°den
kii¢iik higbir say1 yoktur, oran
hesaplanamaz” ve 9’a git
8.Yazdir oran

9.Bitir

Aciklama:

Bu soru bir 6nceki sorunun biraz
daha geligmis halidir. b degiskeni
kosula uygun biiyiik sayilarin
toplamini, k degiskeni ise kiigiik
sayilarn toplamim1 tutmaktadir.
Dikkat edilmesi gereken nokta k,
yani kosula uygun kiigiik sayilarin
toplam1 0 olmasi durumunda 0’a
bolinme hatasmmdan program

4 T

kurtarmak olacaktir. 7. adimda bu . S )
durum kontrol edilip, k 0’a esit / "50"den kiigitk higbir says ) Neifaucgn o/
degilse bolme islemini R sadoman, bn )
gergeklestirmektedir, 0 ise mesaj «
verip program sonlanmaktadir. {” Bitir

T
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Ekran Ciktisi:

sayiyi q1r1n1ﬂ—12
sayiyi giriniz —13
sayivi i

sayiyi

LA W=

@
v
s\

~J

sayiyi q1v1n12—09
sayiyi qlPl“lh =89
aﬂUlJl giriniz=78
sayiyi giriniz=77
saviyi giriniz=56
sayivyi giriniz=2
sayiyi giriniz=3
sayiyi giriniz=1
sayiyi giriniz=2
5 iyi girini =3
giriniz=4
giriniz=6
iyi giriniz=7
4.0000008
etmek icin bir tusa basain

(¥ oY eo]

8
1.
2
4
5
5

o g g g g g

C Kodu:

C# Kodu:

#include<stdlib.h>
#include<stdio.h>
int s=0, i,sayi, b, k;
float oran=0;

namespace ak {
class Program {
static void Main(string[] args) {
int b=0,k=0,sayi;

main(){ float ort;
for(i=1:i<=20;i++){ for (inti=1;i<=20;i++) {
printf{"%d. sayiyi giriniz=",i); Console. Write("Say giriniz=");
scanf{"%d",&sayi); sayi =
if(sayi=>=50) Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
b=b+sayi; if (sayi >= 50)
else b++;
k=k+sayi; else

kt++;

}
if(k==0)

}

if (k=0)
Console.WriteLine("50'den kiigiik

olanlar sayist 0 olmamalidir");

else

printf{"50'den kii¢iik sayilarin
toplami 0 olmamali, oran hesaplanamaz");
else{

oran=b/k;
printf{"Oran= %f\r\n", oran);

} ort = (float)b / k;

Console. WriteLine("Oran=" + ort);

system("PAUSE");
return 0;

}

H
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()
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Dim sayi(20) As Integer
Dim buyukTop, kucukTop As Integer

For index = | To sayi.Length - 1
Console.Write(" {0} .Sayiyi Giriniz", index.ToString())
sayi(index) = Console.ReadLine()

If sayi(index) >= 50 Then
buyukTop = buyukTop + sayi(index)
Elself sayi(index) < 50 Then
kucukTop = kucukTop + sayi(index)
End If
Next

Console. Write("Oran {0}", (buyukTop / kucukTop). ToString())

Console.ReadLine()
End Sub

| End Module

Java Kodu:
import java.util.Scanner;
public class KosulaUygunOran {
public static void main(String[] args) {
int =0, i,sayi, b=0, k=0;
float oran=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in):
for(i=1;i<=5;i++){
System.out.printIn(i+". sayiy: girin=");
sayi=oku.nextInt();
if(sayi>=50)
b=b+sayi;

else

k=k-+sayi;

}
if(k==0)
System.out.println("50'den kiigiik sayilarin toplami 0 olmamali,

oran hesaplanamaz");
else{

oran=b/k;
System.out.println("Oran= "+ oran);
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60. Klavyeden 0 girilinceye kadar say: girilmesini saglayan, bu
sayilarin, ka¢ tane oldugunu, toplamim ve ortalamasini bulup
sonucu ekrana yazdiran programin algoritma ve akis

diyagramini olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2. sayi, s=0, top=0, ort
degiskenlerini al.

3.sayi degerini gir

4.Eger sayi=0 ise 5’e git,
degilse s++ ve top=top+sayi
islemlerini yap ve 3’e git
5.Eger s=0 ise Yazdir “sayi girisi
yapmadimz” ve 8’e git,
degilse devam et

6. ort=top/s iglemini yap
7.Yazdir s, top, ort

8. Bitir

Aciklama:

Bu soruda 0 girilene kadar say1 girisi
yapilmast ve bu sayilarla ilgili
islemler istenmisgtir. Dikkat
etmememiz gereken noktalardan biri
ortalama  gibi bdélme  islemi
yapilmasi gereken problemlerde 0’a
bélme kontroliiniin  saglanmasi
gerekmektedir. Bu islem 5. Adimda
kontrol edilmistir. s degiskeni
sayilarin adetini tutmaktadir. Dikkat
etmemiz diger nokta ise klavyeden 0
sayist girildiginde bunu ortalamaya
yani toplama ve sayilarin adetine
eklenmemesi gerekmektedir.
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orftops |

Y

.' .Sa!I1 EI]"I .'\I ,'..
{ : { &top.ot
\ yapuadinnz _;l o
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-I C# Kodu:

namespace ak {
class Program {
static void Main(string[] args) {
int sayi=0,sayac=0,toplam=0;
float ort;
do {
Console. Write("Say1 giriniz=");
sayi =
Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
toplam += sayi;
sayact+;
{ while (sayi = 0);
sayac--;
ort = (float)toplany/sayac;
Console. WriteLine("Toplam="+ toplam);
Console. WriteLine("Girilen say1 sayisi=" +
sayac);
Console. WriteLine("Ortalama=" + ort);
Console.ReadLine();

C Kodu:

#include<stdlib.h>

#include<stdio.h>

int sayi=-1, s=0, top=0;

float ort;

main(){

while(sayi!=0){
printf("'sayi girin=");
scanf("%d", &sayi);
top=top+sayi;

s++;

i

}
if(s==1)
printf{"sayi girisi
yapmadiniz...");
| else{
' ort=top/(s-1);
printf{"\n%d. tane sayi
girilmistir,..", s-1);
printf{"\ngirilen sayilarin
toplami= %d", top);
printf{"\nOrtalama= %f\r\n",

| Module Modulel
Sub Main()
Dim sayi, kactane As Integer
Console. Write("Say1 giriniz: ")
sayi = Console.ReadLine()
kactane = kactane + 1
While sayi <= 0
Console. Write("Sayi giriniz: ")
sayi = Console.ReadLine()
kactane = kactane + 1
End While
Console. WriteLine("Girilen say1 sayisi: {0}", kactane)
Console.ReadLine()
| End Sub
End Module

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
| public class SayiGirisiOrt {

public static void main(String[] args){
int sayi=-1, s=0, top=0;
float ort;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
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System.out.println("sayi girin=");
sayi=oku.nextInt();

top=top-+sayi;

s++;

System.out.println("sayi girisi yapmadimz...");

ort=top/(s-1);

System.out.println((s-1)+" tane sayr girilmistir...");
System.out.printin("girilen sayilarin toplami= "+top);
System.out.println("Ortalama= "+ ort);
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61. Klavyeden 0 girilinceye kadar say: girilmesini saglayan, negatif ve
pozitifleri ayr ayn toplayip ekrana yazdiran programin algoritma
ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2. sayi, ntop=0, ptop=0 degiskenlerini
al.

3.sayi degerini gir cif lerin Toplami

itiflerin Toplami

4.Eger sayi=0 ise 6’ya git, Devan etmek igin bir

degilse devam et

Akas Diyagram:

5.Eger s<0 ise ntop=ntop-+sayi islemini
yap ve 3’e git, degilse ptop=ptop+sayi o

islemini yap ve 3’e git _ﬁal

6.Yazdir ntop, ptop _,',__
8.Bitir \-!:‘;1 Wrcrfjw
Aciklama: W ~—; e

Bu soru bir 6nceki soruya benzer ancak — | I
biraz daha basit sorudur. Bélme islemi
olmadigindan 0 kontrolii yapmamiza Y
gerek yok. Pozitif sayilarin toplaminm '
tutan degisken ptop, negatif sayilarin 3
toplamini tutan degisken ise ntop’tur. ‘ .

plop=ptopsav: 4—;—"\ 5<0 —b- mlop=ntop—san l

ofop.plop ——»  Bitw
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Kodu:
#include<stdlib.h>
#include<stdio.h>

int sayi=-1, ntop=0, ptop=0;

main(){

while(sayi!=0) {
printf("sayi girin=");
scanf("%d",&sayi);
if(sayi<0)
ntop=ntop+sayi;
else
ptop=ptop-+sayi;

H

printf{"Negatiflerin Toplami=%d\n",ntop);

printf{"Pozitiflerin Toplami= %d\n",ptop);
system("PAUSE");
return 0;

Sub Main()
Dim sayi, ns, ps As Integer
Console.Write("Say1 giriniz: ")
sayi = Console.ReadLine()
If sayi <0 Then
ps=ps+1
Elsens=ns + 1
End If
While sayi <= 0
Console.Write("Say giriniz: ")
sayi = Console.ReadLine()
If sayi < 0 Then
ps=ps+1
Elsens=ns+ 1
End If
End While

C# Kodu:
namespace ak {
class Program {
static void Main(string[] args) {
int sayi = -1, ntop = 0, ptop = 0;
while (sayi = 0) {
Console. Write("Say1 giriniz=");
sayi =
Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
if (sayi > 0)
ptop += sayi;
else
ntop += sayi;
H
Console. WriteLine("Pozitif sayilarin
toplami=" + ptop);

Console. WriteLine(""Negatif sayilarin

toplami=" + ntop);
Console.ReadLine();

Console. WriteLine("Negatif {0}, Pozitif {1}", ns, ps)

Console.ReadLine()
End Sub

Java Kgg: .

import java.util. Scanner;

public class SayiGirisNPTop {

public static void main(String[] args) {
=(0), ptop=0;
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Scanner oku=new Scanner(System.in);
while(sayi!=0){
System.out.printIn("sayi girin=");
sayi=oku.nextInt();
if(sayi<0)

ntop=ntop+sayi;

else

ptop=ptop+sayi;
}
System.out.println("Negatiflerin Toplami= "+ntop);
System.out.println("Pozitiflerin Toplami= "+ptop);
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__ —b+y/b?-4ac

2a

= ————— formiiliiniin sonucunu ekrandan girilecek degerler

icin hesaplayip x degerini ekrana yazdiran programin algoritma ve

akas diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2.x=0, a, b, ¢ degiskenlerini al
3.a, b, ¢ degerlerini gir

4. Eger a!=0 ise x= (-b+(sqrt(b"2-
4*a*c)))/2*a iglemini yap,
degilse 6’ya git.

5.Yazdir x ve 7’ye git

6.Yazdir “a 0 degerini alamaz”
7.Bitir

Aciklama:

Bu soruda temel matematiksel ifadelerin
kullammi {izerinde durulmustur. sqrt()
fonksiyonu karek6k hesaplamasi igin
kullamlmigtir. b*2 ifadesi b’ni karesini
hesaplamaktadir. Bunun yerine pow(b,2) de
kullanilabilirdi. a degeri 0 olmasi
durumunda 0’a bblme hatasiyla
karsilagmamak i¢cin 4. adimda bu kontrol
yapilmigtir.

Ekran Ciktisi:

a degerini girin= 1
h degerini girin= 2
c degerini girin= 1

x= —1.0808608

Devam etmek icin bhiy tusa basin
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[ odu:

e
C Kodu:

#include<stdlib.h>
#include<stdio.h>
#include<math.h>

| namespace ak{
class Program {
static void Main(string[] args) {

int a,b,c; int a,b,c;
| float x; double x = 0;
main() { Console. Write("a sayisim giriniz="):

printf{"a degerini girin=");

scanf("%d",&a);

printf{"b degerini girin=");

| scanf("%d",&b);

printf{"c degerini girin=");

scanf("%d",&c);

if(al=0){
x=(-b+(sqrt(pow(b,2)-

| (4*a*0)))/(2*a);

printf{"x= %fin",x);

a = Convert.ToInt32(Console. ReadLine());
Console. Write("b sayisini giriniz=");
b = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
Console. Write("c sayisim giriniz=");
¢ = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if (al=0)
{
x =(double) (-b + (Math.Sqrt(Math.Pow(b, 2)-4*
a*c))/(2*a)
Console. Write("x=" + x);

H
else else
printf{"a degeri 0 olamaz..."); Console. Write("a degeri 0 olamaz!");
system("PAUSE"); Console.ReadLine();

return 0;

}

Vb.Net Kodu:

Module Modulel
Sub Main()
Dim a,b,c As Integer
Dim x as float
Console. Write("a degerini giriniz: ")
a= Console.ReadLine()
Console. Write("b degerini giriniz: ")
b= Console.ReadLine()
Console. Write("c degerini giriniz: ")
c= Console.ReadLine()
if a0 Then
x=(-bH(sqrt(pow(b,2)-(4*a*c))))/(2*a);
Console. WriteLine(x)
else

Console.Write ("a degeri 0 olamaz...")

end if

Console.ReadLine()
End Sub

Java Kodu: ;
import java.util.Scanner;
| public class Denklem2 {

public static void main(String[] args) {
int a,b,c;
float x=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.printIn("a degerini
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a=oku.nextInt();

System.out.printin("b degerini girin=");
b=oku.nextInt();

System.out.println("c degerini girin=");
c=oku.nextInt();

iffal=0){

x=(float) ((-b+(Math.sqrt(Math.pow(b,2)-4*a*c)))/2*a);
System.out.printin("x= "+x);

System.out.printin("a degeri 0 olamaz...");
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63. Klavyeden kiitlesi (m), hiz1 (v) ve yerden yiiksekligi (h) olarak
girilen maddenin Potansiyel (Ep) ve Kinetik (EK) enerjisini
hesaplayan programin algoritma ve akis diyagramim

olusturunuz. (g=10, Ep=m.g.h, Ek=§.m.vz)

Algoritma: Akis Diyagram:
1.Baslat Basla

2.g=10, Ep=0, m, h, Ek=0, v degiskenlerini

3.m, h, v degerlerini gir

4 Ep=m*g*h islemini yap e
5.Ek=1/2*m*v*y

6.Yazdir Ep, Ek l
7.Bitir. i

Agiklama: L m. h v
Bu soru temel matematiksel ifadeleri dogru
kullanarak ¢oziilebilen basit bir sorudur. Y
v*v ifadesi yerin v*2, ya da pow (v,2)
fonksiyonu da kullanilabilirdi.

Ep=m*g*h

Ekran Ciktisi: Fﬁk=l [2%m*v*y

Kut le degerini girin= 3
Yu klik degerini girin= §
Hiz degerini girin= 50

:

Ep= 150 {  Ep.Ek
Ek= 3750.000000 .

Devam etmek ig¢in bhip tuga basin |

( Bitur )
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u: = C# Kodu:

| #include<stdlib.h> namespace ak {
#include<stdio.h> class Program {
#include<math.h> static void Main(string[] args)
int g=10, Ep=0, m, h, v; int m, h,v, g=10, Ep=0;
float Ek=0; float Ek = 0;
Console. Write("Kiitleyi giriniz=");
main(){ m=
printf{"Kutle degerini girin="); Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
scanf{"%d",&m); Console. Write("Yiikseklik degerini
printf("Yukseklik degerini girin="); {l| giriniz=");
scanf("%d",&h); h=
printf{"Hiz degerini girin="); Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
scanf("%d",&v); Console. Write("Hiz degerini
Ep=m*g*h ; giriniz=");
Ek=(float) 1/2*m*v*v; V=
printf("Ep= %d\r\n",Ep); | Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
printf{"Ek= %f\r\n",Ek); Ep=m*g*h;
Ek=(float)l /2*m* v * v;
system("PAUSE"); Console. WriteLine("Ep="+Ep);
return 0; Console. WriteLine("Ek="+Ek);
} Console.ReadLine();

Vb.Net I(u:

Module Modulel
Sub Main()
Dim m, v, h, g, ep, ek As Integer
Console.Write("m Degerini giriniz: ")
m = Console.ReadLine()
Console. Write("v Degerini giriniz: ")
v = Console.ReadLine()
Console. Write("h Degerini giriniz: ")
h = Console.ReadLine()
g=10
ep=m*h*g
ek=1/2*m*v*y
Console. WriteLine("Potansiyel Enerji {0}, Kinetik Enerji {1}", ep, ek)
Console.ReadLine()
End Sub
End Module

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class EKEp {
public static void main(String[] args){
int g=10, Ep=0, m, h, v;
float Ek=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
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System.out.printIn("Kiitle degerini girin=");
m=oku.nextInt();

System.out.printin("Yilkseklik degerini girin=");
h=oku.nextlInt();

System.out.printin("Hiz degerini girin=");
v=oku.nextInt();

Ep=m*g*h ;

Ek=(float) 1/2*m*v*v;
System.out.printin("Ep= "+Ep);
System.out.printin("Ek= "+Ek);
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64. Klavyeden girilen pozitif bir sayidan baslayip, 1'e kadar olan
sayilar ekrana yazan programin algoritma ve akis diyagramini

olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2.sayi degiskenini al

3.sayi degerini gir

4. Eger sayi>0 ise devam et,
degilse 7’ye git

5.Yazdir sayi

6.Eger sayi=1 ise 8’e git,

degilse sayi=sayi-1 islemgni yap ve 5’e git
7.Yazdir “Pozitif Say1 Girmediniz”
8.Bitir

Aciklama:

Bu soruda pozitif bir sayr girilmedigi
durumda program sonlanacaktir. Pozitif bir
say1 girildiginde ise ekrana o sayidan
baslayip 1’e¢ kadar saylann ekrana
yazacaktir. Ornegin 3 girilmesi durumunda
3 2 1 sayilarim yazdiracaktir. Pozitif say:
kontrolit 3. adimda yapilmaktadir. Bu
sorunun ¢Oziimiinde sayag¢ arttirilarak
yapilmasi yerine, ilk olarak girilen sayi
ekrana yazdinlmigtir, daha sonra 1
eksilterek isleme devam edilmistir. Ekrana
ilk olarak 1°i yazdirsaydik saya¢ kullanip,
sayag saya¢’1 arttirarak sayi’ya esit olana
kadar yazdirma iglemine devam edip dogru
sonuca ulagabilirdik.

Ekran Ciktisi:

Sayi Girin= 5

Devam etmek icin bir tusa basin
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#include<stdlib.h>

#include<stdio.h> namespace ak {
int sayi,i; class Program {
main() { static void Main(string[] args) {

printf{"Sayi Girin=");
scanf("%d",&sayi);
for(i=sayi;i>=1:i-)
printf{"%d\n",i);
system("PAUSE");
return 0;

}

Net Kodu:
Module Modulel
| Sub Main()
Dim sayi As Integer
Console. Write("Pozitif say1 giriniz: ")
sayi = Console.ReadLine()
While sayi < 0
Console. WriteLine(sayi)
sayi =sayi - |
End While
Console.ReadLine()

End Sub
d Module
Jaa Kodu: | -

import java.util.Scanner;
public class Yazdir {
public static void main(String[] args) {

int sayi,i;
Scanner oku=new Scanner(System. in);
System.out.printin("Say1 Girin=");
sayi=oku.nextInt();
for(i=sayi;i>=1;i--)

System.out.println(i);

int sayi,i;

Console.Write("Say1 giriniz=");

sayi = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());

for (i = sayi; i >= 1;i--)
Console.WriteLine(i);

Console.ReadLine();
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65. Klavyeden girilen iki say1 arasindaki (birinci sayidan bagslayip ikinci
sayiya kadar) sayillan ekrana yazidinp ortalamasim hesaplayan
programin algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktis::

ayi Girin= 12
vin= 17

1.Basla

2.sayil, sayi2 , b, k, s=0, top=0, ort=0
degiskenlerini al

3.sayil ve sayi2 degerlerini gir

4. Eger sayil>=sayi2 ise b=sayil ve
k=sayi2 iglemlerini yap, degilse
k=sayil ve b=sayi2 islemlerini yap

5. Yazdir k Alkas Diyagram:
6.s++ , k++ ve top=top+k islemlerini
yap

7.Eger k<=b ise 5’e git,

degilse devam et

(  Basla ]

5 b s i
8. ort=top/s islemini yap P L
9.YaZdll' ort savil, s bk
10.B ilil‘ =0 op=0. ort=0 /

Aciklama:

Bu soruda klavyeden iki sayr girigi
yapildiktan sonra birinden baslayip S T =
digerine kadar olan sayilar1 bulmamiz wpiz [T ey |
gerekmektedir. Bunun igin girilen

sayilardan hangisinin daha biiyiik
oldugunu bulmak ¢6ziime ulasmamizi
kolaylagtiracaktir. Bundan dolay: ilk
once biiyilk sayry1 b degiskenine, | ——
kii¢iik say1yida k degiskeninine atadik. i :

s degiskeninde ka¢ adet say1 oldugunu,
top degiskeninde de bu sayilarin
toplami hesaplanmigtir.

S— i, ! M——————l
> K |
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#include<stdio.h>

int sayil,i,sayi2,b,ktop=0,s=0;
| float ort=0;

main(){

Q od'l.l: SR B
#include<stdlib.h>

printf{"Sayi Girin=");
scanf("%d",&sayil );
printf{"Sayi Girin=");
scanf{"%d", &sayi2);
if(sayil>=sayi2){
b=sayil;
k=sayi2;
H
else
k=sayil;
b=sayi2;

)

for(i=k;i<=b;i++){
printf{"%d\n"i);
top=top+i;
s++;

}

ort=(float)top/s;

printf{"ortalama= %f\r\n", ort);

system("PAUSE");
return 0;

Vb.Net Kodu:
Module Modulel

Sub Main()

i Ku:

namespace ak {
class Program {
static void Main(string[] args) {
int sayil, i, sayi2, b, k, top =0, s = 0;
float ort = 0;
Console. Write("1.Say1 giriniz=");
sayil =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console. Write("2.Say: giriniz=");
sayi2 =
Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
if (sayil >= sayi2)
i
b=sayil;
k = sayi2;
}
else
{
k=sayil;
b =sayi2;
H
for (i=k; i <=b;it++)
{
Console. WriteLine(i);
top = top +1i;
s+
b
ort = (float)top / s;
Console. WriteLine("Ortalama=" + ort);
Console.ReadLine();

Dim sayiBas, sayiBit, ort, s, toplam As Integer
Console. Write("Baglangi¢ sayisimi giriniz: ")
sayiBas = Console.ReadLine()
Console. Write("Bitis sayisini giriniz: ")
sayiBit = Console.ReadLine()
For index = sayiBas To sayiBit

toplam = toplam + index

s=s+1

Console.WriteLine(index)
Next
ort =toplam /s
Console. Write("Ortamasi {0}", ort)
Console.ReadLine()
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public class IkiSayiArasiOrt {
public static void main(String[] args) {
int sayil,i,sayi2,b k.top=0,5=0;
float ort=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.printIn("Say1 Girin=");
sayi l=oku.nextInt();
System.out.printIn("Say1 Girin=");
sayi2=oku.nextInt();
if(sayil>=sayi2){
b=sayil;
k=sayi2;
}
elsef
=sayil;
b=sayi2;

)

for(i=k;i<=b;i++){
System.out.println(i);
top=top+i;
s+t

1
ort=(float)top/s;
System.out.printin("ortalama= "+ ort);
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e e e

66. Disardan girilen sayilarin toplanm 30’dan fazla oldugunda kac¢ adet
say girildigini hesaplayan programin algoritma ve akis diyagramim

olusturunuz.
Ekran Ciktisi :
Algoritma:
i girin= 12
yi girin= 3
1.Basla ayi girin= 7
i girin= 8
2. sayi,top=0,s=0 degiskenlerini al OF gl 9 =G o
b tane sayi girilmistip
3.sayi degerini gir Devam etmek igin hir tuga hasin

4. top=top+sayi ve s++ iglemlerini yap Akis Diyagrami:

5. Eger top<=30 ise 3’e git, degilse ; ~
devam et \ Basla ]

6. Yazdir s

Y

7. Bitir /
Ac¢iklama:

Bu soruda s degiskeni kag¢ adet say:
girildigini hesaplamaktadir. Sayilarin
toplami 5. adimda kontrol
edilmektedir. Sayilarin toplam1 30’u
astiginda s degiskeni ekrana yazdirilip
program sonlanacaktir. Aksi durumda
tekrar sayr girilmesi istenecek ve
toplama eklenecektir.

f'.' Bitir )
\ y
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C Kodu: C# Kodu:
namespace ak {
#include<stdlib.h> class Program  {
#include<stdio.h> static void Main(string[] args)
int sayi,top=0,s=0; int sayi, top=0,s =0;
main() { while (top <=30)
while(top<=30){ {
printf{("Sayi girin="); | Console, Write("Say1 giriniz=");
scanf("%d",&sayi); i sayi =
s=s+1; | Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
top=top+sayi; s=s+1;
top = top + sayi;
printf{"%d tane sayi
girilmistir\r\n",s); Console. Write(s+" tane say1 girilmigtir");
Console.ReadLine();
system("PAUSE");
return 0;

Vb.Net Kodu:
Module Modulel
Sub Main()
Dim sayi, top, s As Integer
While True
Console. Write("Baslangi¢ sayisim giriniz: ")
sayi = Console.ReadLine()
top += sayi
s=s+1
If top > 30 Then
Exit While
End If
End While
Console. Write("Girilen say1 adeti {0}", s)
Console.ReadLine()
End Sub
End Module

Java Kodu:

| import java.util.Scanner;
| public class SayiAdeti {
public static void main(String[] args) {
int sayi,top=0,5=0;
Scanner oku=new Scanner{System.in);
while(top<=30){
System.out.println("Sayi girin=");
sayi=oku.nextInt();
s=s+1;
top=top+sayi;
}

System.out.printin(s+" tane say: girilmigtir ");
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%

67.Disardan girilen 10 adet sayidan en biiyiigiinii bulup kac¢inc
sirada oldugunu yazan programin algoritma ve akis diyagramini

olusturunuz.
Algoritma: 0 olarak kabul edersek ve biitiin sayilari
negatif olarak girersek en biiyiik sayiy1
1.Bagla girdigimiz sayilar arasinda olmayan 0

olarak yazdiracaktir. Bu yiizden ilk
girilen say1y1 en biiyiik olarak kabul edip
sira degiskenini 1°den baslattik.
. sayi degerini gir Ekran Ciktisi:

1 i 2

2.sayi, eb, sira = 1, i=0 degiskenlerini
al.

3
4. eb=sayi

5. sayi degerini gir
6. i=i+1 islemini yap

7. Eger sayi>eb ise eb=sayi ve sira=i -
islemlerini yap, degilse devam et D hir tuga basin . . .

8. Eger i=10 ise devam et degilse 5’e A Dlyagra_m:
git 2

9. Yazdir eb, sira X

sayi. eb. mra = 1,
10. Bitir

=0

Aciklama: e

S J
Bu soruda girilen 10 sayidan biiyiik !
olan saymn kaginci swrada girildigi l A,
hesaplanmaktadir. Say1 girisi hem 3. ;
adimda hemde 5. adimda istenmistir. | ’l .
[ |

Bunun sebebi ilk girilen sayiy1 en
biiylik olarak segmektir. Eger say

girisini sadece bir defa girmis olsaydik, e W "
en biiylik sayiya yani eb degiskenine et '{ s r
bir say1 atamamiz gerekecekti. Ancak l‘ R e :
biitiin girilen sayilar atadigimiz | eSS

sayidan daha kiigiik oldugu durumda — s

en bilyiik say1y1 baslangi¢ degeri olarak e +

yazdiracakti. Boyle bir durumda RN

baglangi¢ degeri bizim girdigimiz N h /

sayilar arasmd_‘:l olmayacak ve sonug
yanhs olacak. Ornegin en bilyiik sayiy:

Batir )
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| #include<stdlib.h>
#include<stdio.h>
int sayi, eb, sira = 1;
int main() {
printf{" 1. Sayi girin=");
scanf{"%d",&sayi);
eb=sayi;
for (int i =251 <= 10; i++){
printf{"%d. Sayi girin=",i);
scanf{"%d", &sayi);
if (sayi > eb){
eb = sayi;
sira =1i;

}

}
printf{"En buyuk say1= %d\n" , eb);
printf{"Sirasi= %d", sira);
system("PAUSE");

return 0;

}

[ Vb.Net Kodu:

Module Modulel
Sub Main()
Dim sayi(10) As Integer

C# Kodu:

namespace ak {
class Program {
static void Main(string[] args) {
int sayi, eb, sira= 1;
Console. Write("1.Say: giriniz=");
sayi =
Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
eb = sayi;
for (inti=2;i<=10;i++)
{
Console. Write(i+". Sayi girin=");
[ sayi =
| Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if (sayi > eb)
{

eb = sayi;
sira=i;
}
}

Console.WriteLine("En biiyiik say1= "+

Console. WriteLine("Sirasi="+ sira);
Console.ReadLine();

Dim MIN, MAX, siraMax, siraMin As Integer
For index = 1 To sayi.Length - 1
Console.Write(" {0} .Sayiyi Giriniz", index.ToString())
sayi(index) = Console.ReadLine()
Next
For index = 1 To sayi.Length
If MAX < sayi(index) Then
MAX = sayi(index)
siraMax = index
End If
If MIN > sayi(index) Then
MIN = sayi(index)
siraMin = index
End If
Next
Console.Write("En biiyiik Deger {0} siras1 {1}, En kiigiik defer {2} siras1 {3}", MAX,
siraMax, MIN, siraMin)
Console.ReadLine()
End Sub
End Module
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Java Kodu: ;

| import java.util.Scanner;
public class EnBuyukSira {
public static void main(String[] args) {
int sayi, eb, sira = 1;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.printIn("1. Sayi girin=");
sayi=oku.nextInt();
eb=sayi;
for (inti=2;i <= 10; i++){
System.out.printin(i+". Sayi girin=");
sayi=oku.nextint();
if (sayi > eb){
eb = sayi;
sira=1i;
}
}
System.out.printin("En bilyiik sayi=" + ebh);
System.out.println("Sirasi= "+sira);
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68. Disardan girilen vize ve final notuna gore 6grencinin harf notunu
hesaplayip ekrena yazdiran programin algoritma ve akis
diyagramim olusturunuz.(Vize=%40, Final=%60, 90-100=A, 80-
89=B, 70-79=C, 60-69=D, 0-59=F)

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Bagla = —— :
ze Notunu Girin= 98

2. vize, final,ort=0 degiskenlerini al [ SERORRRF TR
3. vize, final degerlerini gir i i s
4.ort=vize*0.40+final*0.60 islemini | gllJ-';m ﬂtr-'l[-_"]'-'.{i.(: in hir tusa bhasin
yap
5.Yazdir ort : -
6.Eger ort>=90 ise Yazdir “A” ve Alas Diyagrmom;
10°a git, degilse devam et =
7.Eger ort>=80 ise Yazdir “B” ve Nt
10’a ya git, degilse devam et l ,
8.Eger ort>=70 ise Yazdir “C” ve A g - o
10’a ya git, degilse devam et ]
9.Eger ort>=60 ise Yazdir “D” ve L _
devam et, degilse Yazdir “F” -
10. Bitir vize, final

ort=vize*0 40~final*0 60
Aciklama:
Bu soruda Ogrenci harf notu ; —L—
hesaplamak ig¢in pes pese kosul e _)
ifadesi kullamilmigtir. Programlama ‘ i =
dillerindeki if- else if yapisiyla 7 S .
¢oziilebilir. Bu soru tipinin bir bagka L P g O /)" =
¢oziimii de Eger ifadesinde iki tane l ‘ ’
kosul birlestirerek yazmaktir. X _
Ornegin Eger ort>=90 ve ort<=100 <{ow=t0>»( B }——
ise..... seklinde bir ifade de S --
kullanslabilir. 1

~ S E /
< o=70 >—»({ C
~~ 5 \ J 3 Y v
~ - b S "
( Bitir
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C# Kodu:

namespace ak {
class Program {
static void Main(string[] args) {

[ C Kodu:

| #include<stdlib.h>
I #include<stdio.h>
float vize,final,ort=0;

main(){ int vize, final;
printf{"Vize Notunu Girin="); double ort;
scanf{"%f",&vize); Console. Write("Vize Notunu Girin=");
printf{("Final Notunu Girin="); vize =

scanf{"%f",&final);
ort=vize*0.40+final*0.60;
printf{"Ortalama= %f\r\n", ort);
if{ort>=90)

printf{"Harf Notu= A\r\n");
else if{ort>=80)
printf("Harf Notu= Bir\n");
else if{ort>=70)
printf{("Harf Notu= C\r\n");
else if{ort>=60)
printf{"Harf Notu= D\r\n");
else

printf{"Harf Notu= F\r\n");

Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("Final Notunu Girin=");
final =

Convert. ToInt32(Console.ReadLine());

ort = (float)vize * 0.40 + final * 0.60;

Console. WriteLine("Ortalama="+ ort);

if (ort >= 90)

Console. Write("Harf Notu= A");

else if (ort >= 80)

Console. Write("Harf Notu= B");

else if (ort >= 70)

Console. Write("Harf Notu= C");

else if (ort >= 60)

Console. Write("Harf Notu= D");
else

Console. Write("Harf Notu= F");
Console.ReadLine();

system("PAUSE");
return 0;

| }

Vb.Net Kodu:

Module Modulel
| Sub Main()
Dim vizel, notunuz As Integer
Dim vize2 As Integer
Dim final As Integer
Dim note As Double
Dim vizl As Double
Dim viz2 As Double
Dim fin As Double
Console. Write("1. Vize notunu Giriniz")
vizel = Console.ReadLine()
Console.Write("2. Vize notunu Giriniz")
vize2 = Console.ReadLine()
Console. Write("Final notunu Giriniz")
final = Console.ReadLine()
If vizel <0 Or vizel > 100 Then
Console. Write("1.vize notunu yanhs girdiniz")
Else
vizl = (vizel * 30)/ 100
End If
If vize2 < 0 Or vize2 > 100 Then
Console. Write("2.vize notunu yanhs girdiniz")
Else
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viz2 = (vize2 * 30)/ 100
End If
If final < 0 Or final > 100 Then
Console. Write("Final notunu yanhs girdiniz")
Else
fin = (final * 40)/ 100
End If
note = (vizl + viz2 + fin)
notunuz = note
If note <= 100 & note > 90 Then
Console. Write("Harf Notu A")
End If

If note <= 89 & note > 80 Then
Console. Write("Harf Notu B")
End If
If note <= 79 & note > 70 Then
Console. Write("Harf Notu C")
End If
If note <= 69 & note > 60 Then
Console. Write("Harf Notu D")
End If
If note <= 59 & note > 0 Then
Console. Write("Harf Notu F")
End If
Console.Read()
End Sub
End Module

Java Ku: .

public class NotHesap {
public static void main(String(] args){

float vize,fnl;
double ort=0;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.printIn("Vize Notunu Girin=");
vize=oku.nextInt();
System.out.println("Final Notunu Girin=");
fnl=oku.nextInt();
ort=vize*0.40+fl*0.60;
System.out.printin("Ortalama= "+ort);
if{ort>=90)

System.out.println("Harf Notu= A");
else iflort>=80)

System.out.printin("Harf Notu= B");
else if{ort>=70)

System.out.printin("Harf Notu= C");
else if{ort>=60)

System.out.printin("Harf Notu= D");
else

System.out.println("Harf Notu= F");
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69. Secilen operatére gore dort islem (+, -, *, /) yapan programin

algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.
Algoritma:

Ekran Ciktisi:

1.Basla

2. sayil,sayi2, sonuc=0, secim
degiskenlerini al

3.sayil, sayi2, secim degerlerini gir i 3
4.Eger secim= ‘+’ ise evanm etmek igin hir tusa basain
sonuc=sayil+sayi2 islemini yap ve

8’e git, degilse devam et

5.Eger secim= *-’ ise sonuc=sayil - Akis Diyagram:
sayi2 islemini yap ve 8’e git, degilse

devam et L

6. Eger secim= ‘¥ ise i)
sonuc=sayil *sayi2 islemini yap ve syl sayi2

8’e git, degilse devam et VS g2 0

7. Eger secim= ‘/’ ise
sonuc=sayil/sayi2 islemini yap ve [t sayi2

devam et, degilse Yazdir “Yanhs Sl I8

Se¢im Yaptimiz” ve 9°a git P |

8.Yazdir sonuc gl Bt
9.Bitir ,

d P S
Aclklama: I\-r\'m:|= E—h somuc=s37vi -5y 1'—
Bu soruda segilen operatdre gore T ' o AL
toplama, c¢ikarma, bélme ya da 7 S s I h R
¢arpma iglemi yapilmaktadir. Dikkat tgame * N oot [—
etmemiz gereken nokta, istenilen dort &Y S

operator disginda bir veri girisi
yapildigi durumda programu kontrol
etmek olacaktir. Bu durum 7. adim

L 1
seCun= " ey sonmpe=savil v .I—I
. . ] [

gergeklesmedigi durumda kontrol arlsy Sepum
edilmigtir. Program 7. adimda kadar f,”i
gelebiliyorsa ve bu  adimda e

Bt - = —

gerceklesmiyorsa  istenilen  dort
operatdr disinda veri girisi yapilmg
demektir. Bu durumda ekrana mesaj
verip program kontrollii bir gekilde
sonlandirilmisgtir,
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C Kodu;:

#include<stdlib.h>
#include<stdio.h>

float sayil,sayi2, sonuc=0;

char secim;

main(){
printf{" 1. Sayiyi Giriniz: "
scanf({"%f",&sayil);
printf("2. Sayiyi giriniz: ");
scanf{"%f",&sayi2);
printf{"Seciminiz(+, -, *, )=");
scanf{"%s",&secim);
switch(secim){
case "

sonuc = sayil + sayi2;
printf{"sonuc= %fir\n",sonuc);
break;
}
case -
{
sonuc = sayil - sayi2;
printf{"sonuc= %f\r\n",sonuc);
break;
}
case "'
{
sonuc = sayil * sayi2;
printf{"sonuc= %f\r\n",sonuc);
break;
}
case /"
{
sonuc = sayil / sayi2;
printf{"sonuc= %f\r\n",sonuc);
break;

default :
{

Yaptimz...");
)

printf("Yanhs Segim
break;

}

system("PAUSE");
return 0;

}

C# Kodu:

namespace ak

{

class Program

static void Main(string[] args)
{
int sayil, sayi2, sonuc;
string islem;
Console.Write("1.sayiyi girin=");
savil =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console. Write("2.sayiyi girin=");
sayi2 =
Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
Console. Write("Islem yapmak istediginiz
operatdrii girin(+-*/)=");
islem = Console.ReadLine();
switch (islem)
{
case "+":
{
sonuc = sayil + sayi2;
Console.WriteLine(sayil +" +" +
sayi2 +" ="+ sonuc);
break;

case "-":
{
sonuc = sayil - sayi2;
Console. WriteLine(sayil +"-" +
sayi2 + " =" + sonuc);
break;

case "
{
sonuc = sayil * sayi2;
Console.WriteLine(sayil +" * " +

| sayi2 + " =" + sonuc);

break;

case "/":
{
sonuc = sayil / sayi2;
Console.WriteLine(sayil +" /" +
sayi2 +" =" + sonuc);
break;
}

}
Console.ReadKey();
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| Module Modulel
Sub Main()
Dim sayil, sayi2, sonuc As Integer
Dim islem As String
Console. Write("1. Say1")
sayil = Console.ReadLine()
Console. Write("2. Say1")
sayi2 = Console.ReadLine()
Console. Write("Islem (+.-,*./)")
islem = Console.ReadLine()
If islem ="+" Then
sonuc = sayil +sayi2
Console. Write("Sonug {0}", sonuc)
Elself islem = "-" Then
sonuc = sayil - sayi2
Console. Write("Sonug {0}", sonuc)
Elself islem = "*" Then
sonuc = sayil * sayi2
Console. Write("Sonug {0}", sonuc)
Elself islem = "/" Then
If sayi2 <> 0 Then
sonuc = sayil / sayi2
End If
Else Console. Write("Say1 0 olamaz")
Console. Write("Sonug {0}", sonuc)
End If
Console.Read()
End Sub
End Module

Java_Kodu:
import java.util.Scanner;

public static void main(String[] args){
float sayil,sayi2, sonuc=0;
String secim;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.printIn("1. Sayiy1 Girin=");
sayi | =oku.nextInt();
System.out.println("2. Sayiy1 Girin=");
sayi2=oku.nextInt();
System.out.println("Segiminiz(+, -, *,/)=");
secim=oku.next();
switch(secim){
case "+":
{

sonuc = sayil + sayi2;

System.out.println("sonuc= "+sonuc);

break;
}

case

",

sonuc = sayil - sayi2;
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System.out.printIn("sonuc= "+sonuc);
break;

}

case el

{ :

sonuc = sayil * sayi2;
System.out.println("sonuc= "+sonuc);
break;

case: /"
{ e
sonuc =sayil / sayi2;
System.out.println("sonuc= "+sonuc);
break;
}

default :

{

System.out.printIn("Yanhs Se¢im Yaptimz...");
break;
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Béliim VII
Serilerle ilgili Algoritma Soru Céziimleri
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70. 1-1/3+1/5-1/7+1/9-1/11+... Serisinin n tane terim icin toplamim
hesaplayan programn algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktis: :

1.Basla

2.i=3,top=1,n,k=1 degiskenlerini :

= p=1.n, 215 :
3.n degerini gir

4.k=n-1 olana kadar 7. adima
kadar olan iglemleri yap
5.Eger k%2=1 ise top=top-1/i,
degilse top=top+1/i Alkas Diyagrami:
6.k++,i=i+2 islemini yap
7.Yazdir top

8.Bitir

Sonug: 0,834920634920635

Aqiklama:

Bu sorular sizin déngli kurma
kabiliyetinizi arttiracaktir.
Elimizde sayilarin toplanacag: bir
degisken  bulunmaktadir. Bu
_degiskenin baslangi¢ degeri 1’dir.
Ciinkiit N=3 girildiginde oOrnek
olarak, 3 terimi toplayip ekrana
basmamiz gerekir. Fakat biz
burada her zaman ilk terimi bastan
top degiskeninin i¢ine atiyoruz. O
da zaten 1’dir. Burada sasirilacak
tek nokta serinin bir — bir +
seklinde ilerlemesidir. Bunu géyle
¢ozdiikk. 2.terim k=1 olarak
geciyor. O zaman tek olanlar i¢in
-, ¢ift olanlar igin + kullandik. Bu
¢ift ve tek olan durumu K
degiskenine aittir.

i=i+2

top=top1/i *O‘
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C Kodu: [ C# Kodu:
#include <stdio.h> using System;
| #include <stdlib.h> namespace dmg

int main(int arge, char *argv[]) class Program

{ {
static void Main(string[] args)

float i=3 top=1; [ {
int n,k; doublei=3,top=1;
scanf{"%d",&n); int n, k;

| for(k=1:k<n:k++) Console. Write("N =");
{ n = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
if(k%2=1) for (k=1; k<n; k++)
top=top-1/i; {
else if(k%2=1)
top=top+1/i; {
i=i+2; _ top=top-1/i;

H

[ printf{"%f",top); | else
system("PAUSE"); {
return 0; top=top+1/i;

}

Console. Write(top);
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
Public Class Form1
Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Dim i, top As Double
i=3
top =1
Dim n, k As Integer
n = Clnt(TextBox 1. Text)
Fork=1Ton-1
Dim modx As Integer = k Mod 2
If modx = 1 Then
top=top-1/i
Else
top=top +1/i
End If
i=i+2
Next
Label2.Text = "Sonug: " & top
End Sub
End Class

Java Kodu:
| import java.util.Scanner;
| public class Soru45{
| public static void main(String[
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double n,k,i=3;

double top=1;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out. print("N=");
n=oku.nextDouble();
for(k=1:k<n;k++)

if(k%2=1)
{

top=top-1/i;
i

{
}

i=i+2;

top=top+1/i;

}

System.out.printin(top);
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_—%
7. € fonksiyonunun seriye agihm asagidadir. Buna gore; disaridan

girilen x ve N degerine gire; e"'i hesaplayan programin algoritma
ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla < —— =
2.x,n t=1,f=1,i=1 degiskenlerini al = oM _ = ‘J

3.x, n degerleri gir I i Somsrog
g g | X Degerini Giriniz: | Hessla |

4.i<=n oldugu siirece 7.adima | |
kadar islemleri yap | ¥ D Gs: 7
5.j<=i oldugu siirece f=f*i iglemini ot BT Vo e § |
yap fess z —
6. t=tH(xM)/f ve i++ . :
7.Yazdur t Akis Diyagrami:

8.Bitir

2 3 4 n
X X X X X
o g gl B = Basla
=l ntatnt et .
N .2
o X
% T
Aciklama:

Bu soru seri orneklerimizden,

icinde faktériyel islemini de XN

barindirmaktadir. Ciinkii faktoriyel )

yine algoritma sorularinda déngii !
mekanizmasim  anlamak  icin <=1.i<=n. l\>~<=1.i<=4.i>~ faketakei ()
onemlidir. Bu soru da verilen N ve T

X degerine gbre e”x isleminin
t=t+ (F

sonucunu veren bir algoritmadir. Bu
soruda ki tane  degisken

tammlanmigtir. Bunlardan  birini m (5*
faktoriyel igin birisini de islemin
sonucunu tutan T degiskeni olarak
ayarladik ve 1 degerinden baslattik.
Islem N kadar donecek, her N
degerindeki sonucu T degiskeninin
icine atacak, sonra T’yi ekran
basacak ve islem tamamlanacaktir.
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. Kodu:

#include <stdio.h> | using System;
#include <stdlib.h> | namespace dmg

int main(int arge, char *argv[]) class Program
{
int x,n,t=1,fak=1.ij; static void Main(string[] args)
scanf{"%d",&x); {
scanf("%d",&n); int n, X;
for(i=1;i<=nji++) intt=1;
int f=1;
for(j=1:j<=ij++) int i ,j;
{ Console. Write("X =");
fak=fak*j; x = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
H | Console. Write("N =");
t=t+(x"i)/fak; | n = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
} ' for(i=1;i<=n;i++)
printf("toplam : %d",t);
system("PAUSE"); for(j=1;j<=ij++)
return 0; {
} fak=fak*j;

}
t=tH(x"i)/fak;
}

Console. Write(t);
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:

Public Class Form1
Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Buttonl.Click
Dim i, j, n As Integer
Dim fak = 1, t = 1, x As Double
x = TextBox 1. Text
n = textbox2.text
Fori=1lton
Forj=1Toi
fak = fak * j
Next
t=t+(x"i)/ fak
Next
Label5.Text =t
End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Sorud6{
public static void main(Strin
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double n,x;

double t=1,fak=1;

intij;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("X=");
x=oku.nextDouble();
System.out.print("N=");
n=oku.nextDouble();
for(i=1;i<=n;i++)

{

for(j=1;j<=i;j++)
{

fak=fak*j;

t=t+Math.pow(x,i)/fak;
¥

System.out.printin("t="+t);
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72. x ve n degiskenine gire asagidaki islemi yapan programin
algoritmay1 ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:

i N x" iy = | E
Gttty Bow 0 =le

! X Degerini Giriniz: 3 [ Hesapla | |

1.Basla 'N R 222
2.n,x,fak=1,top=0,i=1,j=1 , : ¢
degiskenleri al | X 2/20x" 33X A A ax /ol = 12
3'n,x gir AL MGC - L YT
4.top=top+(x"i)/fak islemi yap
5.i++ islemini yap Akis Diyagram:

6.Eger i<=j ise 9'a, -
degilse devam et @

7.fak=fak*j islemi yap

8.j++,6'e git nx,fak=1 top=0,i=1 j=1 /
9.Eger i=n ise yazdir top,
degilse j=1 4'e git
10.Bitir
Aciklama: e ]

top=top+(x"i)/ifak

Bu soru 52. soruya benzer bir
sorudur. Girilen N ve X degerine
gore sonucu ekrana basan algoritma
ve akis diyagramini yaptik. Burada
yine faktoriyel igin bagta fak=1 =1
tanimladik, fakat top=0 yaptik. 3
Ciinkii serimiz X ile baghyor,
onceki soruda ise 1 ile baghyordu.
Buna dikkat etmemiz
gerekmektedir. Arka arkaya bu
sorular yazmamzin sebebi
konunun pekigmesini saglamaktir.

Bir de bu soruda yiiksek
degerli bir islem yapicak iseniz o

H H
E
kadar sayiyr1 karsilayacak veri
tipi se¢cmelisiniz.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(int arge, char *argv(])

 {

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
intn,x, fak,top=0,i=1,j=1;
Console. Write("N =");
n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console. Write("X = ");
x = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
while (i '=n+1)
{
fak=1;
for =1;j <=i;j++)
{
fak = fak * j;
}
top = Convert. ToInt32(top + (Math.Pow(x, i) / fak)):
i++;
}
Console. Write(top);
Console.ReadLine();

float n,x,fak,i=1,j;
float top=0;
scanf{"% %", &n,&x);
while(il=n+1)

{
fak=1;

for(j=1;j<=i;j++)
fak=fak*j:

top=top+(pow(x,i)/fak);

i++;

| printf{"top :%f",top);
system("PAUSE");
return 0;

}

e

| Vb.Net Kodu:

Public Class Form!
Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dimi=1,j As Integer
Dim top = 0, n, fak, x As Double
x = TextBox1.Text
n = TextBox2. Text
While(i<=n+1)
fak = 1
Forj=1Toi
fak = fak * j
Next
top = top + ((x ~ i) / fak)
i=i+1
End While
Label5.Text = top
End Sub
End Class

Jav 0du: ;

| import java.util. Scanner;
T T T A e A A
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| public class Sorud7 {

public static void main(String[] args) {
double n,x;
double top=0,fak=1;
int i=1,j=1;
Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out.print("N=");
n=oku.nextDouble();
System.out.print("X=");
x=oku.nextDouble();
top+=x;
for(i=2;i<=n;i++)
{

fak=1;

for(j=1:j<=i;j++)

{

fak=fak*j;

}
top=top+(Math.pow(x,i)/fak);

¥
System.out.printin("top="+top);
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73. Cos(x) fonksiyonu seriye asagidaki gibi agilmaktadir. Buna gore
disanidan girilen x degerinin cosiniis’iinii hesaplayan programin
algoritmasim ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:
x% oyt 6 x
cos(x) =1 __+E §+§
1.Bagla

2. t=1,i,J,fak=1,x,N degiskenleri al
3.x,N degerini gir

4.i<=n-1 oldugu siirece 10. adima
kadar yap

5.fak=1

6.j<=2*i oldugu siirece 9. adima
kadar yap

7. fak=fak+j , j++

8. Eger i%2=0 ise t=t+(x"(2*i))/fak
degilse t=t-(x(2*i))/fak ve i++
9.Yazdir t

10.Bitir

6 8

Akas Diyagram :

@

n i, %, fak=1,j1=1

dﬂ

t= t-(x"!.2'i)}ffak|— —

Aciklama:

Bu sorulari sik¢a ele almamizin amaci
aligtirmalar1 bol bol yaparak programlama
konusunda giris kismindan orta seviyelere
gegilebilmesidir. Bu sorunun algoritmasinda
olmasa bile akig diyagraminda déngiimiizii
kullanabiliriz. Zaten program kodlarina

bakildiginda  hep dongii  komutlar
goriilecektir.

Ekran Ciktisi:

w OMG |2 5 ]

:xm Girniz: 3 [ Hesapia | h

| N Deferini Giriniz: 3
| cosfx)=1x"2/20x"4/41x"6/61+x"0/Bl= 0,125

NETIRe
ool
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C Kodu:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv([])

{
int x,n,i,j,fak=1;
float t;
scanf("%d%d",&x,&n);
t=1;
for(i=1;n-1;i++)

{
fak=1;

for(j=1;2*ij+)
fak=fak*j;

if (1%2=0)
t=t+pow(x,(2*i))/fak;
else
t=t-pow(x,(2*i))/fak;

}
printf{"%f",1);

system("PAUSE");
return 0;

}

Vb.Net Kodu:

Public Class Form|

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int x, n, i, j, fak=1;
double t;
Console. Write("X =");
x = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write("N =");
n = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
t=1;
for(i=1;i<=n-1;itt)

fak=1;
for(G=1;j<=2%*i;j++)
fak = fak * j;

if (%2==0)
t = Convert.ToDouble(t + Math.Pow(x, (2 * 1))/

}
Console. Write(t);
Console.ReadLine();
Ve
¥

Private Sub Buttonl_Click(sender As System.Object, e As System.EventArgs) Handles

Button1.Click
Dim n, i, X As Integer

Dim fak = 1, j As Integer

Dim t As Double

x = TextBox1.Text

n = TextBox2.Text

t=1

Fori=1lton-1
fak =1
Forj=1to2*i

fak = fak * j

Next

If (i Mod 2 = 0) Then
t=t+(x"(2*i)/fak

Else
t=t-(x"(2*i)/ fak
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Label5.Text =t
l  End Sub
End Class

Java Kodu: :

import java.util.Scanner;

| public class Soru48{

| public static void main(String[] args){
double x,n.i,j,fak=1;

double t;

Scanner oku=new Scanner(System.in);
System.out. print("X=");
x=oku.nextDouble();
System.out.print("N=");
n=oku.nextDouble();

t=1;

for(i=1;i<n;i++)

fak=1;
for(j=1;j<=i*2;j++)
fak=fak*j;
if(i%2==0)
t=t+(Math.pow(x,(2*i))/fak);
else
t=t-(Math.pow(x,(2*i))/fak);
}

System.out.println("T="+1);
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Boliim VIII

Dizi Algoritma Soru Coziimleri
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Dizi Kullanimi ve Mantix

Hangi programlama dilini kullantyor olursaniz olun degisken tanimlamanin
mantig1 aynidir. Saklanacak bilginin tipine gore bir tip segilir, buna bir isim verilir
ve hafizada bu degisken icin bellek ayrilir. Her degisken i¢in durum aymdir. C
programlama dilinde biz bunlar1 integer sayi, char a gibi tanmimliyoruz. Peki ayni
ozelliklere sahip birden fazla degiskene ihtiyag duyarsak ne yapilmalidir? Bunu bir
drnekle agiklamak dgrencilerin daha kolay kavramas agisindan uygun olacaktr.

Ornegin bir fabrikada calisan isgilerin bilgileri tutulmak isteniyor. (Ad,
soyad, maas bilgileri vb.) 100 adet ig¢imiz oldugunda 100 x 3 =300 tane degiskene
ihtiyacimiz olacak. Bunun i¢in hafizadan 300 tane farkl: adreslerde yer almamiz yani
degisken tammlamamiz gerekir. Bu da bizim igimize uygun diismez. Ciinkii hafizada
aldigimiz degiskenler farkli adreslerde bulunur. Erismek istedigimizde farkli
adreslerden 1 is¢inin bilgilerini gekmek lazim olur. 2.si de hafizadan cok yer almis
oluruz. Bunu yapmanin daha kolay bir yolu bulunmaktadir: Dizileri kullanmak.
Dizilerin en 6nemli 6zelligi ayni tipteki ve birbiri ile alakal verileri toplu olarak
tammlamaya yaramasidir. Bu durumda Srnegimizdeki is¢i sayisi kadar elemani olan
bir tek dizi degiskeni tamimlar ve bilgileri bir dongii igerisinde indis kullanarak
dizinin uygun yerine yerlestirir, ayrica bir dizinin ilk elemanmn adresine
ulagtiginizda, dizinin o adresine ulasmis olursunuz.

Bir 6rnekle agiklayalim.
int a[a]; Gibi bir dizi tamimlamas: yapildigini diisiinelim. Windows isletim

sisteminde galigiyorsa derleyici a dizisi igin bellekte 4*5=20 byte yer ayirir. Bellekte
bu dizinin yerlesimi agagidaki gibi olur:

Adres | Deger [T

FI0 | a[0]

F14 |a[l] ——"> 20Byte
FI18 | a[2]

4’er byte
—|al3] _)
S )
artar.
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R pa e T T e T 3 B S .

Programci agisindan dizi kullaniminin getirdigi en biiyiik avantaj dongii
deyimleri kullanarak tiim dizi elemanlarinin kolay bir sekilde erisilebilmesidir.
C programlama dilinde Dizi tanimlama
int dizi[10] = 10 elemanh bir say1 dizisi
Char dizi[10] = 10 elemanl bir karakter dizisi

Bilinmelidir ki dizinin ilk elemani d[0], son eleman1 d[9]’dur. Yani eleman sayis1 N
ise 0-9 indisli 10 eleman kullanabiliriz.

D[0] [ D[] [DR2] ... | | o] | oeee .. | D[]

Tek boyutlu diziler olabilecegi gibi ¢ok boyutlu diziler de olabilir. Bu durum
dzellikle matris sorular1 olmak iizere sorularimizda da bulunmaktadir.

Int d[satir][siitun] ;

int d[2][5]

12345 Deniz Gezgin 300 ytl [zmir

12346 Pinar Gezgin 200 ytl [zmir

Artik dizi kullanmanin avantajlarimi biliyoruz. Bu avantajla ayni tiirden ve birbiri ile
iliskili bilgilere kolay erigebiliyor ve hafizadan daha iyi yararlanabiliyoruz. Bu
nedenle devamli tutulmasim istedigimiz veriler i¢in dizi tammlamaliyiz.

o Unutulmamasi gereken bir nokta diziler i¢in program ¢alistif siirece bellekte
yer ayrilir. Programin ¢ahsmasi durduruldugunda saklanma islemi s6z konusu
degildir. Her programi ¢ahistirdigimizda o anda bellekte bos olan yerler diziler igin
kullanilir. Dosyalama ya da veri tabam islemleri ile karigtirtlmamaldir.
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74. 10 elemanh bir say1 dizisini girigini yapan algoritma ve akis
diyagramin olusturunuz.
Algoritma: Akas Diyagrami:
1.Bagla
2.d[10], i=0,say1 degiskenlerini al
3.say1 degerini gir
4.d[i]=say1 islemini yap

5.Eger i=9 ise devam et

degilse i++ 3%e git
6.Bitir

Agqiklama:

Dizi sorularinin ilki olan bu soruda
temel iglem olan diziyi doldurmay:
gorecegiz. 10 elemanlh bir dizi
denildiginden  indis icin i
degiskenini alriniz. Dizinin ilk
eleman1 olmasi agisindan =0
olmalidir. =9 olana kadar disaridan
sayr girilir. (Unutulmamahdir ki
dizinin ilk elemam d[0]’dur.)

Ekran Ciktis: :
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[ #include <stdio.h>
| #include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv[])

{

Il c# Kodu:

using System;
namespace dmg

{
class Program

{

static void Main(string[] args)

int d[10],i;
int[] dizi = new int[10];

printf{"Dizinin elemanlarini giriniz"); int i;
for(i=0:i<10;i++) Console. WriteLine("Dizinin elemanlarini
{ giriniz");
printf{"n\n"); for (i=0; i <10; it++)
printf{"d[%ed]=",i); {
scanf("%d",&d[i]); Console. Write(i + ".Elemam Giriniz =
} &)
system("PAUSE"); dizi[i] =
return 0; Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
} H
Console.ReadLine();

et kodu:
Public Class Form1

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Dim dizi(10) As Integer
For i As Integer =0To 9
dizi(i) = CInt(InputBox(i + 1 & ".Sayiy1 Girin", "Say1 Girisi", 0))
ListBox1.Items. Add(dizi(i). ToString)
Next
End Sub
End Class

Java kodu:
| import java.util.Scanner;
public class Sorud9{
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int[] dizi=new int[10];
int i

for(i=0:i<10;i++)
{

System.out.print(i+".eleman giriniz=");
dizi[iJ=oku.nextInt();
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75. Fibonacci serisinin ilk 10 terimini dizi kullanarak bulan programn
algoritma ve akis diyagramu olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla
2.dizi[10],i=2 degiskenleri al
3.d(0)=1,d(1)=1
4.d(i)=d(i-1)+d(i-2)
5.Eger i=9 ise devam, Akis Diyagrama:

degilse yazdir d(i) , i++ ve

4.adima git
6.Bitir

// dui{to]i=2 i
.

di0)=1.d(1)=1

Aciklama:

Fibonacci Serisinin ilk 10 terimi "
sorusunu dizi kullanmadan da daha
onceki sorularda ¢6zmiistiik. Fakat
orada ekrana basip program
bitiyordu. Fakat bir dizideki
elemanlar program ¢alistig: siirece
hafizada tutulmamaktadir. Boylece
Dizi kullanarak istedigimiz an
istedigimiz terime ulasabiliriz.
Bunu bir kiitiiphanenin (dizi)
raflarindaki kitaplara (terim-deger)
benzetebiliriz. i=2"den
baglatmamizin sebebi de ilk iki
terim sabit 1 oldugu igin, sonra
programin  dongiiye  giriyor
olmasidir.

i++ dliy=d(-11+d(i-2)
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C Kodu:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv[])

{
| int d[10],i;

printf{"Dizinin elemanlarini giriniz");
for(i=0;i<10;i++)

{
printf{"\n\n");

printf{"d[%d]}=",i);
scanf("%d",&d[i]);

}
system("PAUSE");

return 0;

|

using System;
namespace dmg

class Program

static void Main(string[] args)
{

int[] dizi = new int[11];

int i

dizi[0] = 1;

dizi[1]=1;

Console. Write(dizi[0]);

Console. Write(dizi[1]);

for (i=2;1<=10;i++)

{
dizi[i] = dizi[i - 1] + dizi[i - 2];
Console. Write(dizi[i]);

¥
Console.ReadLine();

g.et Kodu: .
| Public Class Form|

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load
Dim dizi(10) As Integer
dizi(0)=1
dizi(1) =1
Label l.Text = dizi(0) & "," & dizi(1)
For i As Integer =2 To 10
dizi(i) = dizi(i - 1) + dizi(i - 2)
Labell.Text = Labell.Text & "," & dizi(i)
Next
End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Soru50{
public static void main(String[] args) {
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int[] dizi=new int[11];
inti;
dizi[0]=1;
dizi[1]=1;
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- Syste.out_p(dizi{l }*"';
for(i=2;i<=10;i++)
{
dizili]=dizi[i-1]+dizi[i-2];

System.out.print(dizi[i]+",");
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T R T A 21 i e e T T T A e R e U S

76. Girilen bir kelimenin uzunlugunu bulan programn algoritma ve

akis diyagramim olusturunuz.
Algoritma:

Ekran Ciktisi:

1.Basla
2.dizi[100],i=0,kelime [ewei]
3 kelime gir i e
. . F . g.imaiﬂers w
4 Eger d[i]=null ise yazdir i ve 6’ya Sausan .
3 ; . : E.Karakter. e
git, 5’e git degilse devam et 7 Karakter: m
Siate=s
5.it++vede glt 1ﬁ.Karaklél?e
};.?ariiel:_ x
6.Bitir 13 Karakter o
14 Karakter: t
5 : 14 Karakler.
Aciklama: g :

Bu soruda bir karakter dizisi
tamimhyoruz. Kelimeyi de okutmak
i¢in gets() fonksiyonunu kullabiliriz
(c ‘de) veya kullanicimin bos bir
deger girmesi yerine Kkarakterler
okutulup diziye atilabilir. 100
eleman tanimlamamizin sebebi dizi
tamimlanirken,
tanimlamadigimizda her zaman kag
elemanli  oldugunu derleyiciye
belirtmektir. Biz burada onun i¢in
100 elemanhi demeyi tercih ettik.
Fakat C'de Malloc fonksiyonu ile
bilinmeyen sayida elemanlar igin
bellekten yer alabiliriz. Gets() ile
sisteme kelime okutursak, son
karakteri girdikten sonra dizinin
sonu, kendine has bir isaret
koyar(*\o’ gibi). Bu da bize dizinin
sonuna geldigimizi gosterir.

dinamik dizi
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C Kodu:

| C#Kodu:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int i;
string[] dizi = new string[100];
string deger = "null";
for (i = 0; i <= 100; i++)
{

Console.Write(i + ".Karakteri Giriniz =");

int main(int arge, char *argv[])

char d[100];
int i=0;
gets(d);
for(i=0;i<100:i++)

{
if(d[i]=="0"
{

printf{"%d",i);

break; dizi[i] = Convert, ToString(Console.ReadLine());
} if (dizi[i] = deger)

} {

system("PAUSE"); goto dmg;

return 0;

H

dmg:

Console. Write(i);
Console.ReadLine();

}

Vb.Net Kodu:

Public Class Form1
Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button].Click
Dim dizi(100) As String
Dim deger As String = ""
For i As Integer =0 To 99
dizi(i) = InputBox(i + 1 & ".Karakteri Girin", "Karakter Girisi")
If dizi(i). ToString() = deger Then
Labell.Text ="Sonug: " & i & " Karakter."
Exit For
Else
ListBox1.ltems.Add(i + | & ".Karakter: " & dizi(i))
End If
Next

End Sub
End Class

| Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Soru51{
publie static void main(String[] args){

Scanner oku=new Scanner(System.in):

String[] dizi=new String[100];

String deger="";
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int i Ik
for(i=0;i<100;i++)
{

System.out. print(i+" karakteri giriniz: ");
dizi[i]=oku.nextLine();
if(deger.equals(dizi[i]))

{
H

break;

}
System.out.print("karakter sayisi="+i);
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77. Bir say1 dizisinin en biiyiik elemanini bulan programin algoritma ve
akas diyagram olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagram:
1.Bagla
2.dizi,es,enb,i=0 degiskenleri al
3.enb=dizi[i] islemini yap
4.i++ islemini yap / dizi,es,enb,i=0 /
5.Eger enb<dizi[i] ise enb=dizi[i], ]

degilse devam et enb=daz]

6.Eger i=es-1 ise devam et,
degilse 4’e git

7.Yazdir enb

8.Bitir

Aciklama:

Burada dizimize 10 tane sayi
girilmis gibi kabul ediyoruz. Enb
degiskenimize ilk énce dizinin ilk
elemanin1  atiyoruz. i<=9 olana
kadar dizinin diger elemanlan ile
enb i¢indeki sayry1 karsilastirtyoruz.
Her zaman kargilastrmada bilyiik
olan1 enb igine atiyoruz. Son olarak
enb degiskeni eckrana basiyoruz.
Daha 6nce enb, enk sorularini nasil
¢Ozecegimizi anlatmistik. Burada
sadece dizi iginden en bilyiigii
buluyoruz.

Ekran Ciktisi:

5Sawm: B53647
BSayr 9654123
7Sayr 9854621
a8s 54625
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C Kodu:

#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h>
#define n 10 namespace dmg
int main(int arge, char *argv[]) {
{ class Program
int dizi[n];
int i,enb=0,k; static void Main(string[] args)
printf{"dizinin elemanlarini gir\n"); {
for(i=0;i<n;i++) int[] dizi = new int[11];
{ inti=0;
scanf{"%d",&dizi[i]); int enb;
if{enb < dizi[i]) enb = dizi[i];
enb=dizi[i]; for (i=1;i <= 10;i++)

}
printf("%d",enb); Console. Write(i + ".Sayiy1 giriniz=");
system("PAUSE"); dizi[i] = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
return 0; if (enb < dizi[i])

}

enb = dizi[i];

Console. Write("Dizinin en biiyiik eleman =
"+enb);
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu :

Public Class Form1
Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button1.Click
Dim dizi(10) As Integer
Dim enb As Integer =0
For i As Integer =0 To 9
dizi(i) = InputBox(i + 1 & ".Sayiy1 Giriniz", "Say Girisi", 0)
ListBox1.Items. Add(i + 1 & "Say1: " & dizi(i))

If dizi(i) = enb Then
enb = dizi(i)
End If
Next
Labell.Text = "En bilyiik say1: " & enb
End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Soru52 {
public static void main(String(] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int[] dizi=new int[10];
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int i=0,enb;
System.out.print(i+".sayiy1 giriniz: ");
dizi[i]=oku.nextInt();

enb=dizi[i];

for(i=1;i<10;i++)

{

System.out.print(i-+".sayiy1 giriniz: ");
dizi[i]=oku.nextInt();
if{enb<dizi[i])

enb=dizi[i];

1

System.out.print("Dizinin enbiiyiik elemam="+enb);
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L e e T e T

78. Girilen kelimeyi tersten yazdiran programin algoritmasim ve akis
diyagramini olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
7 |

1.Basla -

2.d[100] , kelime , i=0 e

3.kelime gir ” ot

4.Eger d[i]="\n’ ise S'e git ,
degilse i++ 4'e git

5.i -- iglemini yap

6.Yazdir d[i]

7.Eger i=0 ise devam et,
degilse 5'e git

8.Bitir

Agiklama: Alas Diyagrami:

Basla
Kullanmcidan bir kelime girmesi

istenir. Kelimenin harfleri / d[100]., kelime , F0 /
tammladigimiz karakter dizisine
girilir. Kelimenin son karakteri
girilip enter tusuna basildiginda

dizi sonu olarak bir isaret konulur o i @
(\o’ gibi). Dizi sonu gosteren

karakterin bulundugu dizinin indis
degeri | eksilterek, i=0 olana kadar
her dizi elemam  yazdmrlr.
Program, dizinin ilk elemanim da
yazdirinca bitecektir.

Ornek:

Mertkan -2 7 eleman

4

BB
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C Kodu: B

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv(])

char d[100];

int i=0;

gets(d);
for(i=0;i<100;i4++)

{
if(d[i]="0"
break;
}

while (i>-1)

{
printf{"%c".d[i]);

1-=;

}
system("PAUSE");
return 0;

}

Vbt Kodu:

Public Class Forml

C#Kodu:

using System;

| namespace dmg

class Program
{

static void Main(string[] args)

{
int i;
int n;

Console. Write("Kag karakterden olusan kelime
girmek istiyorsunuz = ");

n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
char[] dizi = new char[n+1];
for(i=1;i<=n;i++)

{
Console. Write(i+".Karakteri Giriniz = ");
dizi[i] = Convert. ToChar(Console.ReadLine());

H
Console. Write("Girmis oldugunuz kelime = ");
for(i=1;i<=n;it+t)
Console. Write(dizi[i]);
Console. WriteLine(); Console. Write("Kelimenin
Tersten yaziligi = ");
for(i=n;i>=1;i-)
Console. Write(dizi[i]);
Console.ReadLine();

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button!.Click
Dim kelime As String = TextBox1.Text. Trim()
Dim ceviri As String =""
Dim i As Integer
i = kelime.ToString, Length()
Dim dizi(i) As String
For j As Integer =0 To i - |
dizi(j) = kelime.Substring(j, 1)
ListBox1.Items.Add(dizi(j))
Next
For k As Integer = dizi.Count - 1 To 0 Step -1
ceviri = ceviri & dizi(k)
Next
Label3.Text = "Kelime " & i & " karakter."
Label4.Text = "Tersi: " & ceviri
End Sub
End Class
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import java.util.Scanner;
public class Soru53 {
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int i,n;
System.out.print("Kag karakterden olusan kelime girmek istiyorsunuz: ");
n=oku.nextint();
char[] dizi=new char[n];
for(i=0;i<n;i++)
{
System.out.print((i+1)+".karakteri giriniz: ");
dizi[i]=oku.next().charAt(0);

System.out.print("Girmis oldugunuz kelime=");
for(i=0;i<n;i++)

System.out.print(dizi[i]);
System.out.println("");
System.out.print("Kelimenin tersten yazilisi=");
for(i=n-1;i>=0;i--)

System.out.print(dizi[i]);
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79. Bir decimal sayiy1 binary (10'luk-2'lik) sayiya ¢eviren programin
algoritmasim ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla
2.d[8] , sayi , i=0 degiskenleri al et e
Sap 15 Hesapla

3.sayi degerini gir

: L . . Sonug: 000001111
4.d[i]=sayi%?2, sayi=sayi/2
5.Eger sayi<2 ise d[i+1]=sayi 6'ya
git ,degilse i++ 4’ git Akis Diyagrami:
6.Yazdir d[i+1] -
7.Eger i=(-1) ise 8 ‘e git Q
degilse i-- 6'ya git d[8], j=0,sayi
8.Bitir . II
Aciklama:

dfi] = sayaf«.Z

Bu soruyu dizi kullanmadan da Sopeetyd
yapmigtik. Fakat her zaman

belirttigimiz gibi her hanedeki
sayilara tek tek ulagmak istiyorsak
bunlari diziye girmeliyiz. Sorunun
mantifn daha Onceki soru ile
aynidir.
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C# Kodu:

| #include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg

int main(int arge, char *argv[]) class Program

{ {

int d[8],sayi,i; static void Main(string[] args)
scanf{"%d",&sayi); {

for(i=0;i<8;i++) int[] dizi = new int[8];

{ int sayi, i;

d[i]=sayi%?2; Console. Write("Sayiy1 Giriniz=");

sayi=sayi/2; sayi = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
if(sayi<2) for (i=0;1<8; i++)

{ {
i=itl; dizi[i] = sayi % 2;
d[i]=sayi; sayi = sayi / 2;
break; if (sayi <2)

} {

} i=i+1;

while(i>-1) dizi[i] = sayi;
break;

printf{"%d",d[i]); }
| i }
 } while (i >-1)

system("PAUSE"); {

return 0; Console. Write(dizi[i]);

)
}
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:

Public Class Forml
Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button1.Click
Dim dizi(8) As Integer
Dim modx As Integer
Dim sayi, i As Integer
Dim sonuc As String =""
sayi = CInt(TextBox1.Text)
Fori=0To7
If modx = 1 Then
sayi = sayi - 1
End If
modx = sayi Mod 2
dizi(i) = modx
sayi =sayi/2
If sayi <2 Then

i=i+l1
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Exit For
End If
Next
For j As Integer = dizi.Count - 1 To 0 Step -1
sonuc = sonuc & dizi(j)
Next
Label2.Text = "Sonug: " & sonuc
End Sub

import java.util.Scanner;

public class Soru54{
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int i,sayi;
int[] dizi=new int[8];
System.out.print("Bir say1 giriniz=: ");
sayi=oku.nextInt();
for(i=0;i<8;i++)

dizi[i]=sayi%2;
sayi=sayi/2;
if{sayi<2)

{

it+;
dizi[i]=sayi;
break;

}

i
while(i>-1)

System.out.print(dizi[i]);
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80. 10 elemanh bir say: dizisinde en kii¢iik elemanin bu dizinin
kacinci elemani oldugunu bulan programin algoritma ve akis
diyagramini olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla iz
iZi[10],i,x=1 degiskenleri al 3
2.dizi[10],i,x=1 degiskenleri a Lsais [ St
3.i=9 olana kadar 6. adima kadar ig;"]g En kiigtik sa1 12 di ve 2 swadads
olan islemleri yap ; E:E‘
4.sayi degerini gir -
5.dizi[i]=sayi islemini yap i
6.i=1
7.enk=d[0] iglemini yap Akis Diyagram:

8.Eger enk<d[i] ise devam et,
degilse enk=d[i],x=i+1
9.Eger i=9 ise devam et,

degilse i++ 8'e git / dizi[10]i,x=1 /
10.Yazdir x ,enk
11.Bitir

Aciklama:

Bu soru bize dizinin
eleman sayis1 ile dizi indisi
arasindaki farki gosteren bir
ornektir. En kii¢iik eleman 6rnek
olarak d[4]‘te bulunduysa bu
dizinin 4+1 =5 elemamdir. Bunu
unutmamaliyiz. Enk degiskeni her
say1 ile karsilagtirildiginda takas
alam gibi en son degerini alana
kadar degisir.

enk=dfi} , x=i+1
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[ Kodu:

#include <stdio.h>
| #include <stdlib.h>

int main(int arge, char *argv[])
{
int d[10],i,x=0,enk;

scanf("%d",&d[0]);
enk=d[0];
for(i=1;i<10;i++)

{
scanf{"%d",&d[i]);
if{ enk>d([i])

{
enk=d[i];
x=it+l;
H
)
| printf("En kiiciik eleman %d.sirada",x);
| printf("En kiigiik say1 :%d",enk);
| system("PAUSE");
return 0;

Vb.Net Kodu :
Public Class Form1

|| C#Kodu:

using System;
namespace dmg

class Program
{
static void Main(string[] args)
[}
1
int[] dizi = new int[10];
inti=0,x=0, enk;
Console. Write(i + ".Eleman Giriniz=");
dizi[0] =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
enk = dizi[0];
for (i=1;i<10; i++)
r

L
Console. Write(i + ".Elemani Giriniz =");
dizifi] =
Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
if (enk > dizi[i])
{

enk = diz[i];
x=i+l;
H
H

Console. Write("En kiiciik eleman " + x + " sirada");
Console. Write("En kiicitk eleman " + enk + " dir");
Console.ReadLine();

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

| Handles Button1.Click
Dim dizi(10) As Integer
Dim enk, index As Integer
Fori As Integer =0 To 9

dizi(i) = InputBox(i + 1 & ". Sayiy1 girin: ", "Say Girisi", 0)

If i =0 Then
enk = dizi(0)
index =0

End If

ListBox1.ltems.Add(i + 1 & ". Sayi: " & dizi(i))

If enk > dizi(i) Then
enk = dizi(i)
index =i

End If

Next

Label2.Text = "En kiigiik say1 " & enk & " dir ve " & index + 1 & ". siradadir.”

End Sub
| End Class
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Java Kodu :

import java.util.Scanner;

public class Soru55 {
public static void main(String[] args) {
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int i=0.enk,yer=1;
int[] dizi=new int[10];
System.out.print(i+".eleman giriniz=: ");
dizi[0]=oku.nextInt();
enk=dizi[0];
for(i=1;i<10;i++)
t

System.out.print(i+".elemam giriniz=: ");
dizi[i]=oku.nextInt();

if(enk>dizi[i])

{

enk=dizi[i];
yer=it+l;
¥
}
System.out.println("En Kiigiik eleman "+yer+".sirada");
System.out.println("En Kiigilk eleman "+enk+" dir");
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81. Asagidaki ciktiyr veren programin algoritma ve akis diyagramim
olusturunuz.

Bilgisayar Ekran Ciktisi:
ilgisayarb
Igisayarbi
gisayarbil
: LGISAYARBI
Bilgisayar ISATARBILG
SAYARBILGI
AYARBILGIS
YARBILGISA
Algoritma: ARBILGISAY
RBILGISAYA
1.Basla BILGISAYAR
2.d[10]="BILGISAYAR’,

i=0,j=0,k=0 degiskenleri al
3.Yazdir d[i] islemini yap
4.Eger i=9 ise devam et ,
degilse i++ 3'e git

5.j++,i=j islemini yap )
6.Eger k<j ise devam et , /fgl (BTG y””""r‘}/

degilse 8’e git -
7.yazdir d [k], k++ 6 ‘ya git
8.k=0

9.Eger i<10 ise 3’e git ,
degilse devam et

10.Bitir

Aciklama:

Bu soru da dizi ve dongiiniin
birlikte kullamldigi 6nemli
sorulardandir. Yukarida
bulunan tablodaki sekli ekrana
basmak i¢in ilk tammlama
esnasinda BILGISAYAR
kelimesini  diziye  direkt
giriyoruz.

Akas Diyagrami:

Basla
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#include <conio.h>
#include <stdio.h>
int main(int argc, char *argv([])

{
int i,j=0,k=0;

=) Rl Tt bt By Y

char d[10]={'B",'i','l")'g"i\'s!,'a",'y','a\,'r'};

dmg:
for(i=j;i<10;i++)

{
printf{" %c ",d[i]);

while(k<j)

printf{(" %c ",d[k]);
kt+;

¥
if(j!=9)
{
k=0;
printf("\n");
it
goto dmg;
}
printf{"\n");
for(i=0;i<10;i++)

{
printf(" %c ".d[i]);

}
system("PAUSE");
return 0;

}

Vb.Net Kodu:

Public Class Form1

Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Handles MyBase.Load
Dim dizi(10) As String
dizi(0) ="B"
dizi(1) ="1"
dizi(2) ="L"
dizi(3) ="G"
dizi(4) = "i"
dizi(5) ="S"
dizi(6) ="A"
dizi(7) ="Y"
dizi(8) ="A"
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using System;
namespace dmg

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
char[] dizi = new char[10];
dizi[0] ='B'; dizi[1]="1%
dizi[2] ='L"; dizi[3] ='G";
dizi[4] ="'1'; dizi[5] ="8";
dizi[6] ='A"; dizi[7] ="Y";
dizi[8] ='A"; dizi[9] = 'R";
inti=0; intj=0;
intk=0;
dmg:
for (i=j;i<=9; i++)

Console. Write(dizi[i]);
}
i=Jj;
while (k<j)
{

Console. Write(dizi[k]);
k++;

}

jth

k=0;

if (i <10)

Console.WriteLine();
goto dmg;

¥
Console.ReadLine();




Algoritma ve Programlama Tamami Céziimlii Soru Bankasi

dizi(9) = "R"
Dim satir As String
Dim i, j, k As Integer
i=0
ji=0
k=0
dmg:
satir =
Fori=jTo9
satir = satir & dizi(i)
Next
1=j
While k <j
satir = satir & dizi(k
k=k+1
End While
=3l
k=0
Ifi <11 Then
ListBox1.Items. Add(satir)
GoTo dmg
End If
End Sub

"

End Class

Java Kod: :

import java.util.Scanner;
public class Soru56{
public static void main(String[] args){
Stl‘mgu dizi:{"B"I"Ijl',l"Lll,llGll,l‘I!I,PISI“"AI’I,IIYIP'“AII.IIR“!};
int i=0,j=0,k=0;
while(i<10)

for(i=j;i<=9;i++)

St System.out.print(dizi[i]);
i=j;

while(k<j)

{

System.out.print(dizi[k]);
k++;

H

it

k=0;

System.out.println("");
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82. Bir simiftaki 50 6@rencinin bir dersten aldiklar: yil sonu notlan
veriliyor. Basar notu 50 olduguna gore ka¢ 6grencinin basarih
oldugunu bulan programin algoritma ve akis diyagramim

olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla
2.n,]aas='0, r—:O,ogr[n],sayi 2 Bn e o 10
degiskenleri al A Blectn bk o3
3.n degerini gir s ope
4.Sayi degerini gir 3 o

i S 10. G arencinin Notw: 48
S.Ogl'[l]—sa}fl :; g rencinin Motu: 46
6'Eg.er i=n-1 ise 8’e glt’ ‘:3 g roewcinin Notu: 26
degilse devam et 12 Dfenciun Nots 35
7.Eger ogr[i]>=50 ise 16 OfenciinNo 17 |
bas=bas+1,i++ 4'e git, 17 Ogrenci Bagan
degilse i++ 4'e git .
8.Yazdir bas Alas Diyagram:
9.Bitir
Aciklama: Basla

Ogretmenler, y1l sonunda gegenlere L n.bas=0,i=0,carfn] sayl /
ve ortalamaya bakmaktadir. Bu
nedenle notlar girdigimizde kag
Ogrencinin gectigini hesaplayan bir
program koyduk. Aym zamanda
diziler igin giizel bir 6rnek teskil
etmesi acgisindan 50 6grenci igin 50
ayri degisken tammlamak
gerekmekteydi. Ama dizinin bu isi
¢ozdiigi gosterilmis oldu.
Algoritma, girilen notlar1 diziye
atacak ve 50’den biiyiikk ve bas=has+1
kiictikliigiine gore sayaci arttiracak,
daha  sonra  sayaci  ekrana
basacaktir.
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| C Kodu:

#define n 50
#include <conio.h>
#include <stdio.h>

int main(int arge, char *argv[])

int bas=0,i=0,0gr[n],sayi;

while(i<50)
{

scanf{"%d",&sayi);

ogr|i]=sayi;
if{logr[i[>=50)
bas=bas+1;

ek

H

printf{"%d",bas);
system("PAUSE");
return 0;

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] ogr = new int[51];
int bas = 0;
int i;
for (i=1;i <=50; i++)

Console.Write(i + ".Ogrencinin Notunu Giriniz =");
ogr[i] = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
if (ogrfi] >= 50)
{

bas =bas + 1;

}

}

Console. Write("Basartli 6grenci sayis1 = " + bas);
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:

Public Class Form1
Private Sub Form!_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load
Dim dizi(50) As Integer
Dim basarili As Integer =0
For i As Integer =0 To 49
| dmg:
' dizi(i) = InputBox(i + 1 & ". Ogrenci Notu: ", "Not Girisi", 0)
If dizi(i) > 100 Or dizi(i) < 0 Then
MessageBox.Show("Notlar 0 - 100 arasinda olmalidir.”, "Hata",
MessageBoxButions.OK, MessageBoxIcon.Error)
GoTo dmg
End If

ListBox1.Items.Add(i + 1 & ". Ogrencinin Notu: " & dizi(i))
If dizi(i) >= 50 Then
basarili = basarili + 1

End If

Next

Labell.Text = basarili & " Ogrenci Basaril:."

End Sub
End Class

Java Kodu:
import java.util.Scanner;

public class Soru57{
public static void main(String[] args)
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Scanner oku=new Scanner(System.in);
int[] ogr=new int[50];

int i,bas=0;

for(i=0;i<50;i++)

{

System.out.print(i+".Ogrencinin notunu giriniz=");

ogr{i]=oku.nextInt();
if{ogr[i]>=50)
bas++;
}
System.out.print("Basarili grenci sayisi="+bas);
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83. 10 elemanh bir say1 dizisinin ortalamasi tam say1 ise bu sayidan
dizide kag tane oldugunu veren programin algoritma ve akis
diyagramini olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Bagla

2.d[10],i=0,say1,top,ort,sayac=0 b A
3.1=9 olana kadar 6. adima kadar -l Zadelval
olan iglemleri yap §§§§

4.say1 degerini gir ég%é
5.d[i]=say1,top=top+say1 i

6.Eger top%10=0 ise devam et,

degilse 10'a git

7.ort=top/10 islemini yap

8.Eger ort=d[i] ise sayac++, Akis Diyagramn:

degilse devam et
9.Eger i=0 ise yazdir sayac,
degilse i-- 8'e git

d]10] =0 sayac=0

10.Bitir $ay. top ort
Aciklama:

10 elemanl bir say1 dizisinin tiim

elemanlarinm toplayip 10’a

boldiigiimiizde ¢ikan say1 tam sayi
ise bunu dizinin elemanlarn ile tek
tek kargilagtirmali ve buna gore
sayacimizi arttirmaliyiz. Sonugta da
dizinin sonu gelince sayaci ekrana
basmaliyiz. Ancak g¢ikan ortalama
degeri tam c¢ikmazsa program
sonlanacaktir. (Bu soru, dizi ile
oynanan sorulardan bir tanesidir.
Artik dongii sizin icin ¢ok kolay
olmal.)

dfij=san
ao=log+say
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C Kodu:

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int d[10],top=0,i,o0rt,sayac=0;
int main(int arge, char *argv[])

{
for(i=0:i<10;i++)

{
scanf("%d",&d[i]);
top=top-+d[i];

H
if(top%10==0)
{
ort=top/10;
for(i=0;i<10;i++)

{
if(d[i]==ort)
sayact+;

printf{"%d tane var" sayac);

}

else

printf{"ortalama tam sayi degil");
system("PAUSE");
return 0;

}

Vb.Net Kodu:

Public Class Form|

C#Kodu:
using System;

namespace dmg

{
class Program

{
static void Main(string[] args)

int[] dizi = new int[10];
int top=0,i,ort,sayac=0;
for (i=0;i<10;i++)
{
Console. Write(i + ".Sayiy1 Giriniz =
i)
dizi[i] =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
top = top + dizi[i];

}
if (top % 10 =0)

ort=top/ 10;
for (i=0;1<10; i++)
{

if (dizi[i] == ort)
{

sayact+;
¥
H

Console. Write(sayac + " tane var");

b

else

Console. Write("ortalama tam sayi
degil");

}
Console.ReadLine();

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Handles Button1.Click
Dim dizi(10) As Integer
Dim top As Integer =0
Dim ort As Integer =0
Dim adet As Integer =0
For i As Integer=0To 9

dizi(i) = InputBox(i + 1 & " .sayiy1 giriniz: ", "Say: Girisi", 0)
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top = top + dizi(i)
Next
ort=top/ 10
Dim modx As Integer = top Mod 10
If modx < 0 Then
MessageBox.Show("Ortalama tam say: degil.", "Hata", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Stop)
Exit Sub
End If
Forj As Integer =0To 9
If dizi(j) = ort Then
adet = adet + 1
End If
Next
Labell.Text = "Ortalama : " & Clnt(ort)
Label2.Text = adet & " adet var"

End Sub
End Class

e
| Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Soru58{
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int[] dizi=new int[10];
int i,top=0,ort,sayac=0;
for(i=0;i<10;i++)
{
System.out.print(i+".Sayiy1 giriniz=");
dizi[i]=oku.nextInt();
top=top+dizi[i];

}
if{top%]10==0)

ort=top/10;
for(i=0;i<10;i++)
if(dizi[i]==ort)
sayact++;
System.out.printin("ortalama="+ort):
System.out.print(sayac+" tane var");

System.out.print("Ortalama tam say1 degil");
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84. 10 elemanh bir dizinin elemanlarindan hem 4'e hemde 5'e boliinen
sayilar: bulan programn algoritma ve akis diyagrami olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla
2.d[10],i=0 degiskenleri al 5o -
3.Eger d[i]%20=0 ise Yazdir d[i], | jin&
5Sap5

degilse devam et 2_35 2.

L. B.Sapm 47
4.i=i+lislemini yap ol
5.Eger i<10 ise 3’e git,
degilse devam et Alkas Diyagrami:

6.Bitir

Agiklama:

Bu soruda dizideki her elemani / 4[10], i=0
20’ye boldiigiimiizde kalan 0 ise
bu sayr hem 4‘e¢ hem S’e
boliinebilir. Algoritma, buna uyan
dizi e¢lamanlarim da ekrana
basacaktir.

o
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:- Kodu: [ C#Kodu : 2

#include <conio.h>
| #include <stdio.h>
int main(int arge, char *argv[])
{

int d[10],a[10],ij=0;
for(i=0:i<10;i++)

{

‘ using System;
namespace dmg

class Program

{
static void Main(string[] args)
{

scanf{"%d",&d[i]); int[] dizi = new int[11];
if(d[i1%20==0) int i;

alj]=d[i]; Random rnd = new Random();
it for (i =0; i <=10; i++)

H
system("PAUSE");
return 0;

{
dizi[i] = ((rnd.Next(99)) + 1);

Console. WriteLine("4'%e ve 5% tam
béliinebilenler");
for (i = 0; i <= 10; i++)

{

if (dizi[i] % 20 = 0)
{

Console. WriteLine(dizi[i]);
}

}
Console.ReadLine();

| Public Class Form|
Private Sub Button 1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Dim md As New Random
Dim dizi(10) As Integer
For i As Integer =0 To 9
dizi(i) = ((rnd.Next(99)) + 1)
ListBox1.Items.Add(i + 1 & ".Say1 :" & dizi(i))
Next
For j As Integer =0 To 9
If ((dizi(j) Mod 5) = 0) And ((dizi(j) Mod 4) = 0) Then
ListBox2.Items. Add(dizi(j))
End If
Next
End Sub
| End Class

Ja va Kodu : -

import Jjava.util.Scanner;
import java.util. Random;

public class Soru59{

public static void main(String
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Random rsayi=new Random();
int[] dizi=new int[10];

int i;

for(i=0;i<10;i++)

dizi[i]=rsayi.nextInt(99)+1;
System.out.printin(dizi[i]);

}

System.out.println("4'e ve 5'e tam béliinebilenler");
for(i=0;i<10;i++)

if(dizi[i]%20==0)
System.out.printin(dizi[i]);
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85. Bir yazinin polindrom olup olmadigimi bulan programun algoritmayi

ve akis diyagramini olusturunuz.
Ornek: kek , kiitiik
Algoritma: Ekran Ciktisi :
1.Basla
2.d[20],i=0,j=0, kelime
3.kelime gir
4 Eger d[i]="/n" ise i -- devam et,
degilse i++ ve 4'e git
5.Eger d[j]=d[i] ise devam et, Kelime Polindrom Degide !
degilse 8'e git
6.i++j-- .
7.Eger i=j ise yazdir “polindromdur”, Alas Diyagram:
degilse 5'e git

8.Yazdir “polindrom degildir”

Aciklama: / d[20],i=0,j=0 kelime
Tersinden ve diiziinden okunusu aym
olan yazilara polindrom denir.
Kelimeyi girdikten sonra girilen
karakterler, karakter dizisinin
elamanlari olarak yerlerini alir. Dizinin
ka¢ elemanli oldugunu buluruz. Daha
sonra son dizi sonu isaretine kadar
elemanlari saydiriniz veya her giris icin
sayacimizi 1 arttiririz. Sonra dizinin
bagindan ve sonundan  gelerek
elemanlar1  karsilagtiririz.  Aymilarsa
dizinin ortasina geldigimizde programi
sonlandiririz. Bunun igin de biri i biri j
olmak f{izere iki saya¢ tutariz. Bu soru
mantik olarak bu sekilde islemektedir.

Tersi: |ikcak

polindrom
degildir
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C odu: =% : C Kodu: '

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

| using System;

namespace dmg

{

class Program

int main(int arge, char *argv[])

{

int ij; {

char d[20]; static void Main(string[] args)
gets(d); {
for(i=0;i<20;i++) int n, ij;

Console. Write("N Giriniz =");

n = Convert. Tolnt32(Console. ReadLine());
char[] dizi = new char[n + 1];

for (i=0;1<n;itt)

{
if{d[i]="0"

i

i=i-1;
break;

}

)
for(j=0<=ij++)

Console. Write(i + ".Karakteri Giriniz=");
dizi[i] = Convert. ToChar(Console.ReadLine());
H
n--
for (j =0;j <=n;j++)

{
iftd[j}!=d[i)
{

printf{"polindrom degildir");
goto dnz;
}

1==

{
if (dizi[j] != dizi[n])

Console. Write("polindrom degildir");
goto dnz;

}
printf{"polindromdur");
dnz:

system("PAUSE");

return 0;

}

n==;

Console. Write("polindromdur");
dnz: ;
Console.ReadLine();

h.Net Ku s ®

Public Class Form1

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click

Dim kelime As String = TextBox1.Text. Trim()
Dim dizi(kelime.Length) As String

Dim diziTers(kelime.Length) As String

Dim kontrol As Integer =0

TextBox2.Text =""
For i As Integer = 0 To kelime.Length - 1

dizi(i) = kelime.Substring(i, 1)
Next

293



Algoritma ve Programlama Tamami Céziimlii Soru Bankasi

Dim sayi As Integer = 0

For j As Integer = kelime.Length - 1 To 0 Step -1
diziTers(sayi) = kelime.Substring(j, 1)
TextBox2.Text = TextBox2.Text & diziTers(sayi)
sayi = sayi + |

Next

For k As Integer = 0 To kelime.Length - |
If dizi(k) <= diziTers(k) Then
kontrol = 1
End If
Next

If kontrol = 1 Then
Label2.Text = "Kelime Polindrom Degildir."

Else

Label2.Text = "Kelime Polindromdur."

End If
End Sub
End Class

Java kodu:

| import java.util.Scanner;
import java.util.*;
public class Soru60{
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int i,b,deger=1;
String kelime="";
char[] kontrol;
System.out.print("kelimeyi giriniz=");
kelime=oku.nextLine();
kontrol= new char[kelime.length()];
b=kelime.length()-1;
for(i=0;i<=kelime.length()-1;i++)
{

kontrol[i]=kelime.charAt(b-i);

for(i=0;i<=kelime.length()-1;i++)
if{kontrol[iJ==kelime.charAt(i))
deger=1;

else

deger=0;
if{deger==1)
System.out.print("Polindromdur");

else
System.out.print("Polindrom degildir");
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86. Bir dizide disanidan girilen bir sayinin, dizinin elemanlarindan kag
tanesinden kii¢iik oldugunu bulan programin algoritma ve akis
diyagramin olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagrami:
1.Basla B
2.d[n],n,i=0,sayil sayi2,say=0

3.n,sayil degerini gir / i J

4.d[i]=sayil islemini yap
5.Eger i=n-1 ise devam et,
degilse i++ 4'e git

6.sayi2 degerini gir
7.Eger sayi2<d[i] ise say++,
degilse devam et

8.i-- islemini yap

9.Eger i<0 ise devam et,
degilse 7'e git

10.Yazdir say

11.Bitir

Agiklama:

Bir diziye disaridan istenildigi
kadar sayr girilmektedir. Sonra
disaridan bir say girip dizinin her
eleman ile karsilastirip sayimiz
kiigiik ise sayacimizi 1
arttiryoruz.  Kitabimizda daha
once buna benzer 2 soru
yapilmigtir. Zaten Onceden de
belirttigimiz gibi amacimiz sizlere
bol bol soru ¢ozdiirerek algoritma
konusunda yeteneginizi
arttirmaktir.
Ekran Ciktis::
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| #define N 20
#include <stdio.h>

using System;
namespace dmg

#include <conio.h> {
| int main(int arge, char *argv[]) class Program
{ {

int i;
int sayi;

static void Main(string[] args)

| int say=0; int i=0;
int dizi[N]; int sayi;
for (i=0;i<N;i++) int say=0;
int n;

scanf("%d", &dizi[i]); Console.Write("N giriniz =");

n = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
int[] dizi = new int[n+1];
for(i=1;i<=n;i++H)

¥
scanf("%d",&sayi);
for (i=0;i<N;i++)
{

l
Console. Write(i+".Sayiy1 Giriniz = ");
dizi[i] =

| Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

}
Console. Write("Karsilastirilacak Sayiyi Giriniz =

if (sayi<dizi[i])
{

say++;
}

printf{"%d" say);
system("PAUSE");
return 0;

sayi= Convert.Tolnt32(C0nso[e.ReadLine());
foreach (int karsilastir in dizi)
{

if (sayi < karsilastir)

1

say++;
}

: Console.Write("Dizi elemanlarindan " + say + "
tanesinden kiiciiktiir");

- Console,ReadLine();

}

.Net Kodu :

‘ Public Class Form|
| Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Dim adet As Integer = Clnt(TextBox|.Text)
Dim dizi(adet) As Integer
Dim aranan As Integer = Cint(TextBox2. Text)
Dim k As Integer =0
If adet <= 0 Then
Exit Sub
End If
For i As Integer = 0 To adet - |
dizi(i) = InputBox(i + 1 & ". Sayiy1 Girin: ", "Say Grisi", 0)
ListBox|1.Items. Add(i + 1 & ", Sayi: " & dizi(i))
Next
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Fori As Integer =0 To adet - |
If dizi(i) > aranan Then
k=k+1
End If
Next
Label2.Text = "Sonug: " & k
| End Sub
| End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Soru61 {
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int n,i,sayi,say=0;
System.out.print("N giriniz=");
n=oku.nextInt();
int[] dizi=new int[n];
for(i=0;i<n;i++)
{
System.out.print(i+". sayiy1 giriniz=");
dizi[i}=oku.nextInt();
}
System.out.print("Karsilagtinilacak sayiy: giriniz=");
sayi=oku.nextInt();

for(i=0;i<n;i++)
if(sayi<dizi[i])
say++;
System.out.print("Dizi elemanlarindan "+say+" tanesinden kiictiktiir");
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87. Bir say dizisinde dizi elemanlarinin sondan basa gelecek sekilde
diizenlenmesini saglayan algoritma ve akis diyagraminin

olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla —
2.A[N], j, i=0 0 )
3.N degerini gir & o
4. i<N oldugu siirece 7.adima % ;:gzﬁ
kadar islemleri yap = e

1 8563
5.say1 degerini gir f‘!gg -
6.Ali]=say1 , i++ yap & =
7.j=i
8.j<0 oldugu siirece 10.adima Alas Diyagram:
kadar iglemleri yap

9.Yazdir A[i] , j-- yap
10.Bitir

Bu soruda diziye disaridan
elemanlarimiz girilmektedir.
Sonra  bir temp  degigken
tutulmaktadir. Ciinkii  burada
ornek olarak ilk d[0] ile d[n-1] yer

degistirecektir. Bunun igin dizi sayi AlNj=sayi Aé)
eleman sayisinin yarisina kadar

sondaki elemanla ile bagtaki
elamanlar degistirilmektedir. @ m L)
Birebir degisim yapilamayacag:

icin temp diye bir takas alam
almak zorundayiz. Dizinin orta
elemani geldiginde takas islemi
sona erer ve diziyi tekrar i=0’dan
baglamak tizere n-1’e kadar ekrana
basariz.
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C Kodu: C#Kodu :

#define N 10
#include <conio.h>

using System;
namespace dmg

#include <stdio.h> {
int main(int arge, char *argv[]) class Program
{ {

int A[NJij;
for(i=0;i<N;i++)

static void Main(string[] args)
{
intt, i, n;
Console.Write("N =");
n = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
int[] dizi = new int[n];
for (i=0;1<n; i++)
r

{
scanf{"%d",&A[i]);
}
for(j=N-1;j>=03j--)

{
printf{("%d",Aljl); {
Console.Write(i + ".Sayiy1 Giriniz =");

dizi[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

H
system("PAUSE");
return 0;

i

H
for (i=N-1;i>=0;i-)

Console. WriteLine(dizi[i]);

}

Console.ReadLine();

Vb.Net Ku:

Public Class Form|
Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Dim adet As Integer = Clnt(TextBox1.Text)
If adet <= 0 Then
Exit Sub
End If
Dim dizi(adet) As Integer
For i As Integer = 0 To adet - 1
dizi(i) = InputBox(i + 1 & ". Sayiy1 Giriniz: ", "Say Girigi", 0)
ListBox1.Items.Add(dizi(i))
Next
For j As Integer = adet - 1 To 0 Step -1
ListBox2.Items.Add(dizi(j))
Next
End Sub
End Class

Java Kodu: 3

import java.util.Scanner;
public class Soru62 {
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
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int i,n;

System.out.print("N giriniz=");
n=oku.nextInt();

int[] dizi=new int[n];
for(i=0;i<n;i++)

{

System.out.print(i+". sayiy1 giriniz=");

dizi[i]=oku.nextInt();

for(i=n-1;i>=0;i--)
System.out.printIn(dizi[i]);
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88. Girilecek 10 adet sayinin ortalamasini bulduran (dizi ile) programn
algoritmasim ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagrama:
2.d[10],i=1,ort,sayi
3.sayi degerini gir /

d[10),i=0,0nt=0,sayi /

4.d[i]=sayi islemini yap

5.Eger i=9 ise devam et, "

it

degilse i++ 3'e git i+
; dli]=sayi

6.ort=ort+d[i],i- -

7.Eger i<0 ise devam et,

degilse 6'ya git

9

8.ort = ort / 10 islemini yap

9.Yazdir ort G
10.Bitir

Aciklama: H
Bu soruya benzer sorular1 daha 6nce £

de ¢Ozmistiik. Diziye oW Bt L 4D

elemanlarimizi girip bunun
ortalamasini bularak ekrana
basacagiz. Sorunun basit olarak

i

goriilmesine ragmen

uzmanlasmanin  basit  sorularla Bitir
bagladigini da burada hatirlatmak

isteriz.

Ekran Ciktisi:

SORPNPARWN
g
a
w

Ortalama: 27.7
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————

[ c KQQ: C#Kodu 2
#include <stdio.h>

| #include <conio.h>

| int main(int arge, char *argv[])
{

int d[101,i;

float ort=0;
for(i=0;i<10;i++)
{

using System;
namespace dmg
K
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] dizi = new int[10];
int i;
float ort = 0;
for (i=0;i<10;i++)
]
L
Console. Write(i + ".Sayiy1 Giriniz=");
dizifi] =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
ort = ort + dizi[i];

scanf{"%d",&d[i]):
ort=ort-+d[i];

| ort = ort / 10;
printf{"%f",ort);
system("PAUSE");
return 0;

ort =ort/ 10;
Console. Write("Ortalama =" + ort);
Console.ReadLine();

.et Ku:

Public Class Form1
Private Sub Button]_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
| Dim dizi(10) As Integer
Dim top As Integer =0
Fori As Integer =0 To 9
dizi(i) = InputBox(i + 1 & ". Sayiy1 Girin: ", "Say1 Grisi", 0)
ListBox1.Items.Add(i + 1 & ". Say1: " & dizi(i))
top = top + dizi(i)
Next
Labell.Text = "Ortalama: " & top / 10
End Sub
End Class

e

Java Ku:

import java.util.Scanner;
| public class Soru63 {
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System. in);
int i;

int[] dizi=new int[10];

float ort=0;
for(i=0;i<10;i++)
{
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"~ dizi[i]=oku.nextInt();
ort=ort+dizi[i];

}
ort=ort/10;
System.out.println("Ortlama="+ort);
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89. Girilen ciimlede, girilen karakterden kag tane oldugunu bulan
programin algoritmasi ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma: Akis Diyagram:
2.d[n],n,i=0,ch,a degiskenleri al

3.n,a degerlerini gir dinl.ni=0.ch. 2. savac=0
4.d[i]=a islemini yap /Anini=0ehasay 0/

5.Eger i=n+1 ise devam et,
degilse i++ 4'e git

6.ch gir

7.Eger d[i]=ch ise sayac++,
degilse devam et

8.i--

9.Eger i<0 ise yazdir sayac,
degilse 7'e git

10.Bitir

Agiklama:

Dizi sorularinda devamh sayi dizisi
tammhyordu. Bu sefer karakter
dizisi tamimladik. Girilen ciimlenin
icinde sonradan aranacak
karakterimizi ch ile kiyashyoruz.
Bu sorunun benzerini say1 dizisi
icin yapmistik. Simdi de karakter
dizisi icin tekrarliyoruz.
Sorumuzun mantig1 say:1 dizisinin
mantig1 ile aymdir.

Ekran Ciktisi:

Clinke: v cemege rist

Aranacak Hat e 4 lanevar.
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C Kodu: C#Kodu:

#include <stdio.h> using System;
#include <conio.h>
int main(int arge, char *argv[]) | namespace dmg
{ {
int i; class Program
int n=50;
i static void Main(string[] args)
{
char d[50];
gets(d); int i=0;
printf{"Karakteri Giriniz ="); int n;
scanf("%c",&ch); int sayac = 0;
for (i=0;i<n;i+t) char ch;
{ Console. Write("N Giriniz =");
if (d[i}="0" [ n = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
break; char[] dizi = new char[n + 1];
if (d[i] =ch) for (i=0;1 <n; i++)
{
sayactt; Console.Write(i + ".Karakteri Giriniz=");
} dizi[i] = Convert. ToChar(Console.ReadLine());
} ¥
system("PAUSE"); Console. Write("Karakteri Giriniz =");
return 0; ch = Convert. ToChar(Console.ReadLine());
} | for (i=0;i<n;i++)

if (dizi[i] = ch)
sayactt;
¥

Console.WriteLine(sayac + " tane var");
Console.ReadLine();

Vb.Net kodu : i

Public Class Forml
| Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Dim cumle As String = TextBox1.Text
Dim aHarf As String = TextBox2.Text
Dim adet As Integer = 0
For i As Integer =0 To cumle.Length - |
If aHarf = cumle.Substring(i, 1).ToString Then
adet = adet + 1
End If
Next
Label3.Text = adet & " tane var."
End Sub
End Class
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Java kodu : .

| import java.util.Scanner;

| public class Soru64 {
public static void main(String[] args) {
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int i,sayac=0;
char karakter;
String kelime;
System.out. print("Ciimleyi giriniz=");
kelime=oku.nextLine();
System.out. print("Karakteri giriniz=");
karakter=oku.nextLine().charAt(0);
for(i=0;i<kelime.length();i++)
{

iftkarakter==kelime.charAt(i))
sayac++;

3
System.out.printin("Karakter sayisi="+sayac);
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90. 10 elemanh bir say: dizisinin en bilyiik ve en Kiiciik elemanlarini ve
yerini bulan programin algoritma ve akis diyagranum olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla
2.enb=0,enk=0,enkyer,enbyer,d[10],i=
0 degiskenleri al
3.enb=d[i],enk=d[i],enkyer=1,enbyer=
1 islemi yap

4.i++ islemi yap

5.Eger d[i]>enb ise
enb=d[i],enbyer=i+1,

degilse devam et

6.Eger d[i]<enk ise
enk=d[i],enkyer=i+1,

degilse devam et

7.Eger i=9 ise devam et,

degilse 4'e git

8.Yazdir enb,enbyer,enk,enkyer

9.Bitir

Aciklama:

10 elemanh bir say1 dizisinde en biiyiik
ve en kiigiik degerlerini ve yerini bulan
bu programienb ve enk seklinde iki
degisken almamiz gerektigini
unutmamaliyiz. Sonra ilk dizinin
elemanini enb ve enk degiskenine atip
diger  dizilerin  elemanlar1 ile
karsilagtirmaliyiz. Duruma gore enb ve
enk degiskenlerinin degerleri
degistirilebilir. Daha sonra dizi sonu
mu diye bakilip enb ve enk degeri ile
bunlarin yeri ekrana basilmalidir.
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Ekran Ciktisi:

BRse s
Fidied
4agoE8

B!
0. Deger: 4521

3 Srada En Bipik Deder, 8563
4. Srada En Bliylk Deder 13

Akis Diyagram:

Bagla

/ anb=0 ark=0 enkyer

/

enbyer,d[10}i=0
B

enb=d[i] enk=d[j]
ankyer=1 enbyer=1

E
enb enbyer
BNk enkyer
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C Kodu:

#include <conio.h>

| #include <stdio.h>

int main(int arge, char *argv[])

{

int enb,enk,enkyer=1,enbyer=1,d[10],i=0:
scanf{"%d",&d[i]);

enb=d[i]; enk=d[i];

| for(i=1;i<10;i++)

{

using System;
| namespace dmg

class Program

{
static void Main(string[] args)

{

int enb, enk, enkyer = 1, enbyer=1,i=

0;

scanf("%d",&d[i]); int[] dizi = new int[10];
if(d[i]>enb) Console. Write(i + ".Sayiy1 Giriniz=");
{ dizi[i] =
enb=d[i]; Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
enbyer=i+1; | enb = dizi[i];
1 enk = dizi[i];
if(d[i]<enk) for (i=1;i<10;i++)
{ {

enk=d[i];
enkyer=i+1;

Console. Write(i + ".Sayiy1 Giriniz =

o
dizi[i] =
Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if (dizi[i] > enb)
{

| }
printf{"\n");

| printf{"%d . eleman en biiyiik degeri :

%d" ,enbyer,enb);

printf{"\n");

printf{"%d . eleman en kiigiik degeri :

%d" enkyer,enk);

system("PAUSE");

return 0;

enb = dizi[i];
enbyer=i+1;

}
if (dizi[i] <enk)
{

enk = dizi[i];
enkyer=i+1;
}

}
Console. WriteLine();

Console. WriteLine(enbyer + ".eleman en bilyiik
| degeri =" +enb);

Console. WriteLine();

Console. WriteLine(enkyer + ".eleman
en kiigiik degeri =" + enk);
Console.ReadLine();

bet K s

| Public Class Form1

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Handles Button1.Click

Dim enb, enk, dizi(10), enbi, enki As Integer

enb=0

For i As Integer =0 To 9

dizi(i) = InputBox(i + | & ". Sayiy1 Giriniz: ", "Say1 Girisi", 0)

ListBox1.Items.Add(i + 1 & ". Deger: " & dizi(i))
Ifi =0 Then
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enk = dizi(i)
enki =0
End If
If dizi(i) <= enk Then
enk = dizi(i)
enki=i+1
End If
If dizi(i) >= enb Then
enb = dizi(i)
enbi=i+1
End If
Next
Label1.Text = enbi & ". Sirada En Biiyiik Deger: " & enb
Label2.Text = enki & ". Sirada En Biiyiik Deger: " & enk
End Sub
End Class

[ Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Soru65{
public static void main(String[] args) {
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int enb,enk.enbyer=1,enkyer=1,i=0;
int[] dizi=new int[10];
System.out. print((i+1)+".say1y1 giriniz=");
dizi[i]=oku.nextInt();
enb=dizi[i];
enk=dizi[i];
for(i=1;i<10;i++)
{
System.out. print((i+1)+".say1y giriniz=");
dizi[i]=oku.nextInt();
if{dizi[i]>enb)
{

enb=dizi[i];
enbyer=it+1;

i}{{dizi{i]<enk)
{

enk=dizi[i];
enkyer=i+1;
1
}
System.out.printin(enbyer+".eleman en biiyik degeri="+enb);
System.out.printIn(enkyer+".eleman en kii¢iik degeri="+enk);
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91. Eleman degerleri verilmis 7 elemanh bir say: dizisinde tekrarlanan
sayillarm ilk yazilam disinda kalanlan kaldirarak basa dogru iteleyen
programin algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla
2.d[71={3,1,4,3,4,7,8},n=7,i,j,k
3.i=0j=1

4.Eger d[i]=d[j] ise k=j devam et,
degilse j++ 7'e git

5.k=n-2 olana kadar d[k]=d[k+1]
6.n--

7.Eger j>(n-1) ise devam et,
degilse 4'e git

8.Eger i=n-1 ise devam et,
degilse i++,j=i+1 4'e git
9.i=0'dan n-1 olana kadar yazdir d[i]
10.Bitir

Ekran Ciktisi:

Akis Diyagram:

/ T3, A DA T B =T, =D, =D -

Aciklama:

7 elemanh bir diziyi bagtan degerlerini
vererek tammladik ve dizinin 0.
indisinden itibaren i=0’dan , j=1den n-
I olana kadar sayilarla karsilastirdik.
Ayni sayilar ¢ikarsa dizimizi éne dogru
iteledik. D[k]=d[k+1] ifadesini bunun
icin kullandik. N eleman sayimiz ise ve
esit sayilar ¢ikarsa diziyi 6teledigimiz
igin 0. Indise dogru 1 eksilttik. Son
elemana geldigimizde artik
karsilastirma iglemini bitirdik. Bir
dongti ile i=0"dan n-1’e kadar dizinin
tekrarh elemanlardan armmis halini
ekrana bastik.
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C Kodu: C# Kodu:

#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg

int main(int argc, char *argv[]) class Program
{ {
intd[7]=1{3,1,4,3,4,7,8}; static void Main(string[] args)
int n=7,i=0,j=1,k; {
| while((n-1)!=i) intn=7,i=0,j=1,k;
{ int[] dizi = new int[7] {3, 1,4,3,4,7,.8 };
while(j<=(n-1)) while (n- 1) I=1)
{

{
if(d[i]==d[i]) while (j <= (n - 1))
{

{
for(k=j:;k<n-1;k++) if (dizi[i] == dizi[j])

{
dlkJ=d[k+1]; for(k=jk<n-1;k++)
) {

dizi[k] = dizi[k + 1];

jEitl;
for(i=0;i<n;i++)
{
printf{"%d",d[i]);
1 for (i=0;i <n;it++)
system("PAUSE"); {
return 0; j Console. WriteLine(dizi[i]);
} [

¥
Console.ReadLine();
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[ Vb.Net Kodu:

Public Class Form1

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Handles MyBase. Load

Dim n, i, j, k As Integer

n=7

i=0

i=1

Dim dizi(7) As Integer

dizi(0) =3

dizi(1) =1

dizi(2) =4

dizi(3) =3

dizi(4) =4

dizi(5) =7

dizi(6) = 8

For | As Integer =0 To 6
ListBox1.Items.Add(dizi(1))
Next

While(n-1)<>i
While j <=(n-1)
If dizi(i) = dizi(j) Then
Fork=jTon-1
dizi(k) = dizi(k + 1)
Next
n=n-1
Else
j=j+1
End If
End While
i=i+1
j=i+l1
End While
Fori=0Ton-1
ListBox2.Items.Add(dizi(i))
Next
End Sub
End Class

ava Kodu:

import java.util.Scanner;
| public class Soru66{

public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int n=7,i=0,j=1,k;
int[] dizi={3,1,4,3,4,7,8}:
while((n-1)!=i)
{

while(j<=(n-1)
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if{dizi[i]==dizi[j])
{

for(k=j;k<n-1;k++)

dizi[k]=dizi[k+1];

i++;

=t
j
for(i=0;i<n;i++)
System.out.printin(dizi[i]);
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92. Klavyeden girilen maksimum 20 karakterli kelimedeki sesli harflerin
kelimenin toplam karakter sayisina gore yiizde oranimi hesaplayan
programin algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma : Ekran Ciktisi:

1.Basla
2.d[20],ch,i=0,sesli,yuzde,j=0,k=0,
3.str[8]={‘a’,’e’,’1’,’1",’0",’ 8, w0’ i’
4.ch degerini gir

5.d[i]=ch

6.Eger d[i]!="\0'(dizi sonu) ise i++ 3'e
git,degilse devam et

7.j=i olana kadar 9.adima kadar olan
islemleri yap

8.k=7 olana kadar 9.adima kadar olan

islemleri yap
9.Eger d[j]==str[k] ise sesli++ 6'ya git,

Akis Diyagram:

degilse 7'e git

10.yuzde=(sesli*100)/i / EI:E’;,:.“.F:I.E?#L;‘LEI?I:!:{—’:,II.:P, /
11.Yazdir “Yiizde” yuzde ” seslidir” SEF T BT}
12.Bitir . 33
Agiklama : &

Bu soruda maksimum 20 kelimelik bir &
kelime giriyoruz. Her harfi &nceden ofj=h
degerlerini sesli harflerle dolu str

|
degiskeninin her biri ile !
kargilastirtyoruz. Kargilastirma sonucu :

harf sesli ise sesli degiskenimizi yani

sayacimizi | arttirtyoruz. Dizi sonuna
geldigimizde yuzde=(sesli*100)/i

(el.say.) formiiliine gore sesli harflerin

ylizdesini hesaplayip ekrana basiyoruz.
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C Kodu:

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

int main(int arge, char *argv([])

{

char

d[20],str[8]={'a", 2", i",'0’, 6", 1", ", '}

int sesli=0,j,k;

float yuzde;

gets(d);
for(j=0;j<strlen(d);j++)

i
for(k=0;k<8;k++)

{
if(d[j]=str[k])
sesli++;

H

}
yuzde=(sesli*100)/strlen(d);
printf{"%f 'si seslidir",yuzde);
system("PAUSE");

return 0;
}

Vb.Net Kodu :
Public Class Form1

[ C# Kodu :

| using System;

class Program
{

static void Main(string[] args)

{
int i =0, yuzde, sesli=0,j=0,k=0, n;
char(] dizi = new char[20];

charf] str = new char[8] { 'a', 'e', ', "o, '&', 'I', ', W' };

Console. Write("Harf Sayis1 = ");
n = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
for (i=0;i<n;i++)

Console. Write(i + ".Harf=");
dizi[i] =

| Convert, ToChar(Console.ReadLine());

}
for (j =0;j <=i;j++)

for (k=0; k < 8; k++)

{
if (dizi[j] == str[k])
{

sesli++;
}
}
¥
yuzde = (sesli * 100)/ i;
Console, Write("Yiizde " + yuzde + " seslidir");
Console.ReadLine();

Private Sub Buttonl _Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Handles Button1.Click

Dim cumle As String = TextBox1.Text. Trim(). ToLower()
Dim len As Integer = TextBox1.Text. Trim().Length

Dim dizi(len) As String
Dim sesli As Integer =0
Fori As Integer =0 To len - 1

dizi(i) = cumle.Substring(i, 1)

If dizi(i) = "a" Or dizi(i) = "e" Or dizi(i) = "1" Or dizi(i) = "i" Or dizi(i) = "o" Or dizi(i) =

"6" Or dizi(i) = "u" Or dizi(i) ="i" Then

sesli =sesli + |
End If
Next

Dim sonuc As Integer = (sesli * 100)/len Label2.Text = "Yiizde " & sonuc & " Seslidir."

End Sub
End Class
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Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Soru67{
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int i=0,sesli=0,j=0,k=0,n;
float yuzde;
char[] str={"a','¢",i",'0,'d", 1, 'u", 0"} ;
String cumle;
System,out.print("Ctimleyi giriniz=");
cumle=oku.nextLine();
for(i=0;i<cumle.length();i++)
{
for(j=0;<8;++)
{

if{cumle.charAt(i)==str[j])
{
sesli++;

}

}
yuzde=(sesli*100)/cumle.length();
System.out.printin("Cimlenin Yilzde="+yuzde+" seslidir");
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93, iki boyutlu olarak olusturulan matrise matris[i,j] disanidan deger
girilen programn algoritma ve akis diyagram olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basgla
2.i=0,j=0,d[2][3],sayi degiskenleri
al | SanGiisi |
3.Eger i<2 ise devam et
: : 0][0]:12

degilse 9'a git {g%H 19
4.Eger j<3 ise devam et, [0)2]:18

. tey o [oy:17
degilse 8'e git [1J1] 256
5.sayi gir [1][2] :954
6.d[i][j]=sayi
7.j++,4'e git
8.j=0,i++,3'e git
9 Bitir Akis Diyagrami:
Aciklama:
Cok boyutlu dizilerde matris
sorular1 dnemlidir. Burada aslinda i=0,j=0,0{2}[3],5ayi /

dikkati ¢ekmesi gereken i¢ ice for
dongiilerini  kullanmaktir. Yani i
dongiisii 1 kere dondiigiinde igteki j
dongiisii kendi kadar donecektir.
Onun i¢in bu érnegi vermeyi uygun
bulduk. I¢ ice déngiileri kullanmak
6nemlidir. Burda 2 satir 3 siitunluk
bir matrise kullanicinin  deger
girisini gOsterecegiz.
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C Kodu :
#include <stdio.h> using System;
#include <stdlib.h> namespace dmg
{
| int main(int arge, char *argv[]) class Program
{
int i; | static void Main(string[] args)
int j; |
int dizi[2][3]; int i;
for(i=0;i<2;i++) int j:
{ int[,] dizi = new int[2,3];
for (j = 0;j <3; j++) for (i=0;i<2;i++)
{
printf{"d[%d][%d]=",i.j); for (j=0;j<3;j++)
scanf{"%d",&
dizi[il[j]): Console. Write("[" + i+ "]" +"[" +j + "]" + " Giriniz =

} dizi[i,j] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
system("PAUSE"); }

H
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
Public Class Form1
Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
| Handles Button1.Click
Dim dizi(2, 3) As Integer
For i As Integer=0To 1
For j As Integer =0 To 2
dizi(j, j) = InputBox("[" & i & "]" & "[" & j & "]" & " Giriniz =", "Say1 Girisi", 0)
ListBoxI.Items. Add("[" & i & "]" & "[" & j & "]" & " :" & dizi(i, j))
Next
Next
End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Soru68 {
public static void main(String[] args) {
Scanner oku=new Scanner(System.in);
intij;
int[][] dizi=new int[2][3];
for(i=0;i<2;i++)
{

for(j=03<3;j++)
{

System.out.print("["+i+"]"+"["4+j+"]"+"Giriniz=");
dizi[i][j]=oku.nextInt();
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94, |2x2] tipindeki bir kare matrisin transpozesini veren algoritma ve
akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma : Ekran Ciktis::
1.Basla

2.dizi [2][2] , =0, =0,
tpoze[2][2] degiskenleri al
3.i<2 oldugu siirece 8. adima [ SanGi |
kadar yap Dizi Transpoze
4. j<2 oldugu siirece 7. adima [0} {0]; -98 [0][0}: -98

0] [1]; 65 0] [1} 85
kadar yap H %0}; a5 HEU}: 65

S.Sayi gir [1] [1} -15 k15
6.dizi[i][j]=sayi , j++, 4'e git
7.j=0 ,i++ ve 3'e git

8.i=0, j=0 iglemini yap Akis Diyagrami:
9.i<2 oldugu siirece 13. adima
kadar yap

10.j<2 oldugu siirece 12.adima
kadar yap

11.tpoze [i][j]=dizi[j][i] ve yazdir
tpoze[i][j] ve j++ 10'a git

12. j=0 ,i++ ve 3'e git

13.Bitir

Agiklama: <,a<2.iﬂ>—<.i<2,iﬂ>-1/
san

Transpoze sorusu da ¢ok 1
boyutlu dizilere &érnek olan

matrislerde bir kavramdir. % Offi=sa
Matrisin  satir ve siitunlarim : I__
degistirerek elde edilen matrise o

matrisin transpozesi denilir ve O
T[A] ile gosterilir. Biz de bu
sorumuzda 2X2 tipindeki matrisi,
elemanlar: ile doldurduktan sonra
bir dongii ile satir ve siitunlarin
yerlerini degistirecegiz.

i,i<2,i++
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| C Kodu: Kodu:

#include <stdio.h> using System;
| #include <conio.h> namespace dmg

main()

{ class Program

int dizi [2][2].1.j,tpoze[2][2]; {
for(i=0;i<2;i++) static void Main(string[] args)

{

for(j=0:j<2;i++) inti=0;intj=0;

scanf{"%d",&dizi[i][j]); int[,] dizi = new int[2, 2];

} int[,] tpoze = new int[2, 2];

for(i=0;i<2;i++) for (i = 0;i <2; i++)

for(j=0;j<2;i++) for (j=0;j <2; j++)
{ [ {
tpoze[i[j]=dizi[j][il; Console.Write("[" + i+ "]" + *[" +j + *]" + " Giriniz=");
printf("%d" tpoze[i][i]); dizi[i, j] = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
}

}
getch(); i=0;.1=0;
H for (i=0;i<2;i++)

for (j =0;j <2; j++)

tpoze[i, j] = dizi[j, i];
Console. WriteLine(tpoze[i, j]);
}

}
Console.ReadLine();

| Vb.Net Kodu:
Public Class Form1
Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Dim dizi(2, 2), tpoze(2, 2) As Integer
For i As Integer =0 To 1
For j As Integer =0 To 1
dizi(i, j) = InputBox("[" & i & "] [" & j & "]: ", "Say1 Grisi", 0)
ListBox1.ltems. Add("[" & i & "] [" & j & "]: " & dizi(i, j))
Next
Next
For k As Integer=0 To 1
For 1 As Integer =0 To |
tpoze(k, 1) = dizi(l, k)
ListBox2.Items. Add("[" & k & "] [" & | & "]: " & tpoze(k, 1))
Next
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import java.util.Scanner;
public class Soru69{
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int ij;
int[][] dizi=new int[2][2];
int[][] tpoze=new int[2][2];
for(i=0;i<2;i++)
{
for(j=0;j<2:j++)
{
System.out.print("["+i+"]"+"["+j+"]"+"Giriniz=");
dizi[i][j]=oku.nextInt();

}
for(i=0;i<2;i++)
{

for(j=0:j<2;j++)

tpoze[i](jl=dizi[j][i];
System.out.printIn(tpoze[i][j]);
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95. iki boyutlu bir diziyi, tek boyutluya ¢eviren programin algoritma ve

akis diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2.d[Satir][sutun] , a[N], satir ,
sutun , k=0, i=0 , j=0
degiskenleri al

3.satir degerini gir , sutun
degerini gir

4.N= satir*sutun iglemini yap
5. i<satir oldugu siirece 10.
adima kadar yap

6.j<sutun oldugu siirece 9.
adima kadar yap

7. a[k]=d[i][j] , k++

8.j++ 6’ya git

9.j=0, i++, 5’e git

10.Bitir

Aciklama:

Iki boyutlu bir diziyi, tek
boyutlu hale getirmek
gerekmektedir. Bunun igin

d[satir][siitun] oldugundan tek
boyutlu dizinin eleman sayisi
N=satir*siitun olmalidir. I ve j
iki boyutlu dizi i¢in indis
degerleri, k ise tek boyutlu dizi
igin indis degeridir. I¢ ige
dongii kullanarak ve iki boyutlu
dizinin [0,0] indisli
elemanindan baglayarak dizi
sonuna kadar dizi elemanlarin
d[k] dizisine k=0’dan olmak
kaidesi ile atryoruz.
Formiiliimiiz d[k]=a[i][j] dir.

Ekran Ciktis: :

2 Boyulu Dizx 1 Boyutlu Dz
[0 [0} 15 1. Eleman: 15
0]} 64 2 Elemary 64
[0][2} 85 3. Eleman: 85
[0][3] 954 4. Eleman: 954
[0] (4} 785 5 Elemar: 785
[11{0} 1235 B. Eleman: 1235
[][1} 654 7. Eleman; 654
)iz} 85 B. Eleman: 85
(113} 15 9 Eleman: 15
(114} 23 10. Eleman: 23

Akas Diyagram:

Beda

Cisecrifsuzan). aN|
safir, sulun k=0,
i, F0

/

N=Sair"Sutun

4 i,iﬁuﬁ>—r

Bitir
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| C Kodu:
| #define satir 2
| #define sutun 2
| #define n satir*sutun
| #include <conio.h>
| #include <stdio.h>
| int main(int arge, char *argv[])
{
int i;
int j;
int k=0;
int a[n];
int d[satir][sutun] ;
for (i = 0; i <satir; i++)
{
for (j = 0; j < sutun; j++)
{
scanf("%d",&d[i][j]);
}
H
for (i = 0; i < satir; i++)
{
for (j = 0; j < sutun; j++)
{
alk] =d[i][L;
k4+;

}

»

}
system("PAUSE");
return 0;

}

Net Kodu:

Public Class Form|

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Handles Button1.Click

using System;

| namespace dmg

class Program
1
static void Main(string[] args)
{
int i;
int j;
intk=0;
int satir;
int sutun;
int n;
Console. Write("Satir Gir=");
satir = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
Console. Write("Sutun Gir=");
sutun = Convert. Tolnt32(Console.ReadLine());
int[,] dizi = new int[satir,sutun];
for (i = 0; 1 < satir; i++)
{
for (j = 0; j < sutun; j++)

{

Console. Write("[" +i + "]" + "[" + j +"]" + " Giriniz=");

dizi[i,j] = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());
}
}
n = satir * sutun;
int[] a = new int[n];
for (i = 0; i < satir; i++)
{
for (j = 0; j <sutun; j++)
{
a[k] = dizii,j]:
k4+;
}

}
Console.ReadLine();

Dim dizi(2, 5), Dizi1(10) As Integer

For i As Integer =0 To |
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For j As Integer=0To 4
dizi(i, j) = InputBox("[" & i & "] [" & j & "]: ", "Say1 Grisi", 0)
ListBox1.Items. Add("[" & i & "] [" & j & "]: " & dizi(i, j))
Next
Next
Dim index As Integer = 0
For k As Integer=0 To |
For | As Integer=0 To 4
Dizil(index) = dizi(k, 1)
ListBox2.Items.Add(index + 1 & ". Eleman; " & Dizil (index))
index = index + |
Next
Next
End Sub
End Class

Java Kodu: |

import java.util.Scanner;

public class Soru70{
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int i,j,k=0;
int satir,sutun,n;
System.out.print("Satir gir=");
satir=oku.nextInt();
System.out.print("Sutun gir=");
sutun=oku.nextInt();
int[][] dizi=new int[satir][sutun];
for(i=0;i<satir;i++)

for(j=0;j<sutun;j++)
{

System.out print("["++"]"+"["+{+*]"+"Giriniz=");
dizi[i][j}=oku.nextInt();

}
n=satir*sutun;
int[] a=new int[n];
for(i=0;i<satir;i++)
{
for(j=0;j<sutunij++)
{
a[k]=dizi[i][j];
k++;
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96. iki kare [3x3] matrisin toplamim yapan programin algoritma ve akis

diyagramim olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2.a[3][3}={0,1,2,3,6,7,8,9,6},
b[3][3]={2,5,7,8,3,6,7.,9,10},
¢[3][31,i=0,j=0

3.Eger i<3 ise devam et,degilse 8'e git

4. Eger j<3 ise devam et,degilse 7'e git

5.c[il[jl=alilG1+blil[]

6.j++ 4'e git

7.j=0,i++ 4'e git

8.j=0,i=0 3'e git

9.Eger i<3 ise devam et,degilse 13'e git

10.Eger j<3 ise devam et,degilse 12'e

git

11.Yazdir c[i][j] , j++ 10'a git

12.i++ 9'a git

13.Bitir

Ekran Ciktisi:
(0J0} 79 [0J0} 5 [OF0} 84
oy s [oji1} 15 [Of1} 24
012} 60 {012} 0 02} 60
[10}. &5 1o} 28 _ [0S
(141} 23 * g5 = o7
(142} %5 {72 {112} 167
(240} 16 [2[0} 68 [2]o} 82
(21} 16 {21} 42 21} 58
1202 5 (212} 74 122 73

Akis Diyagram :

f

a(3)[3]=40.1,2.36,7.896)
bINI=2,5,7,8,3.6,7,9.10)
fa)3)i=0,j=0

/

Aciklama:

Bu soru ¢ok boyutlu dizilere 6rnek
teskil edecek klasik bir matris
toplamidir. Kare matris, satir ve
siitun degerleri ayni olan matristir.
Biz burada 3X3 tipinde bir ¢ok
boyutlu 3 adet dizi tammladik. A ve
B dizilerinin degerlerini bastan aldik.
Bunlar dongii  kullanmak
gerekmektedir. Hele hele matris
denilirse i¢ ige dongii kesinlikle
olmalidir. I, j aklimzdan asla
¢ikmamalidir. C’de de for dongiisii
sanki bu sorular i¢in ¢ikarilmigtir.
Bunun i¢in iki dizinin aym indisli
olanlarim toplay1p yeni diziye yani C
dizisine atiyoruz. Ardindan C
dizisinin tiim elemanlarim ekrana
basiyoruz.

icin

i,i€3,i++

|
hi<e cmm=amu+u-:iml|—-< ofilil )—-O

ey ]

O
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| C Kodu:
#include <stdio.h> using System;
#include <conio.h> namespace dmg
int main(int arge, char *argv[]) {

C# Kodu:

class Program
int i; {
int j;
inta[3][3]={0, 1,2,
intb[3][3]1={2,5,7,
| int c[3][3];
| for (i=0;i<3;i+t)
[ 1
for (j =0;j <3;j++)

static void Main(string[] args)

int i;

int[,] ¢ = new int[3, 3];
c[illi] = a[i][i] + b[i][iL for (i=0;i<3;i++)
) ' {
}
for (i=0;i1<3;i++)
{
for (j=0;j<3;j+H)
{

for (j=0;j <3;j++)
cfi, j1 =ali, j] + b(i, j];
¥

printf{"%d",c[i][j1); for (i=0;i <3;i++)
H
for (j=0;j<3;j+H)

system("PAUSE"); Console.WriteLine(c[i, j]);

return 0;

H
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
Public Class Form1

Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load

Dim dizi(3, 3), dizil(3, 3), snc(3, 3) As Integer
Dim rmd As New Random
For i As Integer =0 To 2
For j As Integer =0 To 2
dizi(i, j) = rnd.Next(100)
ListBox1.Items. Add("[" & i & "|[" & j & "]: " & dizi(i, j))
dizil(i, j) = rnd.Next(100)
ListBox2.Iltems. Add("[" & i & "|[" & j & "]: " & dizil(i, j))
Next
Next
For k As Integer =0 To 2
For | As Integer =0 To 2
snc(k, I) = dizi(k, 1) + dizil(k, 1)

ListBox3.ltems. Add("[" & k & "|[" & 1 & "]: " & snc(k, 1))
Next
Next

End Sub

d Class
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[ Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Soru71 {
public static void main(String[] args) {
Scanner oku=new Scanner(System.in);
intij;
int[][] a={{0,1,2,},{3,6.7}.{8.9.6} };
int[][] b={{2,5,7},{8.3,6}.{7.9.10} };
int[][] c=new int[3][3];
for(i=0;i<3;i++)

for(j=0;j<3;j++)
cli]lil=alili1+bli1[1;
; H
for(i=0;i<3;i++)

for(j=0<3;j++)
{

System.out.printin(a[i][j]+"+"+b[i] [+ "="+c[il[D);
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Béliim IX

Arama ve Siralama Algoritmalar1 Soru ve Coziimleri

328



Algoritma ve Programlama Tamami Céziiml{i Soru Bankasi

97. Sirah arama (sequantial search) algoritmasi ile girilen bir sayiy:
dizideki yerini bulan programin algoritma ve akis diyagramim
olusturunuz.

Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla
2.d[5]={11,43,4,7,32},N=5,i=0,ar

a

3.ara gir Akis Diyagram:

4 Eger i<=n-1 ise devam et,

degilse yaz“bulunamadi” 7'e git

5.Eger d[i]=ara ise yaz “yer:"i 7'e

git, degilse devam et d15] {1 1434732
6.i++,4'e git b
7.Bitir

Aciklama:

Dizinin basindan  baglayarak
istenilen elemana kadar sirayla
arama yapan algoritmadir. Cok
elemanli dizilerde sonlardaki
elemanlar1 aramak zaman alir.
Tipki bir kiitiiphanede 200.000
kitap olmasi ve sizin aradifiniz
kitabin da sonuncu olmasi gibi bu

islem de olduk¢a ¢ok zaman m
alacaktir. :
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| C Kodu: 5 #Kodu :

#define N 5 using System;

#include <stdio.h> namespace dmg

#include <conio.h> {

int d[N]={11,43,4,7,32} i,ara; class Program

int main(int arge, char *argv[]) {

{ static void Main(string[] args)
clrser(); {

scanf("%d",&ara); int i=0;
for(i=0;i<=N-1;i++) intn=35:

{ int ara;

int[] dizi= { 11, 43,4, 7,32 };
Console. Write("Ara =");
ara = Convert.ToInt32(Console.ReadLine( s
do
{
if (dizi[i] = ara)
{
Console.Write("Yer =" + i);
goto cikis;
H
i+
} while(i<n);
Console. Write("Bulunamadi");
cikis:
Console.ReadLine();

| if(d[i]J==ara)
{

printf("%d . eleman ",i+1);
| break;
)
H
| printf{"Bu eleman dizide yok");
system("PAUSE");
return 0;

Vb.Net Kodu :
Public Class Forml

Private Sub Button]_Click(B
Handles Button1.Click
Dim i, n, alt, ust, ara As Integer

yVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

i=0

n=35

alt=0

ust=n

Dim dizi(n) As Integer
dizi(0) =1

dizi(1) =3

dizi(2) =5

dizi(3) =8

dizi(4) = 10

ara = Clnt(TextBox1.Text. Trim)

| dmg:

i=(alt +ust)/2

If dizi(i) = ara Then
Label2.Text = "Aranan eleman " & (i+1)&". siradadir.”

Elself dizi(i) > ara Then
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ust=1i
GoTo dmg

Else
alt=1i
GoTo dmg

End If

End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Soru72{
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int i=0,j,ara,n=5;
int[] dizi={11,43,4,7,32};
int bayrak=-1;
System.out.print(" Ara=");
ara=oku.nextInt();
while(i<n)
{
if{dizi[i]==ara)
{
bayrak=1;
break;
}

i+

}
if(bayrak=—1)
System.out.print("Yer="+(i+1));

else
System.out.print("Bulunamadi");
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98. N elemanh bir dizide ikili (binary) arama algoritmas ile girilen bir
sayiy: arayan algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.
Algoritma: Ekran Ciktisi:
1.Basla
2.N=5,alt=0,ust=N,ara,i,d[N]={1,3,5,8
,10} degiskenlerini al
3.ara gir(dizi elemanlarindan biri Aranscsk: 8
girilmeli)
4.i=(alt+ust)/2
5.Eger d[i]=ara ise yazdir
i+1”.eleman” 7'e git, degilse devam et Akis Diyagram:
6.Eger d[i]>ara ise ust=i 4'e git,

degilse alt=i 4'e git

Asanan eleman 4. sradady.

Aciklama: N=5, b= usi=N ara
IdNE[1358.10)

Bu algoritma igin 6nemli olan, dizi

sirah degilse siralama algoritmasi ile

siralayip sonra arama yapmasidir. ikili L

arama, sirali dizilerde yapihir. Mantik

olarak dizinin ortasindaki (Ornek 1 ile Hakesiy2

63 arsinda 32 ortadaki sayidir) sayiya
bakilir. Aradigimiz sayi, bu sayidan
biiyitkse ortadaki ve sondaki arasmna
bakilip yeni diziymis gibi diistiniilerek
sayimiz bulana kadar yeniden bu
dizinin ortasindaki sayiya baklir.
Ornekle agiklayalim:
0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 sayilarimiz 10
elemanli siralnamis bir dizi.

Aranan say1 8 olsun. Ortadaki say1 (10
/2=5). 5<8 oldugu i¢in yeni araligimiz
5-6-7-8-9 Ortadaki say1 7 e
7<8 oldugu i¢in yeri araligimiz. Yine

ayni islemi yapiyoruz. 8-9 Ortadaki

veri 8 (bingo) Verimizi 3 seferde

bulduk. Ama sirali arama ile bunu

aramig olsaydik ancak 8 adimda

bulabilecektik.

als -
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C Kodu: ' C#Kodu :

#include <stdio.h> using System;

| #include <conio.h> namespace dmg
; AN : s i {
int alt=0,ust=>5,ara,i=0,d[5]={1,3,5,8,10}; class Program
int main(int arge, char *argv([]) {
{ static void Main(string[] args)
clrser(); {

| scanf("%d",&ara); :2: ;1::05

if( ara<d[0] || ara=d[4]) int alt = 0;

{ int ust =n;

int ara;
printf{"bu sayi dizide yok"); int[]dizi= { 1,3,5,8,10 };
goto dnz; Console. Write("Ara = ");
| ara = Convert. ToInt32(Console.ReadLine());

} ' dmg:
i=(alt+ust)/2;

while((ust-alt)!=1) if (dizi[i] = ara)

{
i=(alt+ust)/2; _ }
if (d[i]==ara) | else if (dizi[i] > ara)

Console.Write((i + 1) + ".eleman");

¢ ust = i;

printf{"%d .eleman",i+1); goto dmg;

break; }
else

} {

: : : alt=i;

i (dijzard) goto dmg;

ust=i; }

loe Console.ReadLine();

alt=i;

system("PAUSE");
return 0;

Vb.Net ﬂu ; -
Public Class Form1

Private Sub Button] _Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Dim i, n, alt, ust, ara As Integer
i=0
n=>5
alt=0

ust=n

333



Algoritma ve Programlama Tamami Céziimli Soru Bankasi

Dim dizi(n) As Integer
dizi(0)=1
dizi(1) =3
dizi(2) =5
dizi(3)=8
dizi(4) = 10
ara = Clnt(TextBox1.Text. Trim)

i=(alt+ust)/2
If dizi(i) = ara Then

Label2.Text = "Aranan eleman " & (i + 1) & ", siradadir."
Elself dizi(i) > ara Then

ust =i

GoTo dmg
Else

alt=i

GoTo dmg
End If

End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Soru73{
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int i=0.alt=0,ara,n=5;

int ust=n;

int[] dizi={1,3,5,8,10};

int bayrak=-1;
System.out.print("Ara=");
ara=oku.nextInt();

while(true)

{

i=(alt+ust)/2;
if{dizi[i]==ara)
{

System.out.print((i+1)+".eleman");
break;

else if{dizi[i]>ara)
ust=i;

else

alt=i;
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99. Bubble (kabarcik) siralama algoritmasi ile bir dizinin siralanmasi

programnin algoritma ve akis diyagramini olusturunuz.

Algoritma:

1.Basla

2.d[10],i=0,j=0, sayi,temp
degiskenlerini al

3.i<10 olana kadar 6. adima kadar
yap

4.d[i]=sayi degerini gir

5.i++ islemi yap

6.i=0 islemi yap

7.i<9 olana kadar 13. adima kadar

yap
8.j<9 olana kadar 13. adima kadar

yap

9.Eger d[j]>d[j+1] ise devam
et,degilse j++ 8’e git
10.temp=d[j] islemini yap

11.d[j]=d[j+1] islemini yap
12.d[j+1]=temp, j++ 8'e git

13.i=0

14.i<10 olana kadar 16.adima kadar
yap

15.Yazdir d[i] ,i++ 14' git

16.Bitir
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Aciklama:

Bubble (kabarcik) siralamasi size
algoritma ve akiy  diyagramini
cizdigimiz ilk sorudur. Bubble

kullanilmayan, daha ¢ok egitim amagh
anlatilan bir siralama algoritmasidir.
Bu algoritmanin mantig ilk iki terimin
karsilastirilip kiigiik olamin sola bilyiik
olanin saga gegirilmesine dayanir,.
Algoritma sonra sagdaki ile devam
eder ve sagdaki sayr da bir sonraki
elemanla kargilastinhir. Biiylik ve
kiigiik olmasina gore sayilar yine
kiigiik sola, biiyilk saga gelmek
kosuluyla dizi sonuna kadar devam
eder. Bu dizi dogru siralamaya ulagana
kadar devam etmelidir. Algoritma
testinde sayilarla bu siralama mantigini
daha iyi kavrayabilirsiniz.

Q (n?) ¢alisma karmagikligdur.

Ekran Ciktisi:

[ Saw Gir ve Swala. ]
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Akas Diyagram:

Z d[10},1=0,=0,temp sayi /

+

i,i€10,i++

diij=say

temp=d]j]
cli=dj+1]
dfj+1]=temp
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C Kodu:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int i,j,d[10],temp; | class Program
it

int main(int argc, char *argv{]) static void Main(string[] args)

for(i=0;i<10;i++) o
{ int j=0;

o7 A T int temp;
scanf{"%d",&d[i]); Thisai:
} int[] dizi = new int[10];

for(i=0;i<9;i++) for (i =051 < 10; i++)

{ ; Console. Write(i+".Sayiyi giriniz =");
for(j=03j<9:j++) |
{

if(d[j]>d[j+1]) {
{ Eor(i=0;j<9;j++)

| dizi[i]=Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

for(i=0;i<9;it+H)

temp=d[j}; iftd[j1>d[j+1])

d[jl=d[j+1]; { T

d[j+!1]=temp; :ie[ﬁzgggll’],
d[j+1]}=temp;

for(i=0;i<10;i++)
{
printf{"%2d",d[i]); }

} Console.ReadLine();

system("PAUSE");
return 0;

}

for (i =051 <10; i++)

Console.WriteLine(dizi[i]);

Vb.Net Kodu:
Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
| Handles Button1.Click
Dim sayi, j As Integer
Dim dizi(10) As Integer
For i As Integer =0 To 9
sayi = InputBox(i + | & ". Sayiy1 Giriniz:", "Say Girisi:", 0)
ListBox1.Items.Add(sayi)
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dizi(i) = sayi
Next
Dim temp As Integer
Fori As Integer =0 To 9
Forj=0To9
If dizi(i) < dizi(j) Then
temp = dizi(i)
dizi(i) = dizi(j)
dizi(j) = temp
End If
Next
Next
Fori As Integer =0 To 9
ListBox2.Items.Add(dizi(i))
Next
End Sub
End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;
public class Soru74{
public static void main(String[] args){
Scanner oku=new Scanner(System.in);
int i,j,temp,sayi;

int[] dizi=new int[10];
for(i=0;i<10;i++)
{

System.out.print(i+".sayiyi giriniz=");
dizi[i]=oku.nextInt();

}
for(i=0;i<9;i++)

for(7=0;<9;j++)
{

if{dizi[j]>dizi[j+1])
{

temp=dizi[j];
dizi[jl=dizi[j+1];
dizi[j+1]=temp;

}

}
for(i=0;i<10;i++)
System.out.printIn(diz[i]);
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100.
siralanmasi programimin algoritma ve akis diyagramim olusturunuz.
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Selection Sort (Se¢cme Siralama) algoritmasi ile bir dizinin

Algoritma:

1.Basla
2.d[6]={10,1,9,2,8,3},i=0,j=0,min,te
mp,n=6,indis

3.i<n-1 olana kadar 14. adima kadar

yap

4.min=dizi[i]

5.min=i

6.j=i+1

7.j<n olana kadar 11.adima kadar yap
8.Eger d[j]<min ise devam et,degilse
j++ Te git

9.min=d[j]

10.indis=j

11.temp=dizi[i]

12.dizi[i]=min

13.dizi[indis]=temp

14.i=0

15.i<n olana kadar 16’y1 yap
16.Yazdir d[i]

17.Bitir
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Acqiklama:

Bubble, Sort’a gére daha iyidir
ama bu algoritmadan daha iyi
siralama algoritmalar1 da vardir.
Bu siralama algoritmasimin da
calisma karmasikhigi Q(n?)'dir.
Mantik  olarak  dizinin  ilk
elemanimi minumum alir, biitiin
dizinin elemanlarim bu minumum
ile karsilagtinir, kiigiik bir deger
bulursa dizi sonu gelince buldugu
en kii¢iikk degeri dizinin basina
atar ve dizinin ikinci elemam da
tekrar bu isleme devam eder. Dizi
sonu gelince dizi siralanmis olur.
Her zaman dizinin bagmna
minumumu koyarak ve saga
dogru oteleyerek siralama yapar.
Algoritma testinde bu durum
acikca gosterilecektir.

Ekran Ciktisi:

EE DMG

Swalanmig Dizt

=+ (0 00 LI D =
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Akis Diyagram :

d|&}=[10,1,9,2 8 3},i=0,j=0,
min,temp,indis n=6

/

min=dizi|i]

'

min=i

Indis=j

T

min=d|j}

O

temp=dizifi] dizi|i}=min
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C Kodu: C# Kodu:
#include <stdio.h> using System;
#include <conio.h> namespace dmg
int main(int arge, char *argv(]) {
{ class Program
int dizi[6]={10,1,9,2,8,3}; {
int n=6; static void Main(string[] args)
int i, j, indis,temp;
int min; int[] dizi =new int[6] { 10, 1,9, 2, 8,
for (i=0;i<n-1;i++) <8 H
{ intn=6;
min=dizi[i]; int i, j, indis, temp;
indis=i; int min;
for (j=i+1;j<nij++) for(i=0;i<n-1;i++)
{
if (dizi[j]<min) min = dizi[i];
indis = i;
min=dizi[j]; forG=i+1;j<n;j+t)
indis=j; {
} if (dizi[j] < min)
{

temp=dizi[i]; min = dizi[j];
dizi[i]=min; indis = j;
dizi[indis]=temp; }
}
printf(*“siralanmis dizi\n"); temp = dizi[i];
for(i=0;i<n;i++) dizi[i] = min;
printf{(*%d”,dizi[i]); l dizi[indis] = temp;
printf("\n”); }
system("PAUSE"); Console. WriteLine("Siralanmis dizi");
return 0; for (i=0;1<n;i++) |

}

Console. WriteLine(dizi[i]);

}
Console.ReadLine();

Vb.Net Kodu:
Public Class Forml
Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load
| Dim dizi(6) As Integer
Dim indis, temp, min As Integer
dizi(0) = 10
dizi(1) = 1
dizi(2) =9
dizi(3) =2
dizi(4) =8
dizi(5) =3
For i As Integer =0 To 5
min = dizi(i)
indis =1

] For j As Integer=i+1To 5
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Ifdizi(j) <min Then

min = dizi(j)
indis =
End If
Next

temp = dizi(i)
dizi(i) = min
dizi(indis) = temp
Next
For i As Integer =0 To 5
ListBox1.Items. Add(dizi(i))
Next

End Sub
| End Class

Java Kodu:

import java.util.Scanner;

public class Soru75{
public static void main(String[] args) {
Scanner oku=new Scanner(System.in);

int n=6,i,j,indis,temp,min;

int[] dizi={10,1,9,2,8,3};

for(i=0;i<n;i++)

min=dizi[i];
indis=i;
for(j=i+15j<n;j++)

if{dizi[j]<min)
{

min=dizi[j];
indis=j;

H

}

temp=dizi[i];

dizi[i]=min;

dizi[indis]=temp;
H
System.out.printin("Siralanmis dizi"):
for(i=0;i<n;i++)

System.out.printin(dizi[i]);
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